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JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING (PS2)
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A Final Fantasy X-2 torténetében a
valtozas szele sOpOr végig egész Spiran,
uj veszedelmek varnak, és valahol,
valahogy egy barit még életben lehet...

* Izgalmas, kiildetés alapu,
nem-linearis jatékmenet

* Csataban szerepet valthatsz az uj
,Dressphere” hasznalataval

¢ Gyors és dinamikus harc az
aktiv ideju csata-rendszerrel

* Tobbféle befejezés, szamtalan
mellékkuldetés

PlayStation.2 <2

R
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www.ffx2-europe.com

LEGY YUNA TARSA
AZ IGAZSAG KERESESEBEN!
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MULTI TES2T: PLAYSTATION 2 + XBOX
SoNiC HEROES

MissioN IMPOSSIBLE : OPERATION SURMA
BAttiEStAR GAlACticA

MTV'S CeteBRity DEAtHMALCH

Fauout: BROtHERHOOD OF STEEL
BAIDUR'S GAtE: DARK ALLANCE 2

CRUSE: THE EYE OF Isis

MiDWAY ARCADE TREASURES

PLAYSTATION 2

MaFia: THE City oF Lost HEAVEN

NBA Jam + NBA Live 2004

PlaystatioN 2 LELTAR

JAMES BoND 002: EVERYEHING OR NOtHING

My StREEt

LOWRIDER

FROGGER'S ADVENTURES: THE RESCUE - LOONEY TUNES: BACK iN ActioN
DyNAStYy WARRiIORS U: XtREME LEGENDS - DyNasty Tactics 2
FORBIDDEN SiREN
TokKio XtREME RACER 3 - MONSTER LIXL: MASTERS OF MEtAL Eredetileg 3 cimlapot szerettem volna —
MoBilE SUit GUNDAM: ENCOUNTERS iN SPACE kih: déssal. Az elsit a PAL-0s
DANCE UK -DANCiNG StAGE FEVER - Pop IpoL - KARAOKE REVOLUTiON ; 2 asodikal 2

Blowout - CulbCept harmadikat pedig egy tvol-keleti, szimom

: 5 ra ismeretlen halgyemény diszitette volna
Kva: DaRK l'NEAqE (6 az ott megjelend valtozat cimlaplanya).
Aztdn a végére maradt Heidi Klum, mert
hatra bejdtt a Siren, amit ugye vétek lett
XBOX volna kihagyni.

StAR TREK: SHATtERED UNiVERSED 1 Heidibal csinaltunk egy ilyen finom kis
HOKiMiX sdrga valtozatot is, de az Electronic Arts-
nal leszavaztak. Mi azért megmentettiik
nektek...

IHRA DRAG RACiING 2004 + BARBiE HORSE ADVENtURES: WilD HORSE RESCUE
DAKE OF tHE 99 DRAGONS
XBoX LELtAR

GAMEBOY ADVANCE

SWORD OF MANA

HARVESt MOON: FRIENDS OF MiNERAL TOWN
MARiO & LUiGi: SUPERSTAR SAGA
BAIDUR'S GAtE: DARK ALLANCE




A TuAalis ca)

2004 FEBRUAR -
A DVD TAROLO FIOKJAINK
KIPUCOLASANAK HONAPJA

Gondolom a fenti, meglehetésen sokatmondé felcim elolvasasa utén minden-
kinek tiszta, hogy ez a%ebruéri szém olyan lesz, mint egy j6 kiadés, ,tdjjelle-
gi” (évek o6ta le akarom irni ezt a szot bakker, de idéi még egyszer sem volt
olyan szévegksrnyezet, ahova beleillett volna :) gulyésleves: raktunk bele gys-
nyor(, elsé osztalyd marhahust (Siren, James Bond, Baldur’s Gate Il, Mario &
Luigi), egy kis finom csipetkét (Curse, Mafia, Fallout, Harvest Moon) - hogy t5-
ményebb legyen, az elmaradhatatlan izletes zéldségeket (Battlestar, Celebrity,
Dra[e, Lowrider) = amiket nem katelezd megenni, ki lehet tolni &ket a tanyér
szélére, és, hat ahogy az lenni szokott, amigy ,j6 magyar médra” beleféztink
minden mést is, amit a konyhaban talaltunk (PS2 és Xbox Leltér). Ez szerintem
mér magdban is megéllja a helyét, mint egy féfogés, de, hogy feljes legyen a
,gasztronémiai élvezet”, vagtunk nektek qhozzél egy friss szelet kenyeret is
(Earc/ver teszt, Big in Japan, telefon teszf). x
Mielétt elkezdenétek falatozni (forré még a leves, varjatok egy kicsit), azért el- Baldur's Gate:Dark Aliance 2
mondom, hogy mi rendesen szétszivtuk az agyunkat itt, a konyhdban. Kezdé-
dott oft az egész, hogy nem volt szinte semmi 0j anyag. Elépakoltam vagy &t
ven PS2-es és Xbox-os DVD-t a fidkjaimbél (Gamecube anyagot természetesen
nem kaptam, és még Cheap baratom sem témogatott meg minket semmivel),
azokat a cuccokat, amik a karacsonyt megelézéen kezdéds hajtés éta mindi
kimaradtak, majd elkezdtem szépen elrendezgetni Sket. Meg is lett a végerecf
mény, amin még én is bershégtem: volt az Gjsagban 5 ,normdlis” cikk, me
vagy 30 oldal Leltér. Ez igy még leirva is elég rtﬁ'ne[es, hat még a latvany: fé%
és negyed oldalas szabdalds mindenitt, és vagy 100 cim.

Aztén persze megoldédott a tartalom kérdése — mint ahogy mindig meg szo-
kott —, csak most az utolsé pillanatban (semmi extra, leadds elétt 1 héttel 10
iires oldal, normdlis), igy a szokottndl kabé tizezerrel tobb agysejtem daglott
meg az idegeskedéstél. A Sony hal'istennek megdobott minket egy Forbidden
Sirennel, amit Dae aznap el is vitt, hogy legyen legalébb egy hete szétjatsza-
ni, és befutott egy Mafia is, amit Csipi szépen lestoppolt. Két nap mélva aztan
hivott, hogy mégsem tudja bevéllalni, adjom oda mésnak, de addigra mér
csak 4 nap volt %étro, és persze egy Ujsagirém sem ért ra — kivéve Veres Mi-
kit, aki végil megmentett a szorulﬂldyzet 8l.

Amikor mér azt gondoltam, hogy ennél szemetebb helyzetbe mar nem is ke-
rilhetek, valamilyen kibogozhatatlan és érthetetlen, dltalam (és ismer8seim-
kollégaim dltal sem, pedig itt a szerkeszt8ségben van 1-2 PC zsonglér!) soha
nem ldtott hibaiizenettel (egy elnyomhatatlan, folyamatosan villogé ablak!) a Forkidles S
sz6 szoros értelmében szétsz*rédott a gépemen a Win98, ennek kavetkezté-
ben behalt a levelezéprogram, tehat nem tudtam fogadni az emailben érkezs
teszteket! Komolyan azon gondolkodtam, hogy fe?r’l”ok, és a billentyizetet
szélverem a monitoron, utdna meg ripityéra taposom ezt a mocsok PC-t, ezt
az istenverését, ezt a Bill Gates bosszt’;[ét. (E|]enek a konzolok, pusztuljon a
PC!) De aztén gy8zétt a j6zan ész, és csak siman orditottam és karomkodtam
vagy 5 percig, a mogéttem megrettent arccal lemerevedd Rendta ,nagy 6ro-
mére”... :)

Semmi gond, még j6, hogy fel van telepitve egy XP-is! Atvéltok, nagy nehe-
zen Gthozzuk a t8bb éves emailes levelezésemet a W98-rél az XP-re, erre mi
torténik? Javitanam a cikkeket, erre @ Word a misztikus és megfoghatatlan
nincs elég meméria a mivelet végrehaitasahoz” hibaiizenettel, és ismét csak
elnyomhatatlan ablakkal befagy. Tok normalisan megy, de abban a pillanat-
ban, amikor Csipi cikkébe be akarom szorni az ominézus ,Anyddék szekré-
nyében megtaldltad volna az iveggolyéidat, te butus!” szdsszenetet,
besz*rik... Tizbé| tizszer. Feladtam. Nem kerilt be.

Na, most lehet nekidllni a levesnek! ;)

Martin

e

\ j o Sword of Mana Mario & Luigi: Superstar Saga

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne vrj téle sokat.
5-5.5 pont  —Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany késza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!

8-9.5 pont — Bdtran ajdnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!




Remélem a Samurai Jacket senkinek sem kell be-
mutatnunk: Genndy Tartakovsky (Dexter’s Lobora-
fory, Powepulf Gy, Clone Wons animéciés saéic
zsenidlis ru[zmmsorozclo erGs egy éve fut mr a
(magyar) Cartoon Networkon, szinkronizélva - er-
go senkinek semmilyen mentsége nincs ha, hogy ne

nézze... :-) Most kivételesen nem az infantilis ani-

mcl]on-geek besze| belslink, a széria tényleg érde-
mes arra, aldbb egy részét megnézd: Tar-
takovsky- -2k egye? ilallsan 6ivozik benne a humort
a heroizmussal, a Nyugatot a Kelettel, és nem utol-
sésorban az elvont uﬁrazolésmédol a szivszaggato-
an cool jelenetekkel. A sikerekre éhes, és éppen

-

ezért a filmes/tévés licencek felé kocsingotd Sego
nagyon helyesen fette, hogy EZT az IP- (Intellectual
Property — szellemi fulajdon) vélasziotta ,megjété-
kositas” céliabol, és nem valomi ostoba amerikai
akeisfilmet, vagy bugyuta tévésorozatot. A Samu-
ari Jack: The Shadow of Aku elss pillantésra
(56t masodikra is) standard vagdalkozés ukcua tek,
melyben bétor szamuréjunk legfébb nemeziseét, a
démoni Akut il hatalmas vilagon le-

e%n rendben levanek fG-

2z
resztil. Mennyiségileg
nik: rengeteg fegyver (az alap kard négy valtozatan

kivil haszndlhatunk surikent, dobotért és fjat is),
rengetei iclis tomadas (ezekbd| két tucatnyit
préseltel kba), rengefeg ellenfél (huszo-
nét fajta rosszfio teszi tiszteletét) és a manapsag
mér elmaradhatatlan bullet-time médusz (esefiink-
ben ezt sakai modnak hiviak) vara a kalandokra
éhes jtekost. A vizudlis prezentacioval mér nem
ks edate e
a rajfilm minimalista stilust haszndl, de ez
dfiltetve mar nem hozza ki ilyer ol magat - a
filmszer, cel-shaded megjelenités ellenére a kor-
nyezet és a palyak kifeiezenien kihalinak és éleftelen-

nek rumek mi ennél s‘okka\ whrunsubb gruﬁkcrc

it van
Jack legu|cbb kcl[und;ulnuk DVD |emezre karcolt
verzidja a tervek szerint mércius tizenhatodikan -
nik fei a boltok polcain, mindhérom  platformon.
(Ezennel lestoppolom a tesztelés jogat. Aj-
lav Samurai Jack. Nagyoncool. Martin)

FISH: LEGEND OF SEVEN
WATERS AND GODS
(PLAYSTATION 2)

Ugyan a Sega Gjabban populéris licencekkel s fog-
Ll ek i S k) e
nem jelenti azt, hogy felhagynanak az eredeti dtletek
megvalosnusavcl AFish: Legend of Seven Wa-
ters and Gods (japanul tanuloknak: Uo Nanatsu
no Mizu Densetsu no Nush:] ilyen, klfepzeken erede-

1i dtlet. A jatekban egy hal pajtas (név szerint: Uo)

irényitasa lesz a feladatunk: prkelyes baratunk egy

icsiny folu plébanosanak felkérésére indul neki a

Nagy Viznek, hogy felkutassa a fitokzatos Nushit, és

gyogym 'u|c||cn a fulucsku beveg grermekemek ber
éna

nyos mészérlasok képernydre dlmodésaban nagy ta-
paszialatial rendelkezs Starbreeze (Enclave) hegesz-
fi: oz urak némileg elszakadnak oz el6z3 jatékuk do-
rabolos sfilusatdl, és a film elozményil smlgulo ese
ményeket (Riddick szskése  beszédes nev Buicher
Bay-bsl) FPS-lopakodss-akeié-kaland hibridként té-
loljck. Starbreezek nagyon ragytrick a grafikara,
mindent bevetnek a lehengerls (szerinfik a Halo 2 /
Doom 3 / HalFLife 2 szinvonalén allé) létvanyvilag

problémat az

életben maradds, és a kulonfele veszélyek lekiizdése
fogjak jelenten. Uonck ugyanis rendszeresen faplal-
koznia Lell elcsenheti a példaul a horgaszok dltal be-
dobott csalit a horogrél, taldlhat élelmet az 6cean
mélyén, vagy kisebb allakck (példaul a viz felett ké-
ricalé szonyogok) megtémadasaval is kajahoz juthat.
Uo rengeteg élslénnyel tolalkozik majd dfja mrcn a
tengert fobb mint 100 féle allat népes be. Ezek ki

26t lesznek baratsagos, mmker it élclenyek, de
természetesen ragadozok is ~ velik gyakorta kell
majd dsszecsapnunk. A Fish (o fe||esz'o%<ye|mondusu
szerint) igen innovafiv iranyitést haszndl: mindket
analég kart hasznlnunk kell majd a sikeres elreju-
tashoz. Példa: ha elkap minket egy nagyobb hal, a
karok vad tekerésével, razasaval menekurhelunk meg
a (sz6 legszorosabb ene|meben] szorult helyzetiink-
bal. A h eﬁus jatekot a Sega WvW‘eﬂeszﬁ Playstati-
on 2-re fog megjelenni valamikor a nyéron - egyel
Gre csak Japanban.

THE CHRONICLES
DICK: ESCEAE‘;

A Pitch Black anti usenek kuland\m! Iovabbgondc-
16 The Chronicles of Riddick idén nydron ta-
madja be a mozivésznakat - a filmmel parhuzamo-
san Lupunk egy hasonlé cimi jatékot is, kizarolag
Xbox-ra. Riddick bacsi Xbox-os kalandjcit a létva-

ése érekében - o TCOR produceréve Lors

Johanssonnal késziilt interjoban csak tgy ropkadnek

a vlzualls porcié fonrossugul hungsulyozo r|e|en|e—
olk ‘M

Per-Pixel Shoding/Dynamic Lighing). A St

egyébként mar két éve dolgozik a jétékon: a képeken

meg s latszik a befektetett munka. Maga a film az el

58 trailer (fent van az 576 Online-on) alapjan ugyan

nem finik 6l nagy durranésnak, de a jtekot azért

a a hsz'essegesen megvclos!lon scif fema'u
k mindig is 56

SHADOW ©
(PLAYSTATION

A Capcom végre bicsitint a zombll(nclk ésaSha-
dow of Rome-mal az okor egyik |egnga|masobb
idészakaba helyezi legtjabb jatékat. Roma amyéka
Ju||us Cﬂesar korig nyu||||( vissza: a otk .e. 44-ben

6dik - a j6 reg Juliust s idusan a szend-
rorok alaposan klﬁomhuk torokkel, Romuru ped\g
Gjabb kaofikus id8szak vér. A Shadow of Rome féhs-
se, a katonaként szolgalo Agrippa rohanvast indul
vissza Romaba: apjat, Uesniust (is) vadolick a me-
rényletel, s8t, mér haldlra s ftéliék. Agrippa felada-
ta opja cnuﬂunsagunak bebizon ||csc? lesz: a felada-
tot szerencsére nem egyedil kell végrehaitania, két
tarsa (bardtia, Octavius bajos gladidtor- \eany
26, Claudia) lesz majd segitségére kalandjai sorén.
Kalandok pedig lesznek béven: u|cpveloen ket fele

kiildetéssel taldlkozhatunk majd — Agrippa @ hagyo-
ményos kaszabolés , feldarabolok mindenkit” szitug-

ciokban jeleskedik ma|d mig a harci fechnikakban
kevésbé jaratos Claudius inkabb az Metal Gearekre
hajazé odok és szépen csendben 6lok” taktikat

részesi elanyben A Shadow of Rome az Onimusha
3 felpiszkalt motorit haszndlia (igen latvanyosan —
nézzétek csak meg oz elsé képeket a hir kérmyéken),
Playstation 2 exkluziv, és valamikor év vége / {ov6 év
eleie magasségaban lehet szamitani o megjelenésé-
re.

(PLAYSTATION 2)

Kezdjik a rossz hirrel: a Cube-tulajok legnagys
banatdra oz eddig Kocka-exkluziv Kll\er 7 hi fen a
ment mulfiplatformba ~ most mar a Playstation 2 fé-
boris om|ﬁel neki (ha jobban belegondolok, ez csak
a megszallott Nintendo-fanatikusoknak rossz hir,
mindenki mésnak nagyon j6 :-) Es hogy mi kéze en-
nek a Michiganhez? Ugyanazok  fej cogYeszrol kerem
szépen: @ GrasshopperManufadure Inc most is
luziv jatékot fejleszt, csak éppen Playstation 2 ira-
nyulisaggal. A Grasshopper ezdttal sem tagadja meg
Snmagat: rendhagyd survival horrort kapunk falik. A
jaték Chicago kitritésével kezdadik: a korma
zeli a szitkségéllapotot, a vérost zombik

B3 00:04:24

()

fohasiink (egy tévétarsasg operatdre) kollégansijé-
vel, egy riporterl eclnyzovcﬁ(crdl?ve viszont gy dont,
hogy 6 mindenképpen a vérosban marad, és megé
rokiti a zombiinvaziot - ennél jobb és exkluzivabb
storit Gjsagird el sem képzelhet mcganuk Afs fel-
adatunk oz események dokumentdlasa és a nyomo-
26s lesz: mivel a kamera mindkét keziinket elfoglalia,
egyszerre filmezni és harcolni nem tudunk - gyakran
kell igénybe venniink a riporterlany segitségét, 6t
egyszer(j parancsok segnsegevel kommandirozhatjuk
majd. A Grasshopper jelenleg valahol a fejlesztés fel
élnél fart, ennek F;pe n kissé optimistanak tinik o

576 KONZOL



2004 tavaszara meghirdetett (japan) megjelenés. Az
urak képekkel sem nagyon kenyez?eﬁe| el eddig a
szaksaitdt, egyetlen, nem 1ol 6 mindségl sc(eenio
tot sikerilt csak levadasznunk beldle. (Még jo,
hogy nekem viszont sikeriilt egy parat...
Hiaba, az reg tapasztalata... Martin :)

6 huzos kepregeny? sze-
melt ki mugunck v|deo|c|0ek adaptacio keszitése cél-
jbol: a 100 Bullets (Vertigo/DC Comics kiad-
vany) leginkabb a benne lathaté kskemény erdszak-

16l és sotét, fordulatos torténetérs| ismert. Az alapfe-
lallas a kévetkezs: a fitokzatos Agent Graves a haldl
angyala - egy nap bekopogtat hozzad, és étad

akfataskat. A taska tartalma: egy automata piszfoly,

8szer, és egy, a kormanytol szarmazo felhatalmazas
- megolhetsz valakit bintetlenil, egy olyan ember,
okit kilongsen gytlolsz. (En llyet miért nem ka-
pok? Martin)

A sdtét és kegyetlen téma egy Max Payne szerij k-

cisjatekban keril feldolgozasm A hangsoly a latva-
nyos lovéldozésen van, némi MGS mint6jo lopako-
dassal / csendben gyilkoldssal megfiiszerezve. Az el-
56 képeket elnézegetve nyilvanvald, hogy a 100 Bul
letset a brutalitdsa fogja kiemelni a hasonlé, Payne

élsholtakkal volt tele, melyeket még csak leloval-
dozgetett volna rovott m ( Gsiink, a szerelvény
hétsé fertalyaban szundikélé vampir- lorddal azon-
ban mér 6 sem birt: a dithds szomyefeg jol megha-
rapta, és kovetdivel egyetemben siefdsen tavozott a

helyszinrdl. Cross nem halt meg, de életben sem
marad igazn: fevémpir lefh, o vérszivé-urasag
mérge belilrd| ragja a lelkét, egyetlen reménye a
visszavaltozasra a Darkwatch kédnevii, a Gonosz
kipurgélasra létrejstt nagyon fitkos szervezet.

A japan Sammy dlialuk eddig nem nagyon érintett
terilefre téved a Darkwatch: Curse of the
Westtel: sajatszemszog lovaldét gyartanak. Mivel
azév musocjlk fele bévelkedni fogy western-ksmye-
zetbe helyezett lovsldszss anyagokban (Dea

Man's Hand, Red Dead Revolver) valami nagyon

clpo latvanyos 6lom-operdidt koppinto akeioja
l: emberiink soréfes puskaval repifi le a
rosszfiok fejét, él6 oﬁ:lnke"'}"m""ll“ (oztdn fbe lo-
bok

| kellett elallnivk ahhoz, hogy ne tiin-
jenek el hasonlé probalkozasok dlal kavart porvi-
Larbun A Dcrkwatch ezer' mmd 90ﬂeneleben,
mind lehef6: jatekba &t-

vi) dket, a levegsben vérfelhsk és agyvelsd:
repked egysxovul nem klfelexenen romlaﬂan |e|
knak és reszketeg k
szitk a |c|el<or Az ilyesmi mond|u( soha nem volt ek
leniinkre, kérdés azonban, hogy az eredefi képre-
gényben is megh\u”\ulo nagypalyds erdszakon kivil
annak remek (rendkivil nyomaszi6) hangulatat is si-
keril e dfiileti drg»fuhs forméba. Honapra: pontos
megielenési idpontot még nem kézslt a kiads, vala-
mikor 2004 utolsé negyedévében jén, Playsluhnn 2
re, Xbox-ra és Gamecube-ra.

DARKWATCH:
CURSE OF THE WEST
{(PLAYSTATION 2, XBOX)
Jericho Crosswnok rossz napia van: eddig fisztes-
séges vonatrablasbel tengete ez életét a Vadnyu-
gaton, éppen fel akart hagyni a szakméval - de az
a bizonyos, mindig rosszul elsil utolsé mel6 neki
is balszerencsét hozott. A kiszemelt vonat ugyanis

57A KNN7ZNI

vézni az FPS~rajongdk ltal kedveh e
catnyi fegyverref eshefiink neki oz élsholtaknak
(puskak, pisztolyok, rakétavets, dinamit - j¢ széles
lesz oz arzendl), a Halo-bél klesonvették a jel
odasozok a puskatussal az ellenfelnek lehetsseget,
léhatrél loveldozss pulyﬂl«xv J dltak a ja-

(ezekel é
ik be P

rizsban |ndu|) & u| rémségek (pl. Dr. Jekyll & Mr.
Hyde) is teszik majd. A képek a|up;an

igy nyert ponioken 0 m]mdonmgokav vusarolhu
Rk oy el e
dent 6sszeveive igen kellemes yc!eknuk igérkezik a
Darkwatch - kar, hogy év végéig kell ra varnunk.

VAN HELSING
(PLAYSTATION 2, XBOX

Az amerikai mozivasznakat méjus hetedikén 1a-
madja be a Van Helsing (kis hazankba )y hettel
kesol)b érkezik): a hires-hirhedt vampirvadasz ka-
landjait Stephen Sommers, a Mimia: l:nek rendezd-
je olidzteti modern Kenisbe, A kételezs jatékfeldol
gozds sem vérat sokat magdra: a Saffire Studios

tal feflesztett szcrn)’nenﬂelos akei az amerikai

egész pofds dcmbnak tinik a Van Helsing -
reméljik, hogy mas téren is hasonloan 6l feljesit
majd - nincs szikségink egy Gjabb, a tuvu\yl X-Men
jatekhoz hasonlé csalsdasra.

i joveben. izdcié romokban he-
ver, az emberi foj a klbulus szélére kerilt. Nomad
torzsek koszinok a romok kzd, élelem uton kutal
va. A Fold vesztét okozd 'rcgedla ‘emléke olyan tavo-
li mér, hog c|xg emlékszik rd valaki. Egy biztos: ide-
gen 1fc1| széllta eg Kek Bolygot, kegyeﬂenuf rtja az

és

napjén lesz megvésarolhaté Playstation
2-re és Xboxra. A film (és a jeték) pofonegyszerti
torténettel dolgozik: Helsing koma a Vafikan megbi
zusabcl latogat el Erdélybe, hogy egy megfelelden ki
zett karoval véget vessen Dmla grof tolvilagi
eg(eunck A rewemheveﬂen hollandus azonban nem
vért nehézsé ik: Drakulan kiviil Frankens-
tein szumyeregevel és a Farkasemberrel s meggytlik
a boja (ezek vajon hogy keriiltek Erdélybe?). (Az

IBUSZ-szal... Mnmn) A |mekvemc nem fitkoltan
a Devil May Cry sorozatot tekinti a peldukepenek
Van Helsing akrobatikusan pér ket
isztolybol osztja az ldast, specidlis h 626
E t (automata nyilpuska, |rany||h 6 ropfi dobopen-
gék, kézre szerelhetd minigun — ;kusun hzenkllen

cedik sziizadi foqyver. mindegyik -} haszndl, S5t

még egy gyes kis csaklydia is von - ezzel egyrészt

akadalyokat kizdhet le (pl. falra maszhat, vagy le-
huzhol]c a felhajtott csapohidakat), masrészt pedig a

huncutul ugrandozo ellenfeleket ranthatia magahoz
Mortal Kombat stilusban. A jéték kedvéért a fe||esz|ak
kissé kibovitefték az eredeh filmben szerep|c szcend-
rickat és hésiink dsszesen fizenhd-

tékba, kapunk specialis vampir tulajdonsagokat
[humlmc? ’ugrés, szuper ”1|ucm" Ié'éf]:. és nél ‘ér:y
met is
Minket ez utbbi hozolt igazén izgalomba: noha a
jatek tortenete meglehetdsen linedris, a fejlesziok
mégis megprobéliak egy élé-lélegzs, a cseiekede
oeieritéi fiiggGen valtozo, azokra reagal6 vilagot lét-
rehozni. Jatszunk rosszfidt, meszurol(unk a kovet-
kezs alkalommal a meghzedelr falu népe sikiva
menekil a puszmba ahogy beteszzik a labunkat a
telepilésre. Legyiink josagosak, segitsiink a bajba-
jutottakon: az :su|r13|c i aiwel gondol majd

rom palydn keresztil irthafia a gonoszt (a jaték Pa-

rank, és segit a feladacamk vé rehcmsubcn A
mésik szerepjaték elemet a lelkek

Ggy tiinik — senki és semmi nem all-
hat mér az uﬂuklxz, Ilyenkor szokta felbukkanni a leg-
valésziniiflenebb hésok: a héroszt esetiinkben Low-

nak hivj

- a fiotal sréc apjaval egyitt barangol,
menedéket keresve. Low és kicsiny kompanicja ssze-
akad az idegenekkel, felveszi ellenitk a harcot, ezzel
E:dig olyan eseménysorozatot indit el, mely az em-
riség Gj hajnalat jelentheti.
AFuture Tactics: The Uprising (mint ah
mar a cimébdl is sejthet) shatégiai RPG, mely bizo-

nyos elemeiben hilen koveti a 6 éreg Finol Fantasy
Tacics-féle vonalat, més parclollbon azonban |e|en|c-
sen eltér attol. A harcokat tt is kérds rendszerben viv-
juk meg, embereink fejlédhetnek, tapasztalati pontot
é énékk’:rgyakao szerziink, 0] legyverekev vételezhe-
tiink - és itt nagyjabol véget is ér a hasonlésag. A ha-
yoményos SRPG-k izometrikus nézethd| személt
Euz delmeivel szemben it teljesen 3D-s ferepen viviuk
a csatdinkat; nincs négyzethdlé vagy hexatabla, em-
bereink (egy kérrel jelezett terilefen beli) szabadon
mozoghatnak, és ugrdlni is tudnak. Mivel a jaték a
iéwaben jéiszéelk, NAGYON nagy szerep jut a &
Sy heninlan o e
hozédasnak. Nem mindegy ugyanis, hogy mit lat a
mi kis katondnk: o megfelelé ?me of sight” (beldtha-
16 terilt) Iéfontosscigl - a célzés firt person nézé-
ponlboi torténik, ha nem latjuk, hogy hova loviink,
gyors és biztos Halalra vagyunk téhve. A calzss meg-
valésitasa egysbként is ril iyos Az elsd bsszecsapts-
ndl még nem fogjuk szaz méterrdl kiléni a szomy paj-
tasok szemét, keziink remegni fog, igy pedig gyakran
melltrafalunk. A csatok sorn szerzeft topasztalat se-
git moid it is: embertnk egyre biztosabb kézzel fart-
feggen &s fokozatosan valik bizonytalan zéld-
e v
feﬂesz'c Zed Two @ mifj gydkeres megreformlasst
igéri: hogy ebbal mi teljesil, majd csak valamikor
2004 masodik felében latiuk meg - Playstation 2-6n,
Xbox-on, és Gamecube-on.

MEN

an
o

ietnam ugyan nem kifeje-
zeften Gjdonsag (maj egy éve |e|en|e!fek he) dea
lenés (lasso :-)
szentelni szerefnénk neki némi helyet itt a hirrovat-
n - leginkabb azért, mert eddig nem nagyon
foglalkoztunk vele. A 2015 gérdéja (a pécés Medal
of Honor: Allied Assult fejlesztsi) most az Xbox-os

[



FPS-fanokat célozza meg: a Men of Valorban egy
Dean Shepard nevezefd fengerészgyalogos (és @
vele tarto szakasz) kalandjait élhe)iiﬂ( t. A jaték ti-
zenhat autentikus misszion keresztil teszi probéra
a harci képességeinket: a békés Chu Lai mezéirs|
Hue &si romvarosan at a Tet offenziva poklaig ve-
zet az utunk - ha eddig nem taldltatok volna ki (a
cim alapién mondjuk nem nehéz -J: @ viemami hé-
rorol van sz6. A vizudlis megvalositas abszolot
topkategorias: a 2015 haborus lovéldéje a legutob-
i Unreal-fechnologiat hasznlia. A dzsungel le-
nyligszden néz ki: sotét, mocskos, embereink zava-
ros pocsolyakban mészkalnak, a vietkongok pedig

a dbs novényzet magil lesnek réjuk. A jatékmenet
is ehhez a ,soha nem érezheted magad biztonsdg-
ban” atmoszférahoz igazodik moajd: a kildetések
objektivéi gyakorta véltoznak (példa: a csapatun-
kert kildatt helikopter nem tud leszallni, igy Gj me-
nekilési pontot kell keresniink), a tiizharcok pedig
gyorsak és kegyetlenek lesznek. Szerencsére a jar-
miivek is jelentds szerepet kaptak a jatékban, még-
hozza (egy részik) vezethetd formaban: az M113-
as csapatszdllitd és az UH-1-es helikopter valészi-
nifleg csak passziv formaban szerepel, de a gép-
puskaval ellatott terepjarokat és a motorbiciklit ()
vezethetjik is majd A multiplayer moduszokrol
(vaskos Xbox-Live tamogatdssal érkezik a jaték)
egyeldre nem sokat tudni: annyi biztos, hogy a
szimpla deathmatch-en kivill tobbféle csapatidték-
ban is egymasnak eshefiink majd - ift természete-
sen tobben is haszndlhatjuk a fenti jarméveket (egy
ember vezet, egy az anysiilésrd| lovoldsz, egy pe:
dig a géppuskat kezeli ~ mint a Halo-ban). Pontos
megjelenési iddponttal sajna még mindig nem szol-
géelﬁcmnk. téknak elvileg mar valamikor tavaly
év végén meg kellett volna jelennie, de a dolgok je-
lenlegi dllésa szerint loposat cstszik — egészen
2004 8széig.

( UBE)
Most, hogy McRae apé csillaga lealdozéban van,
ideje ﬁi:EL (sikeresebb) neveket ragasztani a
rallys versenyjatékok elé. Az SCi Richard Burnst
szemelte ki maganak, azzal a nem fitkolt szandék-
kal, hogy a késsbbiekben a Codemasters McRae-
sorozatdhoz hasonlé széridt kredlnak a Ricahrd
Burns Rally-bol. A fejlesztsk nem kispalyaznak:
sajat bevallasuk szerint a valaha készilt legrealisz-
tikusabb. rally-szimulacié megalkotasat tiiztek ki
célul maguk elé. A kocsik fizikai modellezésére ép-
pen ezért mar a fejlesztés korai szakaszaban nagy

hangsolyt fektetiek: olyan aprélékos mozgas / ve-
zetés szimuldciét dobtak Gssze, mintha nem is jaté-
kon hanem valamelyik nagy autégyarté ¢j modell-
jének virtudlis tesztpéldanyan dolgoznanak. Burns
nevét sem kizarolag promécios célokbél haszndl-
jak, a piléta rendszeresen felkereste a csapatot, és
fanéisaival segtette a projekt  reclizmus irényé-
ba valé terelését. Példa az autentikus megkozelités-
re: ha tolsagosan vizes-saras dton haifjuk a kis au-
ténkat, a sar bekerilhet a kocsi hiitérendszerébe,

ez pedig ronthatia a menetteljesitményt. A sérilés-
modell is hasonléan preciz: a konkurens jatékok
eqy objektumként kezelk oz egész autét és a sé-
riléseket is erre az egy testre vefitik ki - a RBR ez-
zel szemben részletes, alkatrészekre bontott sériilé-

seket haszndl, melyek adott esetben a kocsi viselke-
désé i elentisen befolyssolhafick. Az idéjérés fe-
rén is Gjitani kivannak egy nagyot a fick: palyan-
ként elére hata idgjarasi k ények

Ats sajtokszleményével: 8k fogjd

nout 3-at - a fejleszid persze még mindig a Cri-
terion. Sajnos ennél sokkal tabbet nem is nagyon
arultak el a jatékrol: ismét igazi ,crash & burn”
(idézet a kozleménybél) autéversenyre szamitha-
tunk, felporgetett grafikai motorral, és életveszélyes
nagyvarosi szﬁgnﬂdoxc’nssal. Megielenés: szeptem-
berben {Ployscron 2, Yo, aline. mulipiayer
opcibt viszont érdekes médon kizérslag a PS2 ver-

2i6 fogqmrkzlmuzni. Mivel képek is érkeztek oz
anyagbdl, dgy déntdttiink, hogy bepréseljik a hirt
még ebbe a szamba - ha késsbb befutnak még
plusz informaciok (ez szinte biztos), akkor a mar-
ciusi hirszekciéban ismét visszatériink rd.

MAZSOLAZO

Mire j6 a dupla képerny? A Nintendo szerint sok
mindenre: egy szerepjatékban az egyik képernysn
jdtszunk, o masikon a terképet vizsgdliok; egy fo-
cis anyagban egyszerre latiuk be a palyat és a
kozveflen akciét. ,A Ninfendo DS-el nem a PSP-
nek akarunk konkurenciat témasztani” — mondja
Yasuhiro Minagawa, a Nintendo szévivéje - ,a mi
gépiink ugyanis jelentdsen eltér mindents], ami
mostansg a piacon kaphaté”. A Nintendo DS
igazi, részletekbe men bemutataséra az idei E3-
on keril sor. A Nintendo mar dolgozik az 4j plat-
formot megcélzo elss jétskokon, és tobb kils fej-
lesztével i targyalasok folynak az NDS tamogatd-
sarél. Két cég mér hivatalosan is tamogaia az Gj
masindt: a Nameo-rél és Sega-rol van szo.

A bejelentés utani napokban vad pletykak kaptak
labra a Neten: egyesek hamis képeket kezdtek
gyartani a gépré| (a Nintendo persze semmi ilyes-
mit nem adott ki - majd az E3-on leleplezik - egyet
azért a moka kedvéért mellékeliink), masok pedig
azt véltek tudni, hogy tulajdonképpen kvazi-3D
megielenitékrd| van sz6, melyeket egyszerre,
bizonyos poziciébél szemlélve a haromdés mozi
mekhez hasonlé létvanyban lesz résziink. Mindez
persze csak pletyka: oz igazi informaciokra sajna
a jelek szerint méjusig it

A Vice City emlékezetes kalvarigiat kovetsen (a
haiti kozosség tiltakozott a jéték fartalma ellen - si-
keresen) a floridai torvény chés keményen fel ki-
vén lépni az erdszakos / szexudlis fartalmat hor-
doz6 jatekok széles kérii forgalmazasa ellen. A
hamarosan a helyi torvényhozas elé keriils for-
vénymédositss calia az, hogy lyen jétékokat soha
HE Gl balvok
megsértd kereskedsket 5000 dollaros pénzbinte-
téssel, és/vagy maximum &t évig ferieds szabad-
sagvesztéssel sitandk. ,Nem ckuriuL betiltani oz
[erészakos] iéréLokuO, és extrém rendelkezéseket
sem ul«larulnk a kereskedsk nyakaba erﬁTreOni.l Avi-

i egész eg) a
szabdlyokat kell alkalmazni, mint az alkoholra,
afia a felndtieknek szol6 filmekre”

No, Helgyeim és Uraim, vége a
Nem holografikus csodagép, nem felturbézott mo-

helyett folyamatosan valiozhatnak a viszonyok. A
péﬁ;a eleje még kissé kodos és cstszik, aztan kisiit
anap, a szakosz végére pedig beborul az ég és el
ered az es. A Richard Burns Rally az eddig létott
képek és videsk alapién vizudlisan is megallja
majd a helyét: a ko:sifjé\ néznek ki, a taj ki‘:‘:ﬁ:\go-
zoft, és a textirak is megfelelden részlefesek. Ha a
fentiek mind megvalésulnak, NAGYON fogjuk
szerefni ~ az abszolot multiplatform megjelenésre
(Playstation 2, Xbox, Gamecube) pedig mar nem is

kel oyan sokat vé: o premier mércius huszon- |

hatodikan esedékes.

Ilyen az, amikor a legutolsé pillanatban fut be eg;
finomség. Lapzérta napja, az e havi hirrovatot
mdr lezartam, éppen postazni késziltem az anya-
got Martin nagymesternek, mikor is elekironikus
postagalamb repillt be az ablakon az Electronic

biltelefon, és még csak nem is jfajta kenyérpirito:
a Nintendo 0j, fitokzatos masindja Nintendo DS
{Nintendo Dual-Screen) névre hallgat. Mivel a be-
ielentés nagyon sz6kszavt volt ezért mi s sziksza-
viak leszink o specifikaciokkal kapcsolatban:
handheld szerkentyiird] (zsebkonzolrol) van sz6,
mely kett$ darab 3 inches (ez kb. 7.5 centiméter -
a GBA LCD kijelzsje is nagyjabol ekkora) hattérvi

lagitott képernysn jeleniti meg a jatékokat. A gép

lelkét két processzor alkotia: a_ féegysé
ARM9-es rr?ode" (hasonlé o|goziko:géuer§e#’zgrr
32-ben), a segédproci pedig ennek ARM7-es ki
testvére. A jatékok tarolasra (ellentétben a PSP-
vel) nem optikai lemez, hanem egy akar 1 Gigabit
tarolasara alkalmas félvezets meméria(hasab)
szolgdl. (Na, szemétkedjiink egy kicsit.
PSP = optikai lemez. Mikortél lesz kap-
haté az irhaté nyers? Jévo tavasz? DS =

ériahaséb. Irhaté? Nem valészini
Ennyi. Martin)

= mondja Sheri Mchvale demokrata képvisels.
(De raértek, bakker... Martin)

Aprils tizedikén bezéria kapuit a jopén Loox j6-
ték / elektronikai izletlanc talan leghiresebb bolt-
ia, oz Asobitciy. Az arvhéz az Akihabara-ne-
gyed gamer-nevezefességei kozé tartozik (Big tu-

v
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dositasaiban is talalkozhattatok vele). A bezaras
mogott kivételesen nem iizlefi okok allnak: az Aso-
bitcity nagyon 6l ment, decemberben tsbb mint
800 ezren (!) latogattak meg. A dontés az épillet-
komplexum tulajdonosatél szarmazik: & hataro-
zoft Ggy, hogy eladja a komplett ingatlant. Az
Asobitcity dllitélag Gjra kinyitia vu|uho?[uz Akiha-
barén belil) a kapuit - errdl azonban csak marci-
usban kozdl informaciokat a Laox. Tanulsag: ha
aprilisig Tokioban jrsz, mindenképpen latogasd
meg az izletet - az alkalom hamarosan megismé-
telhetetlen lesz.

A Microsoft két specidlis kiadas Xbox-szal is me-
gorvendeztefi a japan jatékosokat: az Xbox Pu-

re White Limited Edition (eljesen fehér masi-
na) a Doboz japén debitiének masodik évforduls-
i c|ku|mébé\ E:riih iacra — boltokban nem volt
Lopha'é, csak az xpluymgether.com-c:r: ke-

DEAD OR ALWE Complate @

)

htsz karakteres egyéni izenet felgravirozasa is
benne foglal Az Xbox K i-ch

Blue Limited Edition viszont még elsttiink dll: a
limitalt csomag (5000 peldany) egy kék Xbox-ot
(eziist DOA logoval) és DOA Onlinet tartal-
maz majd - a DOA Online japdn premieriével
érhuzamosan (mércius végén) kerdl majd forga-
omber A Tt pokk legircekesebb oozt
azonban nem a fentiek jelentik: a csomagban egy
Kasumi kisasszonyt abrézolo dakimakura is meg-
bujik majd: ez egy élemagysago, kifejezetten ato-
lelésre szant parna — ,hugging pillow” mondja az
cngel, m obb i (fyen érdieekben éroucb
hélgyismerssiink tanacsara) , csiicsiparnanak” for-
difivk. A dakimakurok egysbként mér 6 pér éve
igen népszeriek az anime / manga bolondria -
tal jobban meglegyintett japén fiatalsag karében:
a DOA csaijos csiicsipdrna elényeit gondolom nem
kel Iniok . -] Cabesipamdt ok
ok! Martin)

A tavalyi limitalt szériés (z6ld - egyesek szerint ma-
ga volt a csoda, mésok fél percnél tovabb nem birtak
nézni) Xbox utén a Microsoft idén marciusban is elé-

réngat valomi hasonlét a puttonybol. Kivételesen a
japan piacot szérjck meg egy masképp szinezeft szé-
riéval, hanem a o 6reg eurdpai konfinenst: a
Crystal Limited Edition Xbox ezistos-kristdlyos
szinekben pompazik, és persze allatszo - a favalyi
sorozathoz hasonléan két darab kontroller jar hozza.
A masina kinézete valoszintleg ismét megosztia
majd az Xbox-fanokat (szerintiink 6 dogdsen néz ki)
;remélhel&[eg kis hazankba is jut Le|<’:’|e néhany pel
any.

MGS: THE TWIN SNAKES
PREMIUM PACK

Nem csak az Xbox tulajok kapnak limitlt pél-
Janyszamo k intendo j6 szokasa-

resztil lehetett beszerezni janudr | és
februdr hatodika kozst. A limitalt példanyszam itt
1000 darabot jelentett, a 19800 yenes arban egy
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hoz hiven (lasd: Mario/Metroid/Zelda limitélt cso-
magok) a marciushan debiitélé Metal Gear Solid:

The Twin Snakes kapesan is a vésérlok lébe haijt
egy specidlisan csomagolt Gamecube-ot. A MGS
TTS Premium Package tarfalmazza egyrészt a jaté-
kot plusz egy dizéjnos Fox Hound logéval diszitett
Gamecube-of; masrészt egy bonusz lemezt, me-
lyen egy specidlis (egyelsre nem részletezett tartal-
m) vided és az els NES-es Mefal Gear teljes ver-
zidja lelhets majd fel; harmadrészt pedig
negyven oldalas exkluziv (és gysnysri!) artbookot.
Az MGS: The Twin Snakes Premium Pac-
kage egyelsre csak Jopanban lesz kaphaté -
Gszintén reméljik, hogy Eurépaban is kiadjak va-
lamikor. (Szerkeszt6i megjegyzés: atkozott Ninten-
do, most vehetek még egy Gamecube-ot - kell ne-
kem egy ilyen csomag otthonral :-)

UBI SOFT: BANAT, OROM
ES FOLYTATAS

Alegutbbi negyedév (és ezzel egyiitt a kardcso-
nyi szezon) oz Ubi Soft széméra igencsok fele-
masra sikeredett, hiszen az erés reklam / marke-
ting hatszéllel megtamogatott Beyond Good
and Evil és Xl is a varindl sokkal rosszabban
teljesitett a penztaraknal - mindkettdtsl millios
nogységrendd eladésokat vériak, és clig pérszé-
zezer fogyott beldlik. Szerencsére akadtok sikeres
cimek is: a Prince of Persia: The Sands of
Time-bol 2 milli6 példany (az ésszes platformon),
mig a Rainbow Six 3-bél 1.3 millié darab (csak
Xbox-on — a Playstation 2 verzié favasszal jon)
ment el vilagszerte. Ennek romére a francia ki-
adé gyorsan belevéig a Prince of Perisa: TSOT mé-
sodik epizodjanak fejlesztésébe (aminek a ma-
gunk részérsl NAGYON ériiliink), a Beyond Go-
od and Evil és Xl reklamkampanya soran elkéve-
tett ballépéseket (javarészt ennel e a si-
kertelenséget) pedig igyekeznek elkeriini a késsb-
biekben. Ugyan a%xireket altalaban nem szokiuk
kommentdlni, de most nem dlljuk meg egy szem-
élyes jellegi megjegyzés nélkil: a Beyond Good
and Evil bukasa egész egyszeriien szégyen, na-
gyon rossz vilag jon, ha mér ennyire nincs igény
a gondosan kimunkdlt, dtletes és kreativ jatékok-
ra...

FEAR EFFECT MOZIFILM A
HORIZONTON

Uwe Boll, a kozismert celluloid-hentes (az driem-
ber készitette a fortelmes House of the Dead
filmadaptéciét, mostanség pedig éppen az Alo-
ne in the Darkot vagja tonkre hasonlé célbol)
sajét cége, a Boll KG szerezte meg oz Eidos-t6l a
Fear Effect jdtékok vaszonra vitelének jogdt.
Rendezé + szinészek egyelére nincsenek a pro-
jekthez kapcsolva: az Alone befejezése utén Boll

=

XBOX + PI
A NYERO PAR

A Microsofta Doboz japén népszer(iségét novelen-
d8 az Aoki's pizza-hélozattal lzpen szovetségre. A
pizzatrulda februar végéig kindlia a specidlis Xbox
campaign setet: egy négyfelé vagott pizzéré| van
526 (a kozepén igy X-et formaz), iflés szerint varigh
hatd feltétekkel ~ az sszetevsk kozott olyan, szé-
munkra kissé furcsa, de a helyiek korében rendkiviil
népszeri; komponensek faldlhatok, mint a fonhal + fo-
s, vagy a csirke feriyaki + majonéz kombo. Az ételt
egy specidls, Xbox forméio és szinezési dobozban
kapja kézhez a vésérlo: ez a pizzén kivil egy szel-
vényt is farfalmaz. A szelvér ive és visszakild-
ve Xbox-ot, valamint Amp
rencsés japén pizzofalok.

&g

JATEKOK |

A Namco tovabb ifi a vasat: nem egy, nem ketts,
hanem kapasbol négy ,Tales of...” folytatason mun-
kélkodnak éppen. A Tales of Legendia a Cube-os
tabort boldogifia még 2004-ben - a Tales of
Symphonia direkt folyatasérél van szo (marod o
Multi-Linear Battle System, a GBA-gsszekapcsolhaté-
ségot viszont fejlesztik); Playstation 2-6n pedig a Ta-
les of Truthia-nak (ez a Tales of Eternia folytatasa
lesz) sriilhetiink. A Tales of Phantom 2 PSOne-
ra érkezik, és a GBA tulajok is kézhez kapnak egy Gj
Tales-+: ennek egyeldre még nincs cime — ann;iggiz-
fos csak, hogy a Nintendo fogja kiadni.

XBOX 2: INF
AZ UJ DOBC

Ujabb adatok az Xbox 2 héza
MercuryNews értesiléseire alapozva:
Yboxpi 64 bfesfechnologiét
és oz BM széllfa Sket, A processzorok jelenleg i fel
lelhetdk: a high-end G5-3s Apple PowerMacek szivét
hasonlé procik alkofiak. A grafikai alrendszerért fo-
i AT e s el Rk
kora teljesitményt lesz képes kipréselni magébél, mint
a cég legtjabb (PC-kbe szant) RA00 kodnevi video-
kartya-szérigja. Minimum 256 mega RAM-ot tala-
lunk majd az Xbox 2-ben - kénnyen elképzelhets,
hogy a végs3 specifikécio fél giga memériat toriah
maz majd. Az Xbox1-kompatibilitas jelenleg ergsen
Kérdéses: o Microsofnak llélag nagyon sok pénzé-
be kerilne (licencek - a jelenlegi architektira ugye-
bér Intel/Nvidia alapt) megomni a problémdt, az

ik f6 szempont pedig tovabbra is egy viszonylag
T i Kool erehezis

Hasonl megfontolasbél (ksltséghatékonysag) valé-
szintleg a merevlemez is ugrik a gépbd| - kivéve ak-
kor, ha a Playstation 3-ban lesz merevlemez. A jaté-
kallasokat hagyoményos memériakartydkra lehet
majd menteni. A fejlesztok ezt ellenzik a legjobban:
Tim Sweeney (Unreal engine apukaja, az Epic egyik
S e it U
e e bl e
toltott adatokat és palyd

A kdvetkez5 generdcics jétekokat mar fejlesziik: ugyan
még senki nem kapot fejlesztokészleteket a Microsofttol,
de mind oz EA, mind az Activision (és persze maga oz
MS) is nekilatott a munkanak - allitélag G5-65 PowerMo-
ceket hasznalnak a részben hasonld specifikaciok miatt

A megjelenés idéponiia kérdéses: @ Microsoft elen-
leg a Sonyra var, az Xbox 2 belss tartalma akar még
idbniGsen vllshat is il fggten. hogy @ fapin
elekironikai 6rias mit (és hogyan) pakol bele a PS3-
ba. A Sony pedig a jelek szerint nem siefi el a dolgot:
!ehe!é])eg minél tobbet ki akamak facsari @ ie|en?agi

|, ezitial o
kovetkezs
A

elébb még legyartia a (szintén) jobb sorsra érde-
mes Bloodrayne filmverziojat, csak utana f
neki az eredefi formajaban igen I L

iobol, mieldtt 6] gépet dobnanak a pi-
acra (plusz év végén oftlesz negik a PSP, mint 6 ma-
sina). Elemz6k szerint ezért a PS3 2006-ban fog csak
jelenni: kérdés, hogy a Microsoft vér e addig,

gen £
élé-horror feldolgozasanak (inkabb: kibelezésé-
nek). Valaki dllitsa meg ezt az embert...

vagy (ezittal) magahoz ragadia a kezdeményezést.
Ligid



MOBILTELEFON TESZTEK
NOKIA 3200, NOKIA 6600, LG G7020

Lehet siman csak hasznalni, de lehet imédni és gydlohni is; akarhogy is, abban iink

|t lof

targya. Ebl

iramban dobijék piacra Gjabbnal Gjabb, egyre komolyabb szolgahutasokko! teletomott, néha mar-mar
amit fapasztalunk...

8 adsdéan a mobiltelefon, és minden vele kapesolatos szolgdltatés, kezdve oz SMS kildestél a
gat. De a legnagyobb izlet - vagy nevezziink inkébb kunsziak, ez a sz6 most nagyon ideillik - mégis maga a keszu|ei< A nagy, uru|kodo es klsebb klﬂorekvo gyanak koveihe#ellen ép ésszel felfoghatatlar]

2004 elején mér nem |uxusukk hanem a mmdennupok megszokoﬂ haszndlat

kilonbo kiegészitskon at a lefolthets h porgd |parcg?c ndte ki ma

6 extra

k oket, t

k egy ideig, aztan elmondjuk nektek

NOKIA 3200

A Nokia 3200 oz egy korabbi 576 Konzolban mér targyalt Nokia 3100 nugyobbucsku nem||eg
kibdvitett tudasd festvére. A keperny0|e gyakorlatilag ugyanaz - ami ugye nagyon {0 dolog, hiszen mar
a 31006t is az (arfekvéséhez képest) kivalo, a kategéridij (és joval dragabb) Nokia mobi-
lokisl srokalt kijelzsje miatt dicsértik. Itt ugyanezt kapjuk: 128128 pixel felbontésd (akiiv fizikai mére-
te: 27.3 mm x 27.3 mm), 4096 szint megjeleniteni képes displayrsl van szo, a kistesohoz hasonlé na-
gyon j6 - és szintén dllithatd erdsségl eﬁuﬁervﬂcgﬁossd mega(

Lassuk a két elefon kozti kilénbségeket! Az elsd szembeting do|og a Nokia 3200 billentyGzete: a fel-
58 szekcioban itt is egy né gy iranys, kozépen is benyomhulo Navi gomb kapott he|ye| ezt a jtékok-
ndl, illetve a meniiben valo boklaszas esetén még mindig roppant kényelmesen és hatékonyan lehet
haszndlni. A t3bbi gomb kioszsa viszont abszolot szokodun Ker alokd ,billens” gombok, mindegyi-
ken két szam - igen, jol olvastatok, a gomb als6 részének lenyomasaval tudunk [pe?daul) négyest, mlg

felfelé mozditva egyest farcsézni. Az elrendezés |oF|kus de elsére nuﬁyon furcsa: o magam részérd| || akasziva hordani: nem hoznd ki jol magét, de a
még soha nem fonnal) ilyen assal. Némi gyakorlas utan persze bele |ehe'| i, hétksznapi felhasznaloknak érdemes rubcgozm egﬁ’ nyakbavaléra a kicsikét. Ami meglepett, oz a te-
de.... maradjunk annyiban, hogy a 3200 dltalanos dizéjnjaba abszoldt beleillik, viszont valé lefon hangerej ¢t | van 526, hanem a normal besze|gefes hangerejérd| (ez dllit-

Egy sfilusos telefon az igényes izletembereknek” ~ mondja az LG Electronics weboldala a G7020-
6., Klassz néi felefon” ~ mondta Martin apu, mikor a kezembe nyoma a késziléket. Az igazsdg sze-
rintem valahol a kettd kézgt van. A G7020 széthaithat6, duplaképernyds mobil: dizajnos kis dég, a
magam részérd| mindig is kedveltem az ilyeneket, talan azért, mert nalunk nincsenek annyira elterjed-
ve, mint az Allamokban vagy Japénban. A kils3 képernyd alupcuupotban az idét mutatia, hivasndl
pedig a szikséges informaciokat (értsd: hivé adatai). A belss display 128x160 pixel felbontasd, egy-
szerre 65 ezer szint képes megjeleniteni. A telefon ésszehaijtva picuri (fizikai méretek: 88x45x22.5
mm) - egy nagyobb tenyérben szépen eltinik - , széthajtva pedig pont megfelelé mérets, kenye|rnesen
tarthato. Pozitivum, hogy nem kell két kéz a szétpattintasahoz: kis gyakorlassal egy kézzel is uralni
tudjuk o kesziléket.

A kis mérethez kis soly pcrosul éppen ezért @ (67020 hplkusun aza mobil, amit tandcsos nyakba

nem minden korosztaly fogadja majd lelkesen — ami érthets is, hiszen a 3200- -vel a Nokia gyanithaté-
an elsésorban a fiatalokat (és azon belil is vu|osz|nu|eg a leén z6kat) célozta m

Ezt a feltételezést tamaszija ald az atlatszo elélap, és az ald illeszthets (akar hu;?og is nyomtathaté /
festhets / rajzolhatd ! szines papirfedél. Jopofa ctlet, csodélom, hogy eddig senki masnak nem jutott
az eszebe Mit mond errél a Nok\c Végre egy kés készilék, melynek segitségével kiélheted hatértalan kre-

Sét, aktudlis h o/yun ruhba” bijtathatod, aml/yenbe csak aka-
rod! Valassz egy fotét a kedvenc jségodbl vagy készits egyet o beépitett fanyképezéigéppell A Te &t
leted, a Te egyéniséged!”. Az idea le?tchlaﬂ El tudom képzelni, ahogy klslunyoefe rﬂl vagdossak ki
kedvenc ficsapataik kepa és illszfik a boritds alé, de tolélkoziam mar olyan kis nokids , fiizetekkel”
is, melyekbé| egy csomé kiilsnboz6 stilusi ,ruhat” lehet kivégni

‘Amiben a 3200 lényegesen tobbet nyit a 3100-ndl, az uiameru Bizony, van benne digitdlis fény-
képezdgép (ritka vendég ebben az arkme?(orlubcnll 352x288-as felbontast kepeke! tudunk vele készi-
teni (a 10 mésodperces idézitének hla akar sajat magunkrol is), és az egyszertien kezelhets képszer-
kesztovel utolag editalhatiuk is méviinket. A kép kupaile mehet be hattérnek, vagy MMS-ben (maxi-
mum 100kb ferjedelem) rogton tovabbkiildhets.

A Nokia 3200 egy klassz kis felefon, de mindenkinek nem ajénlanam: egy meglett ferfiember kezében
éldaul kifejezetten hiilyén mutat - ez a készilék nevetgéls tinilanykakhoz és hirtelenszske hi hop yer-
okhsz llik. Szolgaltatasokkal rendesen el van latva, van benne ugye a kamera (ez mondiuk inkabb
jatékszer a kis felbontas és korlatozott szinmélység mlaﬂ) jopofan néz ki - ha lenne iskolaskord higom,
leh)s ilyennel lepném meg.

n
hatd persze) és fisztasagardl - nem tudom, hogy a hangszorak mindsége feszi e, de a hozzém hason-
l6, éregkorukra :-) lassan siketils kellemes

Az |G G7020 menirendszere szintén megérdemel egy nagy piros pontot. A nagy(obb) képerny le-
hetdségeit jol kihaszndlo, szines és animalt (1) ikonok kbzil vélogathatunk, a funkcidesoportok leresen
logikusan vannak elrendezve, nem kell felorat keresgélni ahhoz, hogy ateltsd oz idét, vagy e|nem|¢sc|
a felefont, ha beilsz egy mozi MIVEI oz G u telefont brzmszmeneknek szcln|c| bee‘plkﬂek Pur ne-
Kik hasznos funkeidt is: ezek bt arming mé keszi-
tése volt - kitiing emlékeztefdk k anélki, hogy hosszasan bibelsdnénk
szveg begépelésével. A telefon jeg gyorsan ahohheio (az Gjabb Nokiakat azért nem veri meg), 400
orés készenléti, és na |abo| négy ora besze|gefem idét biztositva.

Mindent 6sszevetve e g{|esen rendben van a G7020: csak a jdtékok nem tetszettek rajta. Az alapbol
feltoltsitt kinalat kizardlag kartyajatékokat vonultat fel, omlkkei szenntem nem lehet (pontosabban: nem
érdemes) par percet jtszani - a mobilos jétékoknak
lenne a f6 funkcisjuk. Maga a telefon ettél fii eﬂenuieg nogyon korrekt kis szeﬂxezev batran ajén-
lom mindenkinek, aki a mostansag dtls hukx?os dlzu[nio(kvsse eltérs, elegans mobilt szerefne a zse-
bében (vagy a nyukubun) hordani.

=

Liquid
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Diihés vagyok a Nokiéra, mégpedig nagyon. Ha megpro
‘e|eve? gondolkodni, talén megértem a céliaikat; de gy, vasariokent, s6t mondhato, hogy fogyasz-
Io éntigen komoly Giveréskent, vagy folan inkel b szivatisként dlem meg, hogy a Nokia szinte kéthovon-
ta dob piacra egy j telefont, rdadasul minden kategériaban (az lssban és a luxusban egyarant), kino-
son iigyelve arra, hogy ezek az 0j készilékek lehetsleg mindig valami , étfontossaga” do|og£c|n legyenek
iebbek, mint elsdeik.
legufobbl telcsim egy Nokia 3650-es volt, amit évatosan fogulmozvu is gusziustalan kilseje (okkora, mint
egy egykezes kézi silyzo) és meglehetgsen furi (megint finom voltam, és ndies) billentytizete ellenére egybsl
ésaroliam, miutan lefesztelik itt a Konzolban: akkoriban ugyanis ez volt az egyeflen megfizethets, nor-
malis komeravaleslenyieg mutatés kijelzével ellgtot masina. (Tﬁ:m, tudom, akkortéjt mér volt @ ,mérixos”
Samsung, de én Nokia parfi vagyok. A 6610-es is fetszet akkoriban - ku|so|eg ugyanis tényleg pofas, a kép-
emySje viszont borzalom o 3850-hez képest, és kamera sincs benne.) Mit mcnSIuk fotozas terén kivaloan
vizsgazott  gép! Csindltam vele par ezer gybnyri képet; sokszor annyira Grillem, hogy épp kéznél van
fen’tie 269ép; a|donam azegel, hogymegvehem Egyebken'wszom utul!um allandban lefagyott, kiak ;gy
Gl

IR 1Ll

leakadt, 6 mér-mar PC-s Wir sikeriilt
vele. Aztén azt sem értem, hogy egy csomé pofonegyszeru kenyelmi funkcwc) miét hagylok le o 3650-18] -
dlni tudnék pl. azért, hogy a telefon meméricicbol miért nem |ezef egy az egyben aimasolni  néviegyzéket
a SIM kertyara? EVeg inom kis buli mondjuk 200 nevet egyenként ainyomni....

Aztén par hettel ezeldtt egy cnusp|ukclon meglatiam a 6600-at. Frankén megle)szelt ’erﬁus killseje lgys-
nydriinek forfom a Samsung E700-asdt i |s, a |egszebb létezs telefonnak, de én nem hordonam, til csajos

- inkabb a baratnémnek vettem egye], de a kis, eddig leginkabb csak a Sony-Ericcsonokra |e|emzo joy-
stick valahogy riasztott. Egészen addig nem is terveztem telefoncserét, amig egy nap meg nem kaptuk fesz-
telésre a 6600-t... Ez a telefon ugyanis mindent tud, amit az én 3650-esem tudott, csak mindent SOK-
KAL jobban, ckosobban, kényelmesebben. K\;avﬂoﬂuk a hibakat, étdizajnoliék a be nem valt megoldaso-
kat - itt volt az ids, hogy valsak...

Ez az Gj Nokia dég ozt hiszem minden férf Glomtelefonjal Robosztus (125 gramm), massziv
(108. 6x58 2237 mm) ol kézben tarthatd, ugyanakkor finom, a méreteihez képest elegans, jétékos szap-
pcnmnoru hajazo ku|se|e egybsl beop?u magat a szivembe. Eddlg ket szinkombinacicban \cmcm sBtet-
- mindkettd nagyon faintos, szép, egyik sem hivalkodo.
A viz ver az olyan Ie|e’onokfo| melyeket ha megfogok, recsegnek-ropognak, majd’ szét akamak esni. A
6600 nem ilyen, ami kifejezett elore{epes, végre cogurkoh!u is tokeletesen sszemosan illeszkedik, ami
eddl nem tolzottan volt a Nokick erssége. (A 3650-esem képemysie alu fon bement a szész a zse-

3l - gy nézett ki, mintha llandéan esne a hé a telesiben -, a falra ru im t6le masznil) A készi-
|ek gomb ol nyomkodhulok kellemes a tapintasuk, j6 a ,nyomkodasi hangjuk’, és elég nagyok is, de
valomi mlnlmahs szinteltolds, vagy szimmetria-megfdrés azért nem driott volna koztitk - SMS iras kézben
tobbszér elsfordult, hogy mellenyukum Az elosztasuk klasszikus (semmi UFO kezeknek tervezett csicsal),
fs bar a hivo/elutosits gombok a telefon peremeire lettek kitolva, ezt is meg lehet szokni egy nap haszng-
lat utan.

Akis foyshckkﬂ mint elészor idegenkedtem, de aztan ktam. Megbaratkozni nem tud-
tam vele, mert hosszabb mozdularsorokur szerintem nem 6 kivitelezni, elférad, gorcsol az vjjam, és ﬂ{nk
ran le is csisztom réla. Tagadhatatian,

segitségével par funkeid sokkal gyorsabbun
koiys

uzem
mintha @ vélasztgombot is alkalmaznank, hiszen a grafikus ikonos mentiben csak odalépiink vele, ahova

akarunk, majd a joy benyomasaval Katiniva vélasztunk, Mondom, nem az igazi, de hirtelen nem is jut jobb
mego|das az eszembe - az N-Gage 8 irdnyq billends gombja mond|uk csics, de az erre a felefonra nem
ferne ra..

robalok egr( mu|7|nc|c|cnc|||s ubszo|ur piacvezetd

A 6600 kepemy wzua/ls orgazmus a 3650-hez képest. Gyonyor, dles, és végre 6 a felbontasa. (A

konkurencia mér rég alkalmazza a 65K szing kijelzét, végre a Nogu is eszbekupoﬂ ) A ponfossag kedvé-

ért: 65.536 szmumyuluto' képes a TFT screen megjeleniten. A kepemyo mérete 176x208 pixel. A kame-

réja is bdiletes: ezzel mar tenyleg ,normalis” (e? fonos viszonylatban) képeket (normal, portré és éjszo-

kai médban - ez utébbi tényleg mikdik rossz fenyviszonyok ki lehet csinalni (amik PC-re juttatva

is élvezhetek, éAOxASO) tudja @ 2x digitdlis zoomot (kozelitést), oz idézitést, és mozgokepet is e|fogud—
ben (176x144 vagy 128x96) képes rogziteni, fermészetesen hanggol egyitt. Komoly a Rec-

@tszoja is.

A 6600 mlnéenr mld amit egy aflagember telefontol
lamennyi ismert alkalmuzoso th rajta (fullos naptér, vilagéra, kegység atvaltok, bangész6,
mobiltérca, Java st én a hivason és az SMS kildésen kiviil komolyan, szinte semmit sem hasznélok,
igy ezekedl nem is akcrok hosszan értekezni. Szeretem az ébresztését (aktivalaskor kiirja, hogy mennyi ids
van még héira), az ébreszishang pedig kifejezetten diszkrét, mégis hotsos. Neha szoktam a szamologépet
is hasznélni, ezzel sem volt semmi bajom. Termeszeiesen a keszu lek huromsavos [E900/ 1800/ WOO)
lag szinte burme|y halozataban mikodik. Tud |
(,hivd fel anyémat’), és van begpitett, jol funkcionalé kihangos
ebbe minden belefér, és alapbol r egy igen nagy plusz memériakartydt is adnak hozza.

A 6600 csdrgéseitd] egyu[:ﬂ lan nem va y 1 e|u|u|vu Gyalézatosan rosszul is szélnak, meg nem is jok.
(A Samsung E700 példaul ijrony ehl ez | kepest. Az |elsz|k hogy (‘Jlegre vunnuk ,,rendes hangok s,

még tu

nem csak az idiéta zenék, én példaul le egy ga

tam volna értékelni.

Eddig nem nagyon fogl azzal, hogy a telek PC-vel is 8sszekdssem, de ez a 6600 most
egy ie?|esen Gj, izgalmas w\ago' nyitott meg ogr fem, ami6ta beszereztem egy Logitech Bluetooth-os billen-
tylzetet. A Bluetooth kapcsolat segﬂsegeve| azt pakolok a telefonra, amit akarok! Nem tudom, h mi

kodik  telcsi képkezelsje, de hagyomanyos, di éppel csindlt, papirkép mindségi fotdkat is ko

dén dobok be hznerke;lnek vagy aka zwerne 8l letoliott wa||poperitgi PS2-es d:&zkepekei emulu‘o
rokkal lopolt retro is — tul bérmit. Borzal tetszik, és ez meg csak a
hegy csicsa, hiszen nem csak képeket, hanem csengéseket, videskat, 561, komoly iéték- és felhoszndloi
programokat is lehet a 6600-ra tolteni! (Latiam pe|dau| egy olyan Oerkep u|kc|mums' ami Eumpo nagy-
varosainak ufcuru|zm mutatial

Vel taléll

g kizardlog csak Ake

edzsels ieny|eg hibéflan. Szinte soha nem éreztem azt, h

i, azok
egy-egy funk drilményes left volna, és nem is hicnyoltam beléle semmit. Jo és gyors ve
SMS-t kildeni, telefonszamokat beini, hivaslisiakat elled

Egy dol vcllcsupcn ami zavart, és ez 3650-es érkség: ez a  atelefon is idegesitden belassul néha, ami-
kor Oﬁbb? erre torténik rajfa (mondjuk meg elkildstt SMS jelentés, de kzben mar torélsz
valamit oz ,Elkildctt” mappabol, esefleg a neV|egyze||< brélsz, kézben van egy bejovs hivas) - még
ha o){un mérékben nem is, mint a 3650. Kxfugyasztunam még nem sikeril, de 3-4 muyodpen:es, kiokar
dos” képernyst és |ercgudr kurzort mér nem egyszer csindltam vele.

Osszessegeben @ 6600-6t csak ajénlani tudom. Engem meggy6zstt, meg is vasaroltam. Ebben a p|||unar
ban nem is tudok néla jobb telefont, sem olyan kényelmi vagy luxus funkciét, ami mas gyrimanyban mar
benne lenne. Talan cscl( egy dolog - a napokban lattam, hogy a konkurencia mér klagz;egy vakuval e
latott telcsit. Ez egy nagyon fontos és j6 dolog, sajnalom, hogy a 6600-ban nincs benne. Mindegy, emiatt
még biztos nemezzgom lecserélni...

Martin

Share Moments.
Share Life™
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HARDVER ROVAT

Két hénapja a Datel drasztott el minket kislon-
boz3 kiegészitSivel, most pedig a Logitech tet-
te meg ugyanezt. Konzolos berkekben ez a
név legfeliebb a Gran Turismo 3-hoz kiadott
kormany miatt ismert, de Ogy létszik, hogy az
igényes termékeirs| ismert cég immar na-
gyobb figyelmet fordit rank, ,nem PC-sekre”
is. A hatalmas pakkban volt harom kontroller,
egy egér, illetve két bshém nagy doboz, kor-
manyokkal kibélelve.

EGERSZTORI -
MASODIK RESZ

Akik olvastak a decemberi szamban elmélke-
désemet a Datel-cuccokrdl, talan emlékeznek,
ogy mennyire nem voltam megelégedve az &
egeritkkel. Ezért aztan a nagy kupacbél a Lo-
gitech ragesaléjat probaltam ki erbzzél; lévén
PC-n is az & termekeiket hasznalom. Oszinte
megelégedéssel nyugtaztam, hogy a I.ofi-
tech Optical Mouse egy mai korhoz ké-
szilt kiegészits: mar nem az idegesits, folrion
tisztogatasra szorulé golyés megoldast alkal-
mazza, hanem, mint neve is sejtetni engedi,
opfikai vezérlést haszndl. Ez azt jelenti, hogy
egy kis fénycsévat bocsat ki az aljén (haszna-
lat kézben etts| kiraly médon vérds fénnyel vi-
lagit), és annak segitségével hatarozza meg
asanak irdnyat és sebességét. Ez sza-
munkra egy rendkivil kellemes kovetkez-
ménnyel jar, a mar emlitett kettn kivil (nem
kell tokrészni a golyéval + jol néz ki), mégpe-
dig azzal, hogy szinte barmilyen felileten
hasznalhats. Nem kell neki asztallap, kitingen
elboldogul egy kﬁnyv:i‘in, a kanapén, de most

a THUG-ban, az étlés iranyokat éppoly maga-
biztossaggal lehetett eldhozni, mint a tobbit —
még kevesebbszer hibaztam, mint a Dual
Shocknal. Az analég karokkal mér tbb prob-
lémém volt, ugyanis ezek ol magasra emel-
kednek, tol sok idét vesz el, ha mondjuk a jobb
kar és a gombok kszstt kell valtani. Ez ugyan
a THUG-ban nem jelentett gombot, de a kilss
nézetes akciojatékokndl zavaré lehet. A mésik
hibéju a karoknak, hogy a Start és a Select
kat kézvetleniil ezek mégé h 5
igy azok lenyomasa kisebb nehézsége&be it-
kozik, ami néha szintén lehet dihitd. A har-
madik probléma volt a legzavarébb: tol kén-
nyen mozdithatéak a karii, igy amikor preciz
manéverezésre van szitkség, akkor nem min-
dig vélnak be. Ezek felett kapott helyett a tur-
o-méd be- és kikapesolasara  hivatott két
gomb is. Az egyre bonyolultabb jatékok vila-
gébun ezekre egyre kevesebb szﬁf(ség van, de
azért persze nem baj, hogy van ilyen. A négy
gomb megint remel(iil viselkedik, pontosan
ugyandgy, mint ahogy azt a Sony kontrollerén
megszokhattunk mar. Ugyanez a helyzet a
flippergombokkal is, ezeket is mintha csak on-
nan emeliék volna le. Az Extreme Action tehat
egy szolid, kényelmes, megbizhaté kontroller,
amit féként a nagyobb kezii emberek fognak
értékelni. Nem csak a nagye gorész mi-
att, de azért is, mert az egész sokkal masszi-
vabb, mint a térékenynek tiing Dual Shock.
Szerintem a falhoz vagdosast is jobban birja,
de azt a fesztet azért nem végeztem el :).

Kettes szamo dldozatom a Logitech PS2
_Cﬁrdless Controller volt, amely legfébb

probéltam ki, és a p ujjan mozg
is érzékelte az iranyokat. Raadasul a két gomb
mellé jar egy gérgs is, amit érdemes minden
jatékban a fegyvervaltasra bedllitani. Eddig
tehat minden csillagos 6t6s; a gond akkor van,
amikor megnézzitk a tamogatott jétékok listé-
jat. Nem kell sokdig olvasnunk, ugyanis het
darabbél all a felsorolés, raadasul mindegyik
jatek régebbi, egyik sem fiatalabb egy éves-
nél. Név szerint a Half-Life, a Red Faction 2, a
Rune, az Unreal Tournament, a Soldier of For-
tune, a Star Trek Elite Force és az Age of Em-
pires 2 ismeri fel. Akarmilyen j6 cuccrol legyen
is 526, ha nem tudjuk kit alni, akkor nem

hogy nem kell zsinérral foglal-
l(ozni, elég, ha a vevdallomést bedugiul

PS2-be, és minden tovabbi nélkl jatszhatunk
is a kanapérol. A kisérs konyv hat méteres ta-
volsagot emlit, én ennél kicsit tavolabbrél is
tudiam hasznalni kilénssebb gond nélkil. A
épezet 2.4 GHz-es radishullamon kommuni-
Eér és tokeletesen mikadatt, sosem volt gond
az adatatvitellel. Minden g as jol ki-
fejtette hatasat, raadasul azonnal. A fechnolé-
gia raadasul olyan fejlett, hogy ha tobb ilyen
Cordless Controller mksdik egy szobaban,
akkor automatikusan keresik meg sajat vevs-
égeiket, nem kell kiilon csatornakat llit-

éri meg beszerezni. Ha tehat nem vagy a fen-
ti jatékok valamelyikének extrém mégon elks-
te|lezeh‘ hive, akkor egyelére nem sokat
tudsz kezdeni vele. A log'echnek le kellene il-
nie a kilonbozs jatéktejlesztokkel, és rabe-
szélni Sket az ; asara — kilonben

gatni, mint a Nintendo WaveBirdjénél. Negy
AAA elemmel mikédik, ha be van kapcso|vu
a vibréléas, akkor 50 érat igérnek, ha nincs,
akkor szazat. Az elemspérolas érdekében ha
egy percig nem nyGlunk a kontrollerhez, akkor
I I il = ulsS Bl i

nem sokan fogjék megvenni ezeket...

KONTROLLERT A KEZBE

Kezdjik a sort a hagyoményos PS2-konirol-
lerrel, mely a hangzatos Logitech Extreme
Action nevet viseli. Alakja tulajdonképpen
hasonlit az eredefi Dual-Shockéra, a legfébb
kiilonbség, hogy nagyobb kezek szaméra ké-
nyelmesebb lehet, mert a foﬁérész sokkal
hosszabb lett. A tovabbi kényelmet szolgalia,
hogy a kontroller oldalat bérboritas fedi,
amely ugyan nem 10l puha, de ha sokdig jat-
szunk, akkor a kilonbség azért érezhets —
ezen nem farad el, nem nyomodik meg annyi-
ra a tenyeriink. A kabel jéval hosszabb, mint
a hivatalos iranyitondl, ami szintén igen hasz-

nos dolog! C s

P 56 g asnal ismét
villamgyorsan aktivélia magat.

Iit is menjiink végig szép sorjdban az egyes
funkciskon — ém eldre szolok, hogy itt lénye-
gesen kevesebb dicséret fog elhangzani. A D-
pad it is kér alako, de feljesen més kidolgo-
zast kapott, és ez bizony meg is latszik. Az
egyes iranyok nincsenek jelezve rovatkakkal
vagy valamivel (illetve kézzel észlelhetetlen du-
dorokkal ,oldottak meg” ezt), igy csak tala-
lomra nyomogathatjuk 8ket. igy Ed' nem is le-
het cso!u, hogy a THUG szinte jétszhatatlan-
nak bizonyult, tobbszsr adtam elé mas moz-
dulatot, mint amit szerettem volna. Az analég
karoknal sem javult sokat a helyzet, mégpedig
azért nem, mert szinte semmi ellendllast nem
fejtenek ki, egy pici ujimozdulat, és maris ma-
ximumig Oolm( el. Ez szinte minden jatékban
idtlagesité lehet, a plrc’fba kedvéért megnéztem

amelyek
legalabb olyan fontosak a kontroller megitélé-
seé,-%en, mint maga a kinézet, a design. Balrél
jobbra haladva kezdjik az ismerkedést D-
paddal. Ez feljesen mas megoldaso, mint a
Sony sajatia, nem négy kilonallo kis gomb
van, hanem egyetlen nagyobb kér alakd. Bar
eleinte azt gongolfam, hogy nem fog rendesen
mikadni, kellemeset csalédtam. A kontrollerek
teszteléséhez a Tony Hawk’s Undergroundot
neveztem ki kisérleti allatnak: ugyanis itt rend-
kivil fontos a preciz és gyors iranyités. Az Ext-
reme Action D-padja pedig jelesre vizsgazott

Vegyitk akkor sorra a
s

a kormény Need for Speed
Undergroundot, oft példaul szinte iranyithatat-
lanok az auték. A funkcisgombokkal is akad-
tak problémaim, ezek is a kénnyen mozditha-
t6 kategériaba sorolhatok, ogy moksdtek,
olyan lazan viselkedtek, mintha egy leharcolt
Dual Shockot nyomogattam volna. A flipper-
jombokkal szerencsére nem sok baj van, leg-
liebb annyi, hogy kisebb keziiek nehezen
jak elérni az L2+ és az R2+, ezek ugyanis
sol I(u| mélyebben vannak, mint a legtsbb
kontrolleren. Egyébként a kisebb kézzel ren-
delkezsk amigy sem fognak jatszani ezzel,
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his/zen a Clodrless Controller Iszinfe idomlu/ai
nul nagy lett, Ggy tornyosul szegény Dual
Shock (g{é, hogy az eltérpilni |6Is§ﬂ(. Techno-
logia jeles, design és hasznalhatésag viszont
csapnivalé.

Az utolsé kontroller, amit szerencsém volt ki-
prébalni, egy Logitech Xbox Cordless
Controller volt. Ez lényegében a fenfi iranyi-
16 Xbox-os véltozata, am mivel j6 néhény ho-
nappal késébb jelent meg, mint az, a Logitech-
néru legtsbb hibat ki tudtak javitani, ami azt
jellemezte. A dromélkili technologia itt is hiba

mosolyog, ez is jelezve, hogy mindségi ter-
mékrd| van sz6. A korményon minden gomb
helyett kapott, legnagyobb meglepetésemre
még az L3-R3 paros is. A D-pad 9 érandl, a
fu:ﬁciégombck pedig 3 érandl kaptak helyet,
tokéletesen elérhetd pozicishan. A Forma 1-es
jatekok kedvéert két sebvalté pscsk van a kor-
many dljan is, de a tsbbieknek még kirdlyabb
dolog jutott: egy kis gombfeji sebvalté kapott
helyet a kormény jobb oldalan. Igaz, véltani
nem realisztikusan lehet, a semleges helyzet
mellett csak két allasa van: a ,felfelé valtas” és
a ,,|Iefelé valtas”. A iedc’ﬂak is magas mindsé-
csal

nélkil mokadstt, sét, kicsit bbrél is tud-

iselnek kicsit kannyen lehet Sket

tam vele jatszani, mint a PS2-es véltozattal. Ez

et kép
Een omni, 6vatosan kel kezelni dket.
A kormanyt minden eddigi autés jaték felis-

persze mindegy, mert ennek |eqfe|iebb akkor
van jelentésége, ha valaki . é
kivefitén jatszik, ahol szémif%ogy ne két mé-
terre Uljon a vaszontél. Az adatétvitel haté-
konysaga tehat hasonlé, igy az energiafelvéte-
lik is megegyezett: négy AAA elem, 50 éra
vibrélassal. Sét, a vibraciot itt nem is lehet ki-
kapcsolni, de hat ekkora jatékidsnél erre tény-
leg nincs is szitkség. A vevskésziléket it is a
gépbe (persze itt egy Xbox-ba) kell csatlakoz-
tatni, és azon helyezkednek el a slotok a me-
mériakartyaknak. Ezzel még semmi baj nincs,
viszont ez egyottal azt is jelenti, hogy az Xbox
Live-hoz hasznélhatatlan — hiszen a fejhallga-
ténkat oft az egyik ilyen slotba kellene helyez-
ni. Gondolom a drétnélkili adatatvitel sebes-
sége nem enEedi meg, hogy akar 16 személy
asat is
Egv ettl még nem sajnalom kevésbé a dolgot.
Azt persze tudom, ez — remélhetdleg
csak egyeldre - nagyon kevés embert érint na-
lunk, Ggyhogy ez nem egy nagy negativum.
Ismét vegyik szemigyre a go:iokcv, és
kezdjik megint a D-paddal. Ezt teljesen lecse-
rélték, leginkabb a korabban ismertetett Extre-
me Actionre szerelire emlékeztet, és ahhoz
mérhetd precizitassal miksdst. It is a THUG
volt a mérce, és ismét csak nem kellett csalod-
nom. Az analég karok masként vannak elren-
dezve, mint a PS2-es iranyitokon, lévén itt a
Microsoft i hivatalos gamepadja, a Controller
S volt @ minta. Megvallom, nekem ez az
aszimmetrikus elrendezés ]?blban kézre all, itt

Szvetitse a levegén keresztil, de

meri: B k és Colinok, NFS-ek és WRC-
k, Forma 1-ek és még a Knight Rider is. Ezek-
nél a kormany 200 fokban képes elfordulni,
ami kicsivel "ﬁb, mint az eléz6 Driving Force
180 fokos tavia. A Gran Turismo 4 viszont
ennél sokkal tobbet hoz ki a gépbsl, nem vé-
letlen, hogy ahhoz fejlesztették ki, egyiitmi-
kédve a Polyphony Digital csapatéval. Az a
jatek ugyanis 900 fokos tekerést is kezelni (az
Lév és FZT fordulat!), igy végre lehet realisztiku-
san, nagy lendilette tekerni a kormanyt. Saj-
nos a GT4 Prologue nem volt nalam akkor,
amikor a kormany, tgyhogy végtelen sajndla-
tomra nem tudtam kiprégﬁi. De a ié|é||( ésa
kormény hiheteflen mindségébé| arra tudok
kévetkeztetni, hogy az élmény megfizethetet-
len lesz! Apropéo,gzzefés - a Driving Force Pro
meglehetdsen draga cuce; a magyar érat nem
tudom, de Amerikdban 150 dollarért mérik,
ami egész kdzel van a PS2 180 dolléros éra-
hoz. De hat ez igy van rendjén. A minéséget
meg kell fizetni, ennél jobb minéség pe-
dig egyszerten nincs a piacon!

A masodik kormany GameCube-hoz jelent
meg, ez egyszerien a Logitech GameCu-
be Force Feedback Wheel nevet viseli.
Ez lényegesen egyszeribb konstrukcié, mint a
fenti kormény, de hat GC-n nincs is tol sok au-
t6s jdték, leginkabb a Need for Speedek emlit-
heték meg, illetve a Burnoutok. Sajndlatos mé-
don az utébbi nem tamogatia a kormanyt, igy
kénytelen voltam kizarol NFS: Und

is rijltlem neki. A karol
dombornyomasos  tetejik sokkal baratsago-
sabb, mint a PS2-es valtozat éles pereme. Vi-
szont a karok ellendllédsaval Lo?iﬂech megint
mellényolt. Csak hajszélnyival kell tsbb erdfe-
szités az elmozditasukhoz, mint a PS2-esnél,
igy a THUG példéul nem jatszhaté vele (igaz,

ol irémyfotiom]. A

i kialakitasa jobb lett, a

a NFS:
unddal tesztelni. Hamar I:eg tudtam éllapita-
ni, hogy a mindség itt is megvan, az eré-
visszacsatolas remekiil mikadik, és a kocsik is
ol iranyith ".Afezet"‘ lezése vi-
sen olcsobb, ez féleg a sebvalto

iol i

szont |ényeﬁz

kar hiényaban, illetve a kormény alatti fislek
) reee ) Ihetd eg. A gom

én azt mindig is a D-pax
Project Gotham Racing 2-ben is nagyon éva-
tosan kellett kunyuro(?nom, ha nem akartam
kicsoszni vagy megpordilni. A szines gombok
ellenben nagyszer(ien viselkedtek, itt egyetlen
megjegyezni valém van: a fehér és a fekete

jom %l kézel vannak az A-hoz, illetve a B-

ez, nem egyszer nyomtam meg Sket vélefle-
nil. A flippergombokat mintha csak a Control-
ler S-rél szerelték volna at ide, ezek tokélete-
sek voltak.

KORMANY,
AUTO NELKUL

Most pedig kovetkezhet a cstcs, minden kor-
manyok legjobbika, a Logitech Driving
Force Pro. Ez a PS2-es kormany kifejezetten
a Gran Turismo 4 szaméra készilt, csak mivel
azt elhalasztotiak, igy mégis a nélkil jelent
meg. Mér volt szerencsém néhany kormény-
hoz, de egyik sem volt olyan minéségi termék,
mint ez. Két mianyag fart6 s i!st;agéve| Iréig-

hivatalos GameCube gombok, ugyanolyan
alakoak és méretiiek — csak a Z lett {gr alako
(s kannyen el is érhets, nem Ggy, mint a kont-
rolleren...). A kormanyhoz g{apbllupotban
miianyag talapzat jér, a peddlokat killon
tgﬁ/megvenni. Ravasz, nagyon ravasz (vagy
mondjam inkdbb, hogy ,szemét, nagyon sze-
mét'?). A pedalok elsd ranézésre nagyon ga-
gyinak tinnek, de kiprobalva sket azt kell
mondanom, hogy jobbak, mint a Driving For-
ce Pro peddljail Méghozza azért, mert sokkal
nagyobb az ellendllasuk, és ezzel valésag-
kﬁ élnl:én)ﬂ képﬁsek nyﬁifluni, on % Inusz,
a kormany kézepén levé Logitech-logés
fe?giapor le leh);' cs:rgfni: van Ll‘ﬁg, feke?(é,s
sérga is, igy minden GC-hez lehet hozz4illst
viselni. Ez a kormany is magas szinvonald,
csak az a kérdés, hogy jétszol-e annyit GC-n
autés jatekokkal, hogy megérie megvenni2 Ha
igen, akkor ennél jobbat nem taldlsz! -

gSen okozhat gondok

Végezetil el kell mond hogy nagy dlta-
ossé igencsak meg voltam elégedve a

zi ef|h‘l az asztalon - ez a szoba
616 fiig

B nekem pél-
daul arrébb kellett cipelnem egy kis pol’c)zt,
hogy azon régzithessem. A korményt a PS2

ik USB-nyilasaba kell csatlakoztatni, a pe-
dalokat pedig a korményon levé slotba E:‘"
dugni. Mikor sszeszereltem, nagyon vadul
nézett ki, igazi sportkocsi-belsé benyomasat
keltette a polcom. Na 6, azt azért nem, de
mindenesetre a kormany kinézete igazi telita-
lalat. Annak ellenére, hogy miianyagbol ké-
sziilt, igen massziv és kényelmes. A kézepén
egy fémtéresan az ismerss Gran Turismo-logo
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Logitech szerkezeteivel. A Driving Force Pro a
vilag legjobb konzolos korménya, de a kont-
rollerek (a PS2-es Cordless kivételével, az
nagy mellenyilas volt) is tetszetiek. A dobo-

n mindenhol van magyarnyelvi haszng-
lati utasités, garancialevél, ez is igen szimpa-
tikus dolog. Azt hiszem &rilhetiink, hogy a
legmagasabb minsséget képvisels Lo?itec =
gy néz ki - végleg afjétt a konzolok vilagaba!

Grath




RED FACTION

Az N-Gage kezds j egy dolog

nagyon: egy | hsziesseges lcvoldozos unyag A Red Fac-
tion elss k tiinik az Gr k

Ismert cim, a jaték anno szép koroket fuloﬂ P|uys'uhon 2-
8n, a téma is hélas (l6zada marsi béanyé

atakkinalatal hi

eg
an), és a fei lesztscsapat sem ma kezdte az ipart. A jatek
ele|en felbukkané Monkeystone logo ugyanis John Rome-
ro és Tom Hall tarsulasat takarja. Tegnap sziletett olva-
séinknak: Romero volt az egyik kreativ elme a Doom és
az egyes szm0 Quake mégstt — ezutan ohhugykx az ID-

t, sajat céget alapitott (lon Storm), majd 6t évig szészslt
az elss jatékan (Daikatana), majd annak csofos bukasa,
és a dc’"asl lon-részleg csédje utan régi baratjaval (a
szintén elébb az ID-nél, majd az lon Viharnal tevékeny-
ked8 Tom Hallal) 6 0i, klfekezeﬂen a handheld p:acru kon-
centralé csapatot gi — ez lenne a A
A rovid jatéktorténelmi lecke utan lassuk, mi vér - rénk a
Red Faction N-Gage-es mkarnaciéiébunl Sztori szem-
pontjabsl gyakorlatilag Lugyanaz, mint a PS2 verziéban:
egy Parker nevezeti banyéaszt alakitunk a Marson, aki
(sok tarsaval egye'emben) megelegell a nagyon gonosz
Ultor Korporécié a
nyolé magatartasét és a kegyetlen banasmédot, és csat-
lakozik q?rlssen kitort revoliciohoz. Parker ugyan elvileg
egyszer( bunynsz dea |u|ek tanulséga szerint automata
plszto||ya| jar m'unkabu, és ['ugh en lofegyverel( (shoi—

). A jaték ettsl még nem lett sokkal rosszabb,

gun, g , granat,
is ért. A Red Faction PS2-es valtozata standard FPS volt,
kézepesen csavaros sztorival és latvanyos tizharcokkal —

a hasonlé I6vsldék kozil leginkabb az alatta furkcso Ge-

zik mogs
de ketseglelen, hogy az eredefi RF-et helyenként nagyon

oMod engine, és a motor dltal bi:
nagy lukakat a falba” |ehe'oseg emelte ki. Az N-Gage-es
verziébdl ez persze hianyzik, robbantgatni robbantgat-
hatunk ugyan, de csak meghatérozott helyeken (oké:

a Ter a rafikat is a
NelaTRaah heldiencl s oy r?qufem
tast orakra, és részly Kidol kornyezekre
vagy ellenfelekre senki se sza afika 8ss:
gében még igy is jonak mondhu'o zsebkonzo|o|<on ey
va vagyunk a bitmap-alapo meg|elenneshez, itt meg po-

1es|'ehek Az egy,utekos modusz te||es||ese utén bekup»
Srome-
ibe: ugyan csak kenen eshetiink egymasnak de igy is na-
gyon 6 méka.
Az N-Gage-es Red Faction mindent &sszevetve korrekt
konverzié, néhény bosszanté hibaval. Mivel jel enleg ez
az egyeﬂen FPS a platformon, nagyon nincs mivel ssze-
hasonlitani - ha oft Iapul a zsebed ben a INokra hondhe|-
je, és
fegyel vele egy prolmt Mindenki mas |obban reszn ha
var még kicsit. A Xen remek PocketPC-s |ovo]de|e, a
Gang Warfare a hirek szerint még idén megjelenik N-
Gage-re is: mi attél varjuk az igazi mobil FPS-revoliciot.

FIFA 2004

A jofaijta lsvsldékhez hasonléan normalis sportjaték sem
nagyon akadt eddlg N-Gage-re. A problemara a jatéekvi-
lag mindig tomott
licenc-puttonnyal
kozlekeds Télaps
bécsija, az Elect-
ronic Arts szalli-
tott megoldast a
FIFA 2004 sze-
mélyében. Az EA
fejlesztsi jelenléte
egyébként  az
%ylk le dgremeny-

olog az
N-Gage jatékf-
ronton: az a plat-
form, amit &k
hosszabb tavon
témogatnak, biz-
tos nem marad

PS2-8n sem lehetett mindenhol rombolni), amigy Duke

feliratot vagy egy repe-

Nukem médra (ha meglatsz eg;
iztos, titkos szoba rejts-

dést a falon, robbants — szinte

12

||gono|< és Oexruruk Fogadnak minket. A Oexfurék viszony-
lag va a jaték | Romero-ék
az elsé pér, a banyak mélyén jatszodo ‘helyszm falait
ugyanazzal az ismétléds barna textoraval birtak behoz-
ni — ez egyrészt csinya, masrészt meg fiz percen belul
roppant zavaréva valil , az ember elveszve érzi magat a

teljest A helyzet ké-
sébb javul, a kaionm |etes||men ek egy kategériaval csi-
nosabl (es féképp: valtozatosabb) kontssbe lettek sltoz-
tetve. Az ellenfe f k nem néznek ki rosszul, az animécis-
juk viszont kifejezetten darabos, és meghalni is elég gyat-
ran hallnak meg - nag p|uccs, aztén egy vérfoltot ma-
guk mogstt hagyva oro(re eltinnek a pg?yarol A frame-
rate viszont az esetek donts bbbsegeben |e||esen kxe|eg|-
(umlkar

gMive| az N-Gc e nem rendelkezlk analég kamkku[ az
iranyités a bal c?dall digitalis padra (mozgas) és a szam-
gombokra alapoz. A kiemelt 6tssel tudunk l6ni, a mellet-
te talélhaté négyessel és hatossal oldalazm a kettessel
ugrani, az egyessel/harmassal fegyvert valtani, mig a
szintén l(leme? hetessel manudlisan célozhatunk. A kiosz-
tés sajnos nem konfiguralhaté kilon — a fentebb ismerte-
tett defuult bedllitas pedig nem a |egszerencsesebb
|5fordult, hogy oldall helyett a ma-
nudlis célzés gomb|at nyomtam meg (kdzel vannak egy-
mashoz) igy Gssze-vissza nézelédtem ahelyett, hogy
elugrottam volna a felém kiildstt lovedekek elo( A helyzef
nem tragikus — szol(nl kell legalabb egy fél orat. Azt is
latnunk iell ugyanakkor, hogy a mai handheld masinak
nem az FPS- 9{ kompromnsszummen'es uralésara lettek
tervezve: ahhoz (minimum egy) analég kar kéne. Mwel a
palyukul a PS2 ve h Jikali

kepesi (n ol ) le-
| és a assal a leg:

t5hb esetben meg igy sem lesz problémank — az ugrulus-

sal annél inkabb. A Monkeystone helyében én ezeket a

részeket va mlmmuhzalmm, vagy feljesen kiirfottam

igy ls sok gombo' e|| n?'omkodnunk a

ralos igazan nem

vohaszul(lseg
A hangok és a zenék rendben vannak, egyikbl sincs ful
sok, de azok legaldbb fisztességes mlnosegben lettek di-

gliahzulvu Az eredeti jaték rengeteg kisebb atvezets ani-
maciét tartalmazott (j6 sokat beszéltek kdzben) — ezeket
itt (megint csak érthets modon) szévegablakokkal helyet-

szoftver nélkil. A
FIFA ilyen szem-
pontbél is nagyon
valasztas: a
ceg legpopuléri-
eurépai so-
rozata kitGnéen
mutatia  meg,
hogy a Nokia
szerkentyije
mennyivel ~ tud
tobbet nyuijtani -
elsésorban grafi-
ailag — a konku-
rens platformhoz

(GBA) képest.
A vizudlis pre-
zent@cié ugyanis
atarozottan
megkapé. Akar
csak a Red Facti-
on esetében, a
fejlesztsk itt is el-
szakadtak a lat-
vénynak kordb-
ban komoly hat-
arokat  szabé
sprite-alapt meg-
|e|en|lesto[ és
egy kifejezetten
csinos 3D-s mo-
tort pakoltak a ja-
tek ala. Az N-
Gage  nydjtott,
vertikalis képer-
nydje ugyan elsé
k megjelenitésé-

. O

bhkl(re nem éppen megfelelo egy foc
hez (a pulyc alakja miatt a horizontélis formatum talan
Iobbun mikadne), de az EA-nél j6l megoldottak a prob-
lémat: a kamerét kissé tavolabbra hizva a palyu tokeéle-
tesen belu’ha'o, és a jatékosok sem valnak apro, idege-

sen k: az utébbi

6,
idsk ,,naﬂygepes “FIFA-iban mar megszokhuﬂuk hogy
az egyes focistak masképpen néznek ki, a nagyobb szta-
rok siman felismerhetsk voltak. Az N-Gages inkarnacio-
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bol ez kimaradt,
kdszénhetsen el-
: sésorban annak,
hogy jéval keve-
ey e

zenegy — ezt mér khattuk, ugye. A mo-

dusz szintén adott, szerintem ez a jaték krémije: hatalma-

sakat lehet vele kiizdeni bluetooth-on keresztiil, raadasul

van kooFeruﬁv méd is — ilyenkor ketten nyomulunk egy
a la ik a masik jatek

tara ugyanaz, mint PS-en. A single player jatékmédok
ugyanazok, a jaték gerincét itt is a karrier-médusz alkot-
ja. Az idskorlatos feladatok megmaradtak, gyGitsgethet-
jik a pontokat, &sszeszedhetjik a SKATE betiket és a sec-
ret tapet, dontogethetjilk a ladakat — TEUESEN megegye-

allnak oz urak, és
rajuk  kozeliteni
sem lehet: a ka-
meradllas ugyan-
is fix. Szerencsére
azért nem teljesen
egymas klénjai a
yepen futkarozoé
g:rbullislék, csak
éppen minimalis
kilonbség fedez-
het fel csak kéz-
tik. A kozonsé

szintén  sokkal
egyszeriibben lett
megvalésitva,
mint a nagytest-
véreknél — semmi
hu"c’!lm‘zés, semmi

adja at az ianyitésL

AFIFA 2004 6 kis virtudlis foci, ha nem ragaszkodsz a
nagygépes verziok csili~vili grafikéiéhoz, és bévitett tak-
tikai/stratégiai lehetéségeihez, nagyon meg leszel vele
elégedve. Elsgsorban bardti ”I.‘:rsqségoknuk ajénlhaté a

zik az eredeti feldllassal. A palyak csak nagyon kicsit van-
nak egyszerdsitve, aki jatszott az eredetivel, csukott szem-
mel is tajékozédni fog raijtuk. A triskksk szintén megegyez-
nek, és az iranyitas is hasonlé (minusz analég kar - én
ugyan mindig azzal nyomtan, de mivel az eredeti jaték is
okel uralhaté a D-padrél, evvel itt sem lesz problé-

klassz ipl miatt, maj a feelinget
nyGitja, mint a szombat esfi sérds-chipses-tabasco sz6-

szos PS2/GC/Xbox focipartik.

TONY HAWK’S PRO SKATER

Tony Hawk urasag gérdeszkas kalandjait direkt hagytam
utoljéra: az e havi N-Gage felhozatalbél ez volt a legers-
sebb és legjobb cim. Job%, ha mindjért a cikk elején fisz-
tazunk valamit: a Tony Hawk széria kézel all a szivemhez,
imadom az egész sorozatot Ggy, ahogy van (kiléndsen a
masodik és a harmadik részt, de az Undergrounddal is
nagyon ki vagyok békiilve :-), egyszéval erésen elfogult

de ezt itt nem is
nagyon vartuk el
télij( A jatékosok
onimc‘:ltl:iéiéru

vagyok a témaval kapcsolatban.
A k raadasul handheld-vonalon is igen szép
moltja van. a GBA-s inkarndciék nagyon 6l sikeriiltek, az
N-Gage-es verzié pedig szerénytelen véleményem szerint
egész egyszeriien szenzdaciés.

Késxlén efS ez elsésorban a gn;oﬁkc’:nuk: semmi izometri-

9 nem
lehet panasz, a

kis emberkék fel-
'lesen hihetéen és
I

us par egy az egyben
a Playstationss verziét Ecpiuﬁ, csak éppen hordozhatt for-
maban. Lelkes GBA tulajként, a kis Nintendo masina gra-
fikai korlétjaihoz szokva (GBA tulajoknak nem megsértéd-

er-
etik a labdat,
eszaggatast

vagy rangatast is csak néha tapasztaltam — a kozéppa-
lyan kialakulé durvébb témegielentek alatt.

Az iranyitas pofonegyszerd, és éppen ezért kdnnyen fa-
nulhaté: a hetessel l6viink és cseleziink, oz Blﬁsse‘:l

ni, tovabbra is nagyon komaljuk a gépet :-) a THPS grafi-
kaja keményen mellbe vag, ilyet én handhelden még nem
nagyon lattam. A deszkas sracok pontosan ugyantgy néz-

RED FACTION
FIFA 2004

nek ki, mint PS1-en, szerintem még a poligonszamuk is
egyezik (vagy csak eg séhainyivalgkevese - a kilonb-
ség az érzéEe|hefc'Sség iuféroin belil marad), és a palyak-
!(Z? is de;tlto ugyanez a helyzet. A textirakat maximum fel-

passzolunk és valtunk jatékost (ezek ugye a |
tabb gombok, ezért keriiltek a kiemelt ,,gomborifoh‘ billen-
tytkre), a nyolcassal emeljisk meg hosszan a lasztit (dur-
véabban becstszni is ezzel tudunk) a négyessel lehet
sprintelni. Ennyi, a cselezés sajnos kimaradt a repertoar-
bél: nem igazén értem a dolgot, az N-Gage-ré| igazan
nem mondhaté el, hogy ne lenne rajta elég gomb; szerin-
tem még béven elfért volna egy ilyen lehet3ség is a palet-
tén. A cselezés hianya valészinileg annak tudhaté be,
hogy jatékmenet tekintetében az N-Gage-es FIFA kemé-
nyen rendhagyé, pontosabban inkébb visszatér a gyske-
rekhez, a 16 bites idék (Megadrive-os) focijaihoz. Az ak-
ci6 sokkal gyorsabb, mint az éltalam éltaléban nyozott
Xbox-os verziéban, taktikazasra és gondolkodasra kevés
ids és lehetdseg nyilik. Igazi arkad-foci, Holgyeim és
Uraim, gyors passzokkal és rengeteg géllal! Nem mond-
hatném, ﬁogy bénom a dolgot: eldszor is oft a nosztal-
gia, a kilencvenhatos kiadast annak idején haléra nyoz-
tuk a haverokkal, a mai napig nagyon kellemes emléke-
im foz8dnek e e T T e
fotelbd| jatszunk, a default (de persze dllithats) ket perces
felidsk, és a porgés jatékmenet tokéletesen idomuﬁmk a
4na, akkor jatszom egyet gyorsan a buszon melé/suli
elétt” mobil}ilozéﬁéhoz.

Két dolog nem tetszett: a passzolas és a jatékosok kije-
[8lése. Az elabbi kevéshé zavars, arrél van sz6, hogy a
jatékosok gyakran béndznak, és nem oda adjék azt az
atkozoft Icidér, ahové én szeretném. Az utébbi viszont
[reratiier) Ty e ‘atekosok. kszstt
MINDIG nekiink kell véltanunk, ami egy ilyen porgés ja-
teknal gyakran és kénnyen kaoszt okozhat — egyszeriibb
lett volna, ha a jaték (persze csak akkor, ha nem nalun
van a laszti) rasegit erre, és mindig a bérgolyshoz legks-
zelebbi csapattarsunkat jelsli ki cu!omuiiEuscn.

Az EA szerencsére az egyéb lehetdségekkel nem fukar-
kodott: oft a 6 kis FIFA licenc, ergo a szokésos baratsa-
el Kivol i i

gl baj

jot és jatékost préseltek ra az MMC kért{ara. Bajnoksag-
gél (ha 6l szémoltam) van vagy huszonkét féle, az angol
Premier Ligto| kezdve az MLS-en &t az oszirak T-Mobile
Bundesligaig. Magyar bajnokség nincs, csak a nemzeti ti-
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ak (a sokkal kisebb képernys miatt ez
nem észrevehetd), egyébként minden a helyén van. A se-
besség ugyanaz, a frame per szekundum érték konstans, a
ek nagyiabél ugyanazt a teljesitményt nydifia ilyen té-
ren, mint a PS1-es eredeti. A THPS-el eltslttt elsé éra utén
kezdtem el kevésbé kedvelni a Red Factiont: ha it ilyen jo
és részletes animaciét tudtak eldcsalni a gépbsl (a palyak
is sokkal jobban néznek ki), akkor Romero-éknél miért all
hat animéciés fazisbél a katondk mozgésa2 Nem is rago-
zom tovabb: a grafika elsérangd, nagy piros pont az Ac-
tivisionnek (és a jatékot az Ideaworks-szel kézésen fejlesz-
18 zsenidlis Neversoft brigadnak).

Magérél a iéiékmene'rﬁ?nincs értelme sokat irogatni: kot-

ma): az 6téssel ugrunk, flip trikksk a bal oldalon (négyes),
rab trikksk a jobb oldalon (hatos), grindolni és az ehhez
Eapcsolédé triskkaket eléhozni pedig az egyessel tudjuk —
a gombkiosztés alapbol kényelmes, de tetszés szerint kon-
figuralhaté — igy kell ezt csindlni, kérem szépen!
A hangszekcié Gjabb meglepetést tartogat: az hangeffek-
teken kivil ugyanis az eredeti zenék tobbsége is at lett
ozva az N-Gage-es verzidba. A kindlat nem olyan nagy,
mint PS1-en, de handheld viszonylatban még ezzel az
erds fél tucatnyi, j6 minéségben digizett szammal (Dead
Kennedys, Suicidal Tendencies, The Vandals...) is nagyon

SPECIAL

meg lehetiink elégedve. A single player kihivasok abszol-
vélasa utén vaskos multiplayer méd (négy jatékmod lelhe-
16 fel benne: Tag, Graffiti, Trick Attack, Horse Play, és Ska-
te Race) vérja a jatékost, melyet raadasul neten (az N-Ga-
ge Arénan) keresztil is lehet nyomni.

Huh, itt az id&, hogy a végére emlitsek valami negativu-
mot is: jobb lett volna egybdl a mésodik részt atirni N-Ga-
ge-re (sovanyka negativum, de nem maradt més). Ezt a ki
adé is érezhette, mert bonuszpalyaként oft figyel a jaték-
ban néhény népszeribb THPS2 szcendrio (School II, City).

Annyi baj legyen, amig ilyen minéségben kapjuk az éhi-
fott gordeszkas matéridt, fellem barmelyik részt kiadhat-
jak. Az N-Gage-es THPS remek jaték, szerintem egyértel-
mien a legjobb vétel jelenleg a platformon. Sok ilyen ké-

ne még...

Liquid

SPECIAL



FiREFiGHEER F.D. I8 (Konami) (PS2)

Az egyetlen tizoltés jatékot, amihez szerencsém volt, még Sega Saturnon prébaltam ki - ez
volt a Burning Rangers. Igaz, abban, ha jol emlékszem kristalyokat is kellett gyGiteni, meg né-
hény palya az Grben jatszodott, tehat meg-
lehetdsen eltért a Konami jatékatol, mely a
lehetsségekhez képest megprobal realiszi-
kus maradni.
A kapott korongon egy harom kisebb rész-
re tagolt pélya, illetve egy eldzetes vided
kapott helyet. A palya a legelss a jatékban,
ez oz o hly, ol megtonulhtiok az ola-
pokat - én kicsit bajban voltam, mert a feli-
ra'ok forméjéban megjelend tandcsok ékes
an nyelven érkeztek. Azonban a menii
eljesen angol volt, igy minden gond nélkiil
slkeruh cﬂkecmeregnem a harom szinten.
Egy alagitbol kellett kimenteni a bent ra-
gadtakat, ezt leginkabb a mindenhol tom-
bolé iz nehezitette. Sebaj, emberiink egy
mégikus t5mlével van felszerelve, amely so-
sem akad el, sosem szakad szét - réadasul
csak annyi latszik belsle, amennyit a ke-
ziinkben tartunk, tehat a 16mlét kévetve nem
fogunk visszataldlni a kijarathoz. Ebbsl val-
| tozé infenzitast vizet frécskslhetiink ki, és
lassanként, fokozatosan megisztitva ma-
gunk elétt az utat torhetink elére a kialtozo
{ dldozatok felé. A bal karral iranyithatjuk
| hésunket, az R1 a tizgomb, a jobb karral
ig a fecskenddt - ez a feldllas okalete-
sen mikadatt.
Egyszerre mindig egy tolélét latunk, aki
nem csak kiabalasaval vonja fel magara fi-
yelmiinket, de a jobb felss sarokban |evo 'erkepen is vnilogo orz/kem jelenik meg. Eleinte
Ecnnyen Gsvényt vagh a r késébb mar kerilé uta-
kat kellett keresni, és egyszer semmi mas megoldus nem volt, m kellett rohannom a kiolthatat-
lan tiizszényegen. Ha megmentfijik a ce|ponfo! akkor & ezt megkdszéni, majd elttinik — nem
kell a kicipelésével farasztani magunkat - és a program maris felhivia hgyelmunke' a kovetke-
26 figurara. Ha sokdig tokérészink, akkor az éldozat elhalalozik, és ilyenkor kezdhetjitk Gira
clz adott szinfet.
rogramot a killénbszé hirtelen triénések teszik izgalmassa: felrobban egy auts, leomlik
a pafon egy része, vagy éppen szabalyos idkszénkent tizvihar tér eld egy hatalmas cssbsl.
Es ha ez még nem lenne elég, a tiznek is tsbb fipusa van, a vérds arnyalatoakat példaul rend-
kiviil nehéz silol'um, és egyszer egy ,féellenség” tizzel is talalkoztam: kilén kijelz6 mutatta
erejét, és folyamatosan szn(rokc! hanyt mcgubol
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HOETL VEGIAPTUR MEGKOSTOTR

KaEena (Namco) (PS2)

A Kaena egy francia animéaciés film, de
nem valami Shrek/Nemo-szer(j vicces me-
sére kell gondolni, hanem egy realiszfiku-
sabb vilagra, komolyabb térténetre (mint
mondjuk a Final Fantasy, csak ez tényleg
fantasy). A |melwahozcrov a Namco és a
francia Xilam kesziti, és eddig teljes fitok-
ban fartottak a j6tékot — most viszont kap-
tunk egy elézefes verziot, amellyel cirka
egy orat tudtunk |urszum mielstt végérve-
nyesen |efugKoﬂ volna.

A jaték egy hossz0, a filmbd| kivett vides-
vui kezdadik, ami betekintést ad az Astoria
nevij vl|agbc Egy Kaena nevi lany lesz a
fészerepls, aki egy viszonylag primitiv
torzsben éldegél - a tobbiek egy Sap nevii
lottyst gyiitogetnek egész nap, 8 meg vi-
an maszkal az erdsben. A Sap dldozat-
ént szolgal az isteneknek; a torzset egy
pap tartja uralma alatt, mindent & iranyit.
Kaena azonban nem hisz ezekben az iste-
nekben, és egy vak dregember segitségével
kupcsolarbu az igazi teremtével. O biz-
za meg a kulJ;tessel miszerint vissza kell
szereznie hatalmanak zélogat, egy hét da-
rabra torétt ,elekiromos szemet”.

Miutan végigiltik a legalabb stperces vi-
deét, mar cselekedhetiink is: a K
mas, mint egy Oe||esen elbaltazott ak
tek. A kamera fix dllasokbol mutatia a teliesen stafikus terepef, ez még nem is lenne akkora
baij, viszont egy-egy képernys igen kis teriletet Glel fel, szo szerint par lépés csak mindegyik.
Oszinte rémiletemre Kaenat Resident Evil-médon, tankszerden iranyithatjuk. Azaz nem arra
megy, amerre nyomjuk a D-padot (az analég kar nem hasznalhaté), hanem az oldalira
kal egyhelyben {ordul a fel gomb hofcscrc: pedlg megindul az orra irényaban. Ez egy gyors
ritmusG teljesen F lan, hiszen mar régton az elsé percekben lesz
olyan helyszin, ahol harman-négyen tamadnak rank minden o|(?a|ra| Ezzel a modszerrel vi-
szont nem tudunk gyorsan |rc|ny a fordulni, i y rengeteg csapast kaphatunk be (igaz, a Ha-
romszdg segitségével azonnal 180 fokos fordulatot tehefiink, de ez nem elég). Még szeren-
cse, hogy az Onimusha-hoz hasonléan mxnden hullabl kis gémboket szippanthatunk be (ez
automatikusan megy), melyek visszatsltik életerénket, vagy éppen 161 kere,er Van egy ber-
zerker-kijelzs is, de ezt hiaba tsltéttem csurig, nem tudtam afmenni riongésbe — én minden
gcmbo' knprobol'cm de ho'osuk nem volt. Szintén az Onimushat idézi az, ahogy az elfekiidt
h csak az oft latott elegans lesziras helyett itt
csak nyiszél eg?/e' hosnonk az ellenfel edlg vért frocskslve kimolik.

A grafika eddig nem til kiilénleges, még a kézponti részét képez6 tiiz sem valami latvanyos.
Ellenben a fist és a karakterek nagyon 6l néznek ki - és az utébbit sokszor fog|uk |u¢m hi-
szen mar ezen elsé szint is tele van divezetd jelenetekkel. Ezekben egy tévériporter lanyka a
masik szerepls, gondolom lesz egy romantikus szdl is. A Firefighters sokkal |ohEan bejétt, mint
azt gondoltam volna; egész j6 kis jaték lesz ez!

FiGgHt NiGHt 2004 (ElECtRONIC ARtS) (PS2, XBOX)

Kaena 6 volt, a statikus hatterek, a borzalmasan ronda ellenfe-
lek, és az alapjaik Ibaltazott iranyitas alavagtak az amogy j6 hangulatnak és zenének. A
grafika egyébként mér azért sem tol latvanyos, mert kizarélag barna és sarga szinarnyala-
tokat haszndlt - és ez hamar unalmassa vc’;f;.

Idén 0] jelentkez6t kszénthetiink az EA Sports mar amigy is szerteagazo_jatékaradataban. A F.ghv Night a csak pér évig 15" Knockout Kings helyét veszi at, am annal egy sokkal jobb prog-

ramra szémithatunk — ez mar az eldzetes verzié alapjan is latszik (csak a PS2-es véltozat jart nalunk).

A Fight Night nagy bjitasa hoiy az iitéseket nem gombnyomasokkul hozhuquk elo hanem a |obb analog kcr mozgu'usaval Attol fuﬁoen ho%(y melyik iranyba, milyen gyorsasaggal és eré-
1 h h

felkort irunk le vele, akkor egy horgot ragaszthatunk ellenfelink dllé-

vel hozzuk el a kart, tgy itdget harcosunk. Ha gyorsan fel-le
ra. A védekezés is igy torténik,

katéssel, hogy az elsé néhany ‘alkalommal borzalmasan kikaptam, meglehetSsen sok i

galmas ‘mecseket vivhatunk, amelyben féleg reflexeink lesznek fontosak — baromi 6 érzés e|hc|o|m egy

az L1-et nyomva fartva felsstestinkkel }m olgamamnk er az R1 pedig a kézzel ko Pooos O s s egész 6l mikadik mar mo:
5 kell hozza, hogy beletanuljunk ebbe a modszerbe Ha vnszor\l ez sikerijl, akkor rendk

a ped

8 utés elsl, majd vi | arcon mazolni ellenfelinket. Raadasul az ,oft

vagyok a nn?eben érzést tovabb erdsiti a sérilési rendszer. A bokszolk bére felrepedhet, egy izben példaul a bal arcom Gszoft a vérben, de a meccsek végén altalaban mindenki kék-zld fol-

tokkal van kifestve.
A grafika megdabbentsen szép, és rendkivil realisztikus. Az itések nem elére letérolt animé
ités iranyatol, erejétdl, az eltaldlt testrésztd| (lehet agyékra is iini) és az ellenfél ullokepessege

= fantore
a szokasos modszerre| - nem gom

| figg, hogy
ik a gumiszalagoknak, va ipen Gsszeesik. Feldllni fermészetesen lehet,
@l yomogein, hanem oz anaég kol kell a ho-

hanem rajtunk molik minden - és éppen ezért ha betaldlunk, akkor mindig mas torténik. Az
Logyun reagdl egy-egy csapésra. Adott esetben falrefordul o feje, megbotlik, neki-
le nem

, hogy csak egy birét lassunk, ne

malyos | ddig kell
pedxg &t arnyalak kenng|en a fe|un|< karil.

Az EA Sports mai lel .egymd

lotet felilmilé

elészor. Az elézetes ulup|an gy tinik,
abban reménykediink, oiy lesz
nak. Az egyeflen, amivel omoly ki
szolt.

\
nk'ergenercﬂon kapunk a karrier-médhoz (megint lehet szornyszuioﬂeket kredlni, mint a Ti-
ger Woods-ban). Hsiinket minden meccs elétt az edzésen fejleszthetjizk; nyolc ru|u|donsc4
gunk kézil a négyféle edzés (pl. homokzsak pisfélése) mindig L

28t célh. A ranglétran gondolom lehet elérehaladni, nekem ez a korai pocsék teljesitményem
miatt nem nagyon sikeriilt — még mindig abban a |epuszru|t teremben kell harcolnom, mint
hogy az anclog iranyitas nagyon jol silt el - csak
oktaté méd, ahol maijd mindent szépen elmagyaréz-
saim voltak az a zene volt: csak és kizérolag RAP

jazdag kar-

ettt novel, ha elértitk a kits-

576 KONZOL



Tom CIANCY'S GHOSt RECON: JUNGLE Storm (UBi Sort) (PS2)

Az eredeti Ghost Recon dltalam érthetetlen
okok miatt sokkal rosszabb lett PS2-n, mint
Xbox-on. A lebutitott jatékmenet elvett min-
den nehézsé jet es ezzel | egyit or arcme| aja-
tekbol, raadasul is

CHAMPiONS OF NORRAtH: ReaIMS oF EVERQUEST (UBi Sort) (PS2)

Az e havi Elétel rovat nyertese egyértelm- ¢

en a Champions of Norrath. Annak a |
Snowblindnek az |c|el<a, akiknek a Bal-
dur's Ga'e Dclrk Al‘lunce t is [csak az elso
részt) ks

sokkal kevesebb volt elérhets PS2-n. A Ubl
Soft most megprébélia kikiiszsbslni a csor-
bat, egy - teljes aron megjelens - kiegészi-
16 lemezzel.

A Jungle Storm 16 kildetést tartalmaz ket
kampanyban. Az Island Thundert mar kipro-
balhattuk tavaly Xbox-on, de a Jungle Storm
direkt ehhez a verzishoz készilt. Mindketts
Kubaban jatszédik, drogbarok ellen kell fel-
venniink a harcot. Elssként a mar jol ismert
Island Thunder palyaknak estem neki, keres-
ve az Ujitasokat, javitasokat. Legnagyobb
rémilefemre a célkereszt ismét véréssé val-
tozott, ha befogtam valakit - ez volt az, ami
megdlte az eredeh jatekot. Elvégre igy hia-
ba rejtézik az ellenfél, akkor is meglatjuk,
ha 6t &0 &s két fucat bokor mogé bojt el. Sze-
rencsére a bedllitasi |ehetosegek kszott most
ki tudtam kapesolni, és igy kezdetét vehette
a kommandds akcié. A palyakon nem val-
toztattak szinte semmit, ali nehclny helyszi-
nen voltak mashol a ellenfelek - igy aztén
hamar teljesitettem ezeket a killdetéseket.
Ezt kovetden st a Jungle Storm kumpc':ny,
melyet egy szép renderelt vided vezet be. Ez cirka fél évvel jatszédik az Island Thunder utan, és
Ienyegeben ugyanaz a férténete: 0z a drogkuﬂe" ukn az imént rendbetettiink, magéhoz tér, és
egy Oja ki. nagyon jok lettek, és bar ez a rész is
ugyanazt a sokeves motort hosznc||u ezek a pulyak sckka szeb ek mint akar az Xbox-os ver-
zidban latottak. A 1 az eddig elhanya-
e e

Az iranyitas sokat egyszerlisodatt, most mar jészerivel a taktikai térkép hasznalata nélkil is el-
boldoguﬁmtunk (igaz, pont ez volt a Ghost Recon lényege és killsnlegessége). A program felki-
nélio o SOCOM:hoz kaphot mikrefon hasznlté! s, akércsok & Reinbow Six 3-bar, igy it
is lehet tarsainknak parancsokat kiadni — ezt mikrofon hlanyaban sajnos nem tudtam kiprobal-
ni. Ugyanez volt a helyze| az online jtékkal, ami talan a Jungle Storm legnagyobb Gjitasa len-
ne, végre egyenrang( lesz a program az Xboxos tesivérével ilyen téren is. Szerencsére offline
is lehet tabben jdtszani, raadasul nem olyan durvén korlétozott médom, mint az eredefiben. A
legjobb tovabbra is a kooperativ méd, melyben 16 kildetés mmdegylke' teliesithefjiik (a Jung-
le Storm palyéi igy meglehetssen konnyue lettek...). Az elzetes verzio alap|un (semmi nem
hiényzott beLle Ggyhogy gondolom az online résszel foglalkoznak még) igazan azoknak lesz
cianrhcto akil 'e||esen odavoltak az elss részért (vagy online akarnak - és tudnak - jatszani)
- a tdbbiek valészinileg tébbet varnanak el egy teljes aro programtél.

THis is Footsau 2004 (Sowy) (PS2)

AT széria ovalyi észét kiagytom, de o 2002-
es verziéval kapesolatban sok szép emlékem van,
rengefeget jatszottam vele (akkor jobb volt, mint a
FIFA vagy a Konami focqu'ekm) Ellenben  hoz- B
z6m kerilt eldzetes verzio a 2004-es verzicbol
megeheios csalodas volt. Elhiszem, hogy még van
idejik javitani, de a mércius végi megjelenés vé-
szesen kozeledk...
Elss problémam az volt, hogy teljesen atirick az
iranyik rendszert, amit mér megszoktam. Igaz,
a régi TIF teljesen arcade silus vol, teljességgel
hianyzott beldle a Pro Evolufion Soccer Gsszefettsé-
ge, de az Gjitéssal szerintem nem left lényegesen
jobb a jatek. Peldaul itt is atvetiek, hogy mikor
passzolunk a celponi jatékos mozdulgf?oynu! all,
amig gurul felé a labd indi
meg, nem snkerulvr nni ogy mi idézi eld). Et-
18l mér a Pro Evo-ban is |degrohcmo| kaptam,
ahogy minden ismerssom is, ezért aztan itt is na-
gyon utdltom. Etts| eltekintve nincs gond az iranyi-
tassal, bér mint mondtam, hiényzik beléle a PES
exirém részlefessége, vagy a FIFA 2004
Ez egy oldschool focijaték, mlndennemu exirémitas
vugy bonyolultsag nélkil (hadd tegyem hozza,
ez nem feltétlenil baj, gondolni kell a fiata-
|c|°ggukrc/ kevés szabadidéve! rendelkezékre is).
I/‘K graﬁklc nem |u‘vu|| 16l sokat azon 161, hogy mér

oA R SE QErER

a téveket is.
sen rengeteg jdtékosnak lathatiuk az igazi arcat [ @mue @, @ muie @ i

(én tényleg nem vagyok egy megszulloﬂ de a spanyol bajnoksag megl(ezdese utdn az elsé fiz meccs mind-
n lattam ismerdsoket — tehat jol tefték dolgukat @ groﬁkusok), & a mozgasok is jok. A mezek koszo-
ﬁmk ez is Gj dolog ~ nem valami lényeges, de manapsag mér természefes. Osszesen 22 stadiont kinal fel
a gép, de az extrémebbek — dzsungel vagy kastély ~ eleinte zarva vannak, gondolom bajnoksagokat kell
nyemi hozzéjuk (elérhets a VB és a portugdl EB is). Apropd bajnoksagok; ezeken rengekeFen javitottak. A
kosok vasarlasa pelduul nagyon i¢l van megoldva, megeshet, hogy egy masik csapat is licitdl oz altalunk

Llnezeﬂ tehetségre, igy va emeliiik ajénlatunkat, vagy hagyjuk, hogy elhalésszék az orrunk elsl.

A kommentart teljesen kggrel pen:ekke| marod le, dkorségeket beszél, és semmiféle plusz informaciot
nem tud a csapatokrél. Az is érdekes, hogy bar rendelkeznek a FIFPro licenccel, néhany csapat és jGtékos
neve elferditve szerepel a programban, az Arsenal példaul Highbury néven fut (ami igazabol a stadionjuk
neve).

A legfurcsabb azonban az volt, hogy az introban rengeteg érdekes jelenetet lattam: imadkozé szurkolok,
fejiket fogo vagy idegesen ordibals edzsk, dumls jétékosol képei véltakoztak a zizés zenére. Viszont a
lejétszott meccseim alatt egyetlen ilyennel sem talélkoztam. Jo, nem jutottam el a VB-dontéig, de azért ada-
golhana nagyobb szamban ezeket a jaték.
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nak
nyomdokain halad, de az e|mu|r evek alcﬂ
ren eget fej lesztettek a formulan.

A kapott elézetes verzié sajnélatos médon
csak egy jatékos szamara enged kalando-
zast, pedlg a menilben mér oft mosolygott
az opci6, amellyel akér négyen is nekiallha
tunk hentelni (azt hiszem ez lesz az a lafe
amiért multitapot fogok venni); s&t, ezt akar
online is megtehetik majd a szerencsések. A
Champions a Sony sa|ut fantasy birodalma-
ban, az PC-s Everquest jaték vilagaban jat-
szdik. Aki nem tud semmit errdl, az ne ag-
godion, egy klisekkel zsofolt szubvany fan-
tasy vl|agro| van sz6, nemes elfekkel, ostoba
orkokkal, és velem, amint 'uzgolyoka' loval-

{626k minden szerencséflenre, aki a kize-
lembe jon.

Ezittal &t karakter kézil lehet vélasztani,
sajnos ezeket megint nem valogathatijuk
&ssze mi magunk, a faj-kaszt kombinaciok
adottak (barbar harcos, nemes elf pap, sotét
elf arnylovag, erudita varazslo és erdei elf
fjész). Ahogy mészéroljuk halomra az ellen-

fe|eket %yuhk a tupasz!clk:n pont, ami
bb-utobb llyenkor It négy alaptulajd
ko' (erd, gyorsusug, sﬁcmlnc, 1Q), és elkslthetjitk a kapof k

is. Ez pontosan 0g
mikadik, mint a Diablo 2-ben: egy képesség-fa all eloﬂunk umer ben az elaguzasok |e|enh{
az egyes képességeket. Mlndegyliz:ez el kell érni a hozza m szanN szintet, és birtokolni kell
(52 ) meguI525 Tapesssgslier Pelumilin Frost Skorimhez nyelcadic sinjet el elent) 64 az s
szikséges hozzé, hogy a Shock of Frostot is tudjuk (ez mondjuk nem nehéz, levén ezzel indu-
lunk...). Igy tenyészthetiik ki sa,ar harcosunku' akivel aztan lenyomhatjuk a harom nehézségi
szintet [e re ersebbek az ellenfelek, de mi mar tapolt katonénkkal mehetiink, és a megszer-
zett kincsel I is sokkal ersebbek). Elw nekifutésra 11. szinfig vittem dalids varézslomat, remél-
hetéleg a végleges verzié k ibilis lesz az itteni |, mert igen itdképes alakot
hoztam &ssze.

A gmﬁkc nagyon szép, ha teljesen bezoomolunk akkor latszik csak i |guzan hoqy mllyen jol
is néznek ki a Eamlderek és az ellenfelek (a k isra L
pedig tavolabb visszik a kamerat, akkor kideriil, hogy a tu|u0 is na hozzueﬂesse| formaltak
meg. Természefesen a Snowblind nagyszer(i hullamzé vizével is taldl i(ozhc'mk érdemes bele-
'upl:skolnl minden Oocsubc, mert a |0Nany egyszeriien fantasztikus. A zenék ehhez méhé mi-

Sséget képviselnek, kitiing k az orkirtashoz. Egyszéval a Champions
of Norrmh telitaldlat lesz, szerintem a favasz egyik slagerét fisztelhetjik majd benne.

Ris€e to HonouR (Sowy) (PS2)

A Rise to Honour (Amerikaban csak Honor) =
egy Jet Li fészereplésével készilt akcidjaték,
mely innovativ iranyitési rendszerével hivia
fel magéra a figyelmet. A flippergombokon
kivisl ugyanis csak a jobb analég kart kell
majd hasznalnunk.
Az elézetes verzié mar a jaték egészét tar-
m!mazzo, de még nem teljesen hibatlanul.
yrészt meglehetésen sirin fcgyoﬂ volt
?yan palya, amit haromszor is Gjra kellett =
kezdenem emiatt. A mésik probléma pedig
a karakterek animacisival volt kapcsolatos.
Ugyan Jet Li mozgasat vették fel motion cap-
ture berendezéssel, és magukkal a mandve-
rekkel nincs is gond a jatekban egyelcre
elég rosszul néz ki, mert amikor h&sin
lekezd egy j mczdula'bcl azt minden Gtme-
net ne"flﬁ teszi meg, igy szogletes, szagga-
16 a mozgasa. E: eﬂeﬂ atltogetési idsk vol-
on komo!yak de ezt vcloszlnu|e<1;
va
elviselhet mértékre.
A jatekban harom kulanféle stilus kapott
helyet. Az els3 a verekedés, amikor minden-
honncn rosszﬁuk tornel mnk és nekink a
al k Sket.
A bal karral iranyitiuk hésinket, a jobb kar-
ral pedig a témadasait hoxhuquk els. Ha
éppen pofozunk egy fickot, és észrevessziik,
hogy hatulrél kozeledik valakl csak eltoljuk arra a kar' és megfordulas nélkil odamgunk vag)
odacsapunk egyet. Az téseket kombéva is fizhef] uk né a sebzé: gomb szo(
gal a kérnyezet klhlusznulusaru ezzel vehemnk zoket (a székekidl o Oulukon 4t a fo-

esz

gyott csirkei kkel aztan
'A masodik jétékstilus  loveldazes, ahol Oermeszetesen lassitva lehet ugrélni (6 la Max Payne
vagy Dead to Rights), mikszben két pi | tiizelink mi ire. Ezek a részek sokkal kevés-

bé élvezetesek, mint a verekedssck, ezekben semmi eredeti nincs. A harmadik jatékstilusban
menekilni kell, példaul helikopterek vagy motorosok eldl. Az R1 ilyenkor az akadalyok lekiz-
désére szolga| - a keritéseken ezzel tudunk atmaszni, a kis falakat meg ezzel ugorjuk at.

A grafika kézepesnek mondhaté, egyedill a kozpcnh karakter van rendesen kidolgozva, a téb-
biek - az ellenfelek vagy a férténetben szerepls fobbi karakter — mar sokkal gazabbak. A Rise
to Honor nem téinik kiemelkeds jétéknak, kivancsi vagyok, hogy a végleges verziot sikerill-e iz-
galmasabba, szebbé tenniiik.

Grath
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BIG IN JAPAN PART 8.

Het, ezzel is megvolndnk... Mérmint az elsd évemmel, amit Japanban folictiem. (Mar
egy év megvolt? Taps, faps! M Mumn] Nem mondnm eseménycls iddszak voll, mint
frfor nnik, hiszen, mint
windenhol, Tokicbon s szirke »ewmmw dlia e]e? nogy része, Perszs oz a Ky,
ho'iminden hénapban be fudiom szamolni valami érdekesrsl, ozt mutafa, hogy falin er-
gy i kevsbé rrdmmhmnv\fug, bér lehel, hogy(sakulk nguhklnm s Gidon-
varézsa feszi... Majd jovére ki is van mé & izgolmos élményem,
sl W,m..'ek'vemk Ciopiunk ‘,i km,,eb:g Rl r

A milkoréban ugyebér mar forottam egy kis évigygerieszd (vagy éhva

hasz, izlés
sz.enm) beszamok:f a jopan hugyamnyokml I{mwemlekml Azbta sike é

salmnal( (Ugyon nem. \de mnoznk de nem b-mm :;’v“ m;qmlwen va|on miért von az,

e e e
Jenne? Mennyivel napsugarasabb lenne oz élefinkl) Na mindegy, bocs a kitéréér, szoval
ot faroftunk, hogy &l it egy Kati nev kollegindnk, okiegy joptn sinto papnidvendék sricot
fonit magyarra. Hogy egy leends japan pap miért pont magyarul akor fonulni, arra még
Kafi sem kapot kielégito magyarézalol, de dwazen mindig jo érzés, ha érdekiadnek uténunk,
nem? Tehat a szdban forgo s feljénlota neki, hogy egy ismerdse, aki o kimondvisels
mivészelének mestere (mert persze ilyen is vant], szivesen fartana egy kis jopan kulturdlis
ismeretferjesz5 napot magyar dickoknak, bar kozelebbrol nem részletezte, pontosan mirdl
is lesz 29, Hat erre oz eseményre kaptam én is meghivast (még egyszer kosz, Kalil),

ik ot o ki 1 o s o oy Bl ikl
e e . B in. b i
e o masin b s, it 1 iponchos 2 o koS visde. Nond, gy 3
i R e e
borzadallyal utasilotta vissza), Ggyhogy igencsak megszeppentiink, amikor papnévendsk
bkl bcon o Ry mrpda iz il s i T

Senju-jinja bejarata

csings meghasok uiém elkezde o bevezet eléadst kes jopén nyebven. Fordids persze

em volt, dgyhogy mindenki kénytelen volt jopéniudéséro hagyatkozni. Meg kell mondjam,
uﬂ:m biszks vuhum mugqmrcl, ugyanis majd egy évi infenziv fanulds uhnej(uhnum araa
szinfre, hogy mé ini az eladas lén ifejezetien érdekes volt, tulajdon-
képpen a kmnmeles torténetét mesélte el nekiink. Dichéjban a kvetkezst:

Akimondt, mint annyi minden mast, Kinabol importéliak a japanok 1obb mint ezer éve, az
Ggynevezet Heian-korszak idején. Természetesen dialakitofick a helyi \genﬁeknek megfele-
IGen, és a Kiotoi csaszari udvar hivatalos viseletévé tetiék. Kilon kitért arra, hogy miért a bal

6o, minta régi viecben, amikor a siaiogbon csok piros pattyBs nyokkendds5k veheinek
vizel...) Szerencsére azért nem zavart haza minket, hanem csak elvittegy boliba, ahol min-
denki beszerezhefie ezt oz elengedheteflendl szokséges ruhodarabt, yenformén flszereh-
I(ez:e mar jogot nyerfink arra, hogy a szentélybe bebocsdttatvén o Mester szine elé jérul-
junk.

Maga a Seniujinja semmiben nem kel
bal épiil egy csi s|(|s KertKizepén kvil p\mlan és eg)
L aHsid e oo Al ks e s, Ml
zentély belsee, ohovc nomdlis eseben csok a papoknak van beférdsuk, ide vit-
tek most be. minkel Eloszor a belsd szentélybe mentiink, ahol oz egyik fiatal pap vezetésé:
ve fiszeleinket ek oz stenk e, opén médra meghaildwkegres fopssal, Ezufan né-
i kinkles n melefinkceho hoy megfellelilporban kezdhesik meg  prog-
i 3y b i i e 5o bl ik vl pse bl o oy
i ok templom melléképtleiebe. A hely, ahol lepokolunk, tlajdonképpen a
k széllésa volt, fatomival bomonsr.obukku\ és konyhaval. it kopiuk az els izlict ab-
|, miis az o ,szerzefesi éleimod”. A helyiségek ugyanis, bér a tatamin (gyékényszényeg)
kényelmes Glés eset, eljesen fitetlenek voll ak ‘Ami azért a 2-3 fokos Tokiéi télben minden,
csok nem kellemes, E2 volt amogy az els5 komoly leckém todiciokbél mer gprilsbon, ha
emlékeztek: a jopanoknal nem szokas fiteni. Persze a cipét mér az épillet bejératandl le
kellett vennink, dgyhogy mezillab kellettletérdelniink a jéghideg tatamira (de \o] is jot most
az extra zolmi!}, Nemsokara bejot a kimonés sense, letérdelt veliink szemben, majd kol-

A félelmetes surikenek

A hérom grécia

oldl hamku von mindig el 6,z von e}z, mr izl ki s pinck
amit tétben a b lokkal, hu-
nokkal (s mgymﬂa\ “) ckik o konnyebb n‘/\\ums v o b oldol haitkét fetiek
lére. Miket meg nem ud az ember honfoglalo Gseinkrae a kimond fovsbbleje-
ddtt a Heian udvari sfilusbol; kb. 500 év alatt az Edo-korszakra kmiakuhaz aforma és sza-
bés omit ma oz egész vilag ismer. O viszont (marmint a sensei) most nem ezzel, hanem oz

A soguni dltozet

ezer éwel ezeldtti, eredeli udvari miyabi (sz6 szerint: fovarosi elegancia) stilussal kivan
megismertetni minket. (Aki jszoft az Otogi-val Xbox-on, az mér tudhatia is, mir| van s26:
az a Kk ugyonis 6z Skor jopén mitokgiéién alopu, 6 oz Gsszes szereptd Heiarbori ki
monokban pompazik!) Remek - gondoliam — még dgysem lattam l6ben Heian-kimonét, fa-
Jén méq mesg s foghaiiuk ket K s eretek a segti  popnovendekek| néheny szép da-
rabol, és mindenki nagy meglepetésére a sensei kozole, hogy nem csak nézegeini fogjuk
kel hanem visen s! Mar ekkor ujongiam magamban, de ezzel még nem vol vige... Sze-
rényen lmondia, hogy az &sszes bemutaands kimone a csalicia birokéban van, akikdl
eleg annyit fudni, hogy 6k a mindenkori csdszér hivatalos i, immar 800 éve! Most
éppen az edempp visl ezt a hivatal, s ha visszavonul, & (mérmint a sensei fogja kovet-

Egyiitt a csapat

Ez még csak az alsd ruhazat

ni. Egy k\s ndobe beletelt amig meg tudiuk emészten ezt az infot: a fenné felsége kimono-
mestere fog minket ezer & ?eze\ﬁm' udvari viseletbe dlfoztetni! Késobb, amikor ezt jopan
ismerGseimnek elmeséliem, alig akarték elhinni... Azt hitlem, mér nem lehet fovabb fokoz-
ni a j6t, de ekkor még mellkesen meg lett emlitve, hogy estefelé fog megérkezni a ninjufsu-

mester, oki a suriken-hajtds mivészetébol ad ma\d izelitt.. Apam, ezt azidn kifogtom!

Fénykeép a szentély eldtt

Ezutén levettik o lmbamnkm és melegebb holmiijainkar, és éfdloztink egy karate-ruhé-
oz hasoni olsérubéizatba, Még szerencse, hogy az izgelom fii volamenyire, mert
6t foknal melegebb nem voh a szobaban... Végiil a japanok megkanydriltek rajtunk, és
behoztak egy elekiomos hésugérze, aminek oz egy méteres krzetében ebviselhels et o
hémérséklet, persze ettd] kezdve mindenki oft folongoft. Mindenesefre a sensei mindenki-
hez odament és feladta rénk (két mésik ember segitségével] a kimonokat. Ez o mivelet
\gen som idot vett igénybe. El6szor is annak idején nem nagyon toradhettek a konfekeis-

yszerden okkordra szoblak minden ruhadarabt, hogy hérom megtermett ember s
ken;?mem beleféren. Ezeket a viforlaveszonnak is beil lepedsket pedig mindenféle
ravasz haijogatdssal és kétozéssel mgzmek a viseldre, ami végil is tényleg nagyon csi-
nosan és elegansan nézett ki, csak éppen mozogni nem jen lehetett benne. Miutan feli:
gyeskediik oz elsd ilyen réteget, o mester e\ Jetien bo intott, és kozolte, hogy most j&-

Harry Potter és Harry Potterné
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kai sréco, ok kielentete, hogy & Heion-kori franszvesziia szerefe lenni, mire @ s
nagy komolyan réadot egy. templomi Sm|Ea|o|[7r\yn|( Glfal viselt darabot. Es mé
mondjék, a japénoknak nincs humorérzékik! Vegil, mikor mindenki az dliala pref mh

hercegnéi kimonét| Ezek a ruhék voliok kétségkivl a leggysnyaribbek, csoddlafos

szinekkel 6s minkGzatil, de persze a leghevésbé prakikusok s, Elgszdr s a nodragrész,

tszer olyan hossz( vol I, mml a Ianyok laba Gigyhogy a nadrégszéron

akarcsak egy Erre joit még ot réteg kon-

68 (a sensel o “(uzva me jazabdl fiz kellene, de most csak ere teﬂen
Eieiyehmk megmozdu| :

éc
jezis kzbeni képet ke, az egyk opan szerencsér 2] kendszot, és épp néla %
nkurd{n amint @ melSkelt kép andstia. Dilsek ezek az amerikaiak! (Obelis)

A kovetkezs programpont a Heion-kori mrmsMekok bemutatésa vol. Mint o sensei l-
monda, a kiofoi nemeseknek nem igazén voll sok dolguk (ezért s j
korlétozé ruhékban), ezért féleg vadaszatal, mivészetekkel és
|ch Egyebkm ekkor kele&kez:E oz jopén Arodalm otk s Mo?uk a tersasie-

). B

ezer évesekl). Elgszor minden-
kle szines kohgﬁ/\okai ellet osszeporoslmm ukmeku legtobb sikeril, az nyert. Azutén

véztba kellet nyilakat dobéln, na ez mér nem volt olyan konnyu Vegi i
Kellt céba i, én ezt élveziem a legiobban (hisba no, Arpad apérk vére.
még egy tablas jatekot is megnéztiink, de ezzel mar nem jtszotiunk, mert i
megérkezett a nindzsa-mester!

Ez dgy nézet ki, hogy o szoba hirelen elsstéfil, majd sird fisfelhébdl egy fekete ru-
hes dok ugrot ... A6, nem i, hozuda Valdbon kocsivol megrkeze gy dlo-
csony, kopcds kis emberke tok hétkoznapi ruhaban, és mig d a fanitvnyai (két
konmkb an smcl megmutatick nekiink a surikeneket. Ezek nem a filmekben lafoft

ouffitben pompazot, testiletileg kivonultunk a szentély elé Enyképezkedni (az eredményt
e molihahel Nansokra gident by 3 ok Gy moudobbaieka oy -
ot Kot nemesnek 523 gopsin e, hogy g imecko s etk

Heian kori transzvesztita

Kezemben a puska

Ezek uttin megebédelfink, maid visszamentink @ masodik kérre. Ezital o ,hivatalos”
oliozekeket pro altok fel, bbbci kozott a legelokelobb fekete ruhazatot, amit a sensei
csak ,szauna~ként emlegetet, Amilyen hideg vcll senk e b hogy vldbon et
egy télikabéital, de el fudom képzelni, }miyun érezhette magat szerencsélen sogun nyd-
ron.. A linyok iszont ezitol nagyon ie jrtok: feprébélhatak ugyonis egy-egy igazi

Hercegnik dltizés eldtt

het a felsgruhazat... Joj! Hat igen, egy igazi udvari kimon minimum hérom-négy
nyi, egyenként vagy tiz négyzetméteres lepelbsl dll, olyan bonyolult hapamklm\ hagy
fényleg csok a sensei volt kpes rénk adi Gket, Noi ezért hiviok a kimonéviselést mive-
zetnek. Mivtéin mindenki Ggy érezte mogat, mint egy bebalzsamozolt momia (azét job-
ban néztiink ki ;), megtudiuk, hogy amit most hordunk, oz a vadaszsltszet, vagyis a kn-
1t szohedidéruha Heio kori megfelelge.Jo bocs.. Bortclanul megkércziem, hogy
s s iadigimipnp el hoisils
sokér ca i flprbhatok g nogy elénye azét vl ezsknek a ruhgknak: gen elle
mesen melegitetiek. Persze nem ez volt az eredefi céljuk, ugyanis a sensei elmondia, hogy
‘ezer éve oz Gllaghomérséklet joval magasabb volt o mosmnmal és ezeket a ruhakoltemé-
ket harmin fokos héségben (is) hordiék. Minden fisztelefem a Kioféi nemeseke, de
Oy Ol redant: s oooks okt s meghudiu, hogy a kinon szine
avisl rngie ehéperte, o leher voll Ll {a szolgoke), azién ok 23k,
a legmogasabb a fekefe vol, ezcsa(ucmmn minisztereknek és a so-
stelezd kiegészitok |anek a forpesapka” kinézefi kanmuri, vogyis ud-
egz fabol keszj:rb leg) ezoszTIru W\IEZ?I amire @ <suszanml;mond?ndo i
uska gyandnt, ha esetleg az il elfelejfens a nagy megfiszteletésta, mit 4l
e e s e Seontdly pappal

szovegetirick, pu
is kell mondario, El

Hercegné dltdzés utan Tarpikék
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olck, honem \egmknbb safs szogeke,vogy nydelen kispene ho-
smmnnnk egiudiuk, hogy ez az dgynevezett bo suriken az eredefi fapén nindzsa-fegy-
ver, a cs!"ag alakt mér késobbi, import véllozat. Amikor @ mester felvette  ruhdiat (saj-
nos nem fekefe nindzsa-ruhdt, hanem csak a kendésokéra emlékeztets hakamét, kimen-

Hiilye gajdzsin elveszti a fejét

tink oz udvarra, hogy megmutassa mit fud. Hat, elég félelmetes volt az iirge, olyan se-
bességgel vagdosta bele egy vastag deszkaba hat-nyolc méterrél a szogeket, mint egy it
e Nilais ik el b i ehes eqy ember von o
deszka helyén... Nekink is megmulatt, milyen a helyes fogds, és sorban megprébluk
belevignia surikent a folba. Saégyenszemre be kell vallanom, ke nem skerdl, viszont
Gabinok, eqy mogyor kinynok igent Lam-iém, mibél lesz a nindzsaboger... A mester
meg ezek v odadlltott engem o fulhoz (Mar megw eﬂgem‘ Mér’ mi ‘lg enger
tni a surikenjeit. Mar ép-
pen R ool ok o sk sl e
igen, a japén humorérzék...

Blorra mér fefesen beestledet, Ggyhogy bicsit vefink i boréiinke, és Gzinén
meglwszcnmk o mexlemlmek o Funmsmku ményt, umlben résziink volt. Nekem min-

i anap, és szerinfem mé
Sreghorubon s sl hﬁc Nelvek is o gyonyarkodést a kepekben, és dlend
anindzsék| Meg a Heiar-kori

8ig

Hat nem gydnydriiek?

17
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mert szerintem egy Sonic-os jétékhoz mégiscsok oz il

zegény Sonic, mindig rendkivil keményen probal-
Skozik, mégis 6rok masodik, dllandsan alulmarad-

'va a Nintendo tdvoskéjével, Mario-val szemben.
Ugyan sokaknak 6 a kedvence, de azért még fobben
valasztigk oz olasz vizvezeték-szereldt; raada:
a Dreameast elhalt, még sajét platformidt is elveszitette,
igy azidn igen nehéz helyzetbe keril. Mivel egy ilyen
emblemafikus karakterrd és ezért fontos iérékré{vun
526, (igy gondolom, illends szint vallanom a cikk ele-
jén: Sonic szamomra is csak Mario magatt kaphat he-
lyet. Ez fokent azéta van igy, hogy Satumra egyeflen
normlis jatékban sem jelent meg, és nekem szemel
szerint a Sonic Adventure-8k sem fefszeftek. Ponfosab-
ban amikor Sonic-kal kellett szaguldani bennik, azt
imd viszont méig nem érfem, hogy minek kel-
s 65 borzalmasan idegesits targykeresgé-
165 és horgaszos szinteket is késziteni. Ha az azol
forditott energidt tovabbi eszelss sebessegd palyak
megtervezésére forditiak, az lett volna minden idék
egyik legjobb platformictéka - igy viszont, legalébbis
szamomra, csolodast jelentettek.

CSAPATJATEK

A Sonic Heroes szakit a régi hagyomanyokkal, és oz

alapokidl reformélia meg  jatekmenetet. Ezottal nem

flen karakfert Le[[ iranyitanunk, hanem hérom f3-
bdl éllé csapatokat. Osszesen négy brigad dll rendelke-
zésre, a i6 ismersokbdl 6llo Team Sonic, az dlalaban
nemezisként szolgalé tagokbol sszedllt Team Dark, @
rozsaszin hangulatt Team Rose, illetve a szamomra fel-
jesen ismereflen figurakat felvonultatd Team Chaofix.
Az eltérs csapatok harom tagja feljesen eltérd feladato-
kat tud ellaini, és persze barmikor egyetlen gombnyo-
méssal vélthatunk kozfik.

Az egyik karakter képviseli a sebességet, ha 6 van az
élen, akkor humlmﬁslir(:mblur}\| tudunk szaguldozni. Ez
eqrészt i3, mert ohol erre ehelBség vn, of a régi So-
nic-okat idézi a jatek, masrészt p:ﬁg rossz is lehef, hi-
szen ilyen iram mellett nehéz kertlgetni a hirtelen felti-
n6 akaddlyokat, ellenfeleket, Természetesen témadni is
tudunk velik, bar ha van ré lehetdségiink, akkor jobb a
harcot az erre kiképzett karakferekre hagyni. Ezen ta-
ndcs alol kivételt jelentenek a pajzzsal rendelkezs szor-
nyek, mert ezeket mindig ezzel a figuraval kell megtd-
madnunk, mert @ |evegé%61 megeresztelt komboja el-
fintefi, széftori e pajzsokat. A négy csapatban a ko-
vetkez6 karakterek tartoznak ebbe a csoportba:

Sonic, Shadow, Amy és Espio.

A masodik tag harcban, a pusztitésbon dllja
meg a helyét, 6t kell tehat hasznélnunk min-
dig, ha megtémadnak minket, vagy ha vala-
milyen akadalyt kell széftori. Ugyan ezek a
karakterek maguktol is nagy puszitasra képe-
sek, leger6sebb tamadasuk az, amikor tarsai-
kat d:ﬁiék az ellenfelekre - ez nem csak hatal-
masat sebez, de az ,agytgolyok” kovefik is cél-

nticikat. Egy masik, csak nehany palyan szikséges
épességik ezeknek a figuraknak - Knuckles, Omega,
Big és Vector tartoznak ide ~, hogy a foldbe szerelt
i/eniiléloroknd kepesek lebegni, és a légéramlattal ho-
ladni.

Es végil a harmadik forméciéban repilni tudunk. Ta-
ils, Rouge, Cream és Charmy folkapjak a tobbieket, és
egész magasra képesek felrepilni e feherrel. igy aztan
az esefleges leomlo platformok, hatalmas szakadékok
vagy hatalmas magassagkiilonbségek sem jelenthetnek
akadalyt, egy kis rppenéssel mi:gen ilyen helyzetet

meg tudunk oldani. Természetesen cket iranyitva is fu-

dunk harcolni (ugyantigy térsaikat dobélick az ellenfe-
lekre, mint a harcosok), sét, a repil6 ellenségeket csak
velik tudjuk leszedni (meg ha nem is halnak meg azon-
nal, leereszkednek a foldre, ahol a harcosunk mar eléri
ket - érdemes ezt a takfikat alkalmazni, ha fobb repii-
18 vesz minket kérbe).

A jaték kulesa, hogy a vezetdket, és ezzel egyiitt az

el arhcis ran ket it e

i) : gessii, ogy
mindig az legyen oz élen, akinek képességeire éppen
szikség van. Annak ellenére, hogy nem jelent fil na

ok Mgk hogy b padik Espen e
kell, akkor az ebben profi hdsinkre keil valtani, a prog-
ram segiti a szellemileg rokkantakat, és mindenhol ha-
talmas transzparensek jelzik, hogy melyik karakter
hasznalatat fandcsolick o készitok. Es ha ez még nem
lenne elég, akkor oft vannak azok a kapuk is, melyek
automatikusan éivaltoztatiak csapatunkat oz optimélis
alakzatba. Engem ez kicsit idegesitet, mert nem csi-

m, ha hilyének néznek  azt meg nem hiszem, hogy
lenne olyan, akinek ezek a tablak tényleges segitséget
felentenek.

ORIASI JATSZOTER

Az, hogy melyik csapatot valasztiuk, lényegében a ne-
hézségi szint meghatarozasaval ér fel. Els jatekra min-
denképpen a Team Sonic-ot ajanlom. Elssként azért,

“am Dark, melyet Sh

gy o kék sint iranyitsuk benne ~ legolbbis elészér.

Masodik indokom, hogy ez képviseli a normlis nehéz-
ségi fokozatot, igy kozepes mennyiségii karomkodassal
dfjuthatunk a legfobb pélyan (persze vannak olyan ré-
szek, amit szadistak erveztek, ezeken rengefeget fo-
gunk szivni. Akinek ez oz elss j6téka, annak a Team
Rose ajénlott; Amy és csapata ugyanis sokkal révidebb
palydkon kell, hogy bizonyitsanak. Nemelyik helyszin
alig feleakkora, mintha Sonic-ékkal rohannank végig
rajtuk. Emellé az ellenfelek életereiét ugyanilyen arany-
ban csékkentették, réadasul a fﬁel\enﬁszk legybzése
sem fog gondot jelenteni. Ennek pont az ellentéte a Te-
low vezet ~ velik a legnehezebb
fokozatra kell felkésziilni. A palyak ugyan nem hossz-
abbak, mint Sonic-ndl, am az eﬁenfe lek erésebbek és
tobben is vannak, a szakadékok nagyobbak, a féellen-
felek pedig még keményebbek.

A palyak ugyanazok, akérmelyik csapatot is valaszt-
juk (leszamitva, hogy a lanyokkal nem kell teljesen vé-
gigmenni rajtuk). oA%elyszinek szinvonala igen véltozo,
vannak ksztik igen gyors iramo, fantasztikusan latvé-

osak, és vannak olyanok is, amelyeket kész rémélom
volt végigjatszani. A nyitopdlya, a b Bld-

ez inkabb bonusz-jatéknak menne el, mintsem egy iga-
zi helyszinnek, akkor is sok gondunk lesz: a jatek fizi-
kéja ugyanis rendkivil pocsta(, Igy aztén hosszd perce-
ket fogunk azzal tolteni, hogy a megfelels helyre mans-
verezzik magunkat: hiéh:ﬂépzeﬁieii el, hogy az élet-
ben mikent kellene meglani egy golyot, ift minden mas-
keént mikodik. Még szerencse, hogy kicsit mi is befolyd-
solhafiuk a réppalyankat, kilonben még mindig azon a
palya bkcﬁ\:g. ABullet Station nevi - egysbként
ren l6ivanyos — pélya szinte végig olyan csovek-
bal cll, melyeken Tony Hawk modjara végigestszho-
tunk, viszont ha rossz{or valtunk e csévek kozot, akkor
barmiféle javitasi lehetéség nélkil lezuhanunk.

Ezek persze széls6séges példak, a legtobb szint e ket-
16 kozfi mindséget képvisel. Amikor szaguldani tudunk,
egész élvezetesek; viszont amint karaktert kell valtani,
ez me eesgk, ésluhit'ﬂék mar rizedunl:\yim sem kélvlezeles.

A pélyék meglehetdsen egyszeriiek: megyiink elére az
il'ols aygeln‘mé e||enfeleke7?ye~er1iik a humumkrerrel,
ahol kell, oft ugratsk és katapultok segitségével jutunk
tovabb, néhol pedig a repil6 figurdra vallunk. Ekozben
persze gyiiitogeljik a gytiriket ~ az gondolom nem
szilkséges hangstlyozni, hogy amig van nalunk akar
egyeflen aranyayi is, addig a koryezefi riclmak
{mint oz ellenfelek tamadesai vagy éppen a tz] nem
tudnak meg@lni minket, mint ahogy azt sem, hogy min-
den szdzadik utén egy exira élettel lesziink gazdagab-
bak. Igaz, a végtelen szakadékok, vagy éppen a viz fo-
vabbra is halclosok ezeket nem lehet kicselezni ilyen
médon. Lesznek még szélverhets sziklk, melyek he-
Iyenkeént plusz gyG::iei, vagy akér folytatdsi lehef6sé-
get jelentenek.

Ha hasznéljuk csapatunk tagjainak kilonleges képes-

éqeit, akkor lassan t3ltédik egy kis mérce, és ha meg-
m, akkor hasznalhafjuk a Team Blast nevii tamada-
sunkat. Ennek hatdsa elég durva, a kézeliinkben levs
ellenfelek egyszertien elporladnak. Erdemes ezt farfalé-
kolni, és faellenfelek, vagy nagy tsmegben tamads
szokvanyos robotok ellen felhaszndlni.

'Az‘e|.|tler:fe|ekre rem v ﬂ:ﬁ:ﬁnék sok sz6t - teljesen

lyo, @ yos 20

barna szinvilagd Seaside Hill példaul minden dicséretet

érdemel: éricsi | széguidhatunk a lankés
tajon, ismerds Sonic-dallamok kisérk oz akeiet és
szamfalan hurkon fogunk dtrohanni. Ellenben a Casino:
Parkot kifejezetten ufdltam; nem azért mert nehéz lett
volna (ez oz egyik legkdnnyebb szint), hanem mert
semmi koze :ﬁwyoz, amit vamank ettd] a jatektol. Iit kar-
aktereink golyéva gsmbalysdve gurulnak fel és ald ha-

talmas flipperasztalokon. Ha el is fekintiink téle, hogy

tok, akikkel nem lesz sok
Blamank A kizdek Ay PRy

minden takfikai megfontolas nélkil kikészithetiink egész
ordakat, csak a tamadas gombiat kell nyomogatni, és
elabb-utsbb mindenki elpusztul a komyéken (a célkove-
165 l6vedékek miatt még calozni sem kelll. Ha lebegd el-
lenfelekkel futunk Gssze, akkor ugyanez a teends, csak
elobb a repil6 karakfer lovésével le kell Gket hozni a
oldre. Még a korabbi Sonic-jatékokban oly fantézia-
dos fellenfelekben is csalodnom kellett. Hol egy mésik
csapatial kell megkiizdeni,
hol vég nélkili hullamok-
ban érkezs szokvanyos el-
lenfelekkel - elég lusta
megoldas. Persze van né-
hény igozi boss s, de -
ra|é£un igen kénnyd rg-
jonni, hogy mikent kell
m élniogzel.
Eddig nem ejfettem szot a
Chaotix-csapatrdl, velil
ugyanis teliesen més kihi-
vasban lesz résziink. Oket
iranyitva nem a célt jelz6
karila mielébbi elérése
lesz a cél, hanem mindig
valamilyen missziot kell tel-
jesitentink. Hol egy (vagy
éppen tiz) Chao-t kell ki-
| szabaditanunk, hol pedig

o=

200 gy(r kell Gsszeszed-
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Xbox

niink. Méskor az sszes el-

lenfelet ki kell nyimunk,
vagy a legidegesitabb
szinten Ogy kell eljuinunk a
célba, hogy nem vesznek
észre mm% a bekak - ha
lebukunk, akkor kezdhefjik
eloldl az egész pélyct. Ha
elhagyunk valamit, okkor
persze vissza kell menniink
~ olyan pélydkon, amiket
abszolGt nem erre tervez-
tek ~ igy aztén nézziink
koril mindenhol alaposan;
s persze okkor ennyitis o
szaguldasral... Nekem na-
gyon nem joit be ez a ba-
qazs, és ez részben annak
kbszonhet, hogy feljesen
ismereflen karaktereket

szedtek 6ssze ide. Espio,
Vector és Charmy mind a Knuckles Chaotix cim( - nem
is a Sonic Team dltal készitett — Sega 32X-re 1995-ben
megielent iéfékbel szérmaznak, és nekem nogyon nem
voltak szimpatikusak.

NEM GYEREKJATEK

Azt azért persze nem kell gondolni, hogy a jaték tol
kénny lenne; st, néhany helyszin borzalmasan, sze-
mét modon nehéz. A |egébb gondot a kamera jelenti,
amely nagyon sokszor okozza majd halélunkat. Né-
hol megprabalia kévetni mozgasunkat, mésszor pedig
teliesen magunkra hagy minket - vagy harmadik opci-
ként hirtelen atugrik méshova, igy kiszamitott ugra-
sunk mar nem a kivant platformra, hanem a szako-
dékba segit minket. Az példaul rendkiviil hamar
dihroham szélére kergetett, ahogy a jobb kart kezeli
S
mera mozog ~ ez eddig rendben is van. Viszont ha
csak eiy kicsit s felfelé vagy lefelé toljuk, akkor atke-

Tolink bels3 nézelbe; Ghonnan ezton sak eqy:kilon

gombnyomds utén tudunk kikerilni - ez irtoztatéan
rossz megoldas, ha harc kzben rontiuk el a dolgokat,
akkor 6 eséllyel elpusztulunk. Az is siirtn elcfordul,
hogy ha egy falhoz kozel dllunk meg, akkor a kamera
elfinik abban, és csak a nagy sziirkeséget latjuk. Né-
B e e o o el ek
szer felilrd] mutatia, ahogy menekiliink az egyre
feljebb t6r5 lava eldl. Itt nagyon nehéz térben latni a
dolgokat, csak sokadszorra, tulajdonképpen véleflenil
sikeril rdugranom a legfels platformra. Ez a hi
akkor is jelentkezik, amikor repiliink: magunk ala
nem nagyon latunk, igy rendkivil nehéz lesz pontosan
réugrani az egyes platformokra.

JUTALOMJATEK

A jatek minden palya ufdn osztdlyozza teljesiménytnket,
alegrosszabb E-48] a ritkén lafolt A-ig feriedéen. A bizo-
nyitvanyba beleszamit a szint teljesitéséve! tolfott ids, a
bt eyt s e o oy

MARTIN BELESZOL!
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mennyit hoszndltuk a karakterek kilonleges képességeit. A
Sonic-jatekok kozott elssként a Heroes-ban lehetséges a
szintlépés. Ehhez kilonbiz szint gombiket kell gytite-
Thl e e e e
vésbé rejtett dobozokban taldljuk meg. Minden karakter
legfeliebb harom szintet léphef, s ez a pontok mellett
[minJen egyes szint 1000 ponfot jelent a végelszamolas-
) oz erejiket, a sebzésiket is noveli. Ha meghalunk,
akkor persze bukiuk a szinfieinket, érdemes vigy6zni ma-
unkra.

Ha j6l szerepeliink a palykon (azaz meghatérozott idg
clatt tefjesitik cket), akkor lehetdségiink van arra, i
probaljuk magunkat a specidlis szinteken. A paratlan sor-
sz6mo szintek uténi bonusz-palyaknal élefet nyerhetiink:
cstvekben kell rohanni 6rilt medi él hamarabb
érink végig rajfuk, anndl abb fol lehetg-
séget nyertink — ebben segit a u amit b
sajnos nem lehet vég nélkil hasznalni. Eh- 5

hez ugyanis ,izemanyag” kell, amit a ja-
tekban a lufik képvisez::i (figyeljink o

leggombok elhelyezkedésére, mindig a
megfelels alakzatra kell véltanunk). A
dros szintek utdn kovetkez bonusz-pé

f;:ak valomivel érdekesebbek, ezeken
ugyanis Kéoszsmaragdokat szerezhefiink
meg. Ennek feliétele az, hogy kapjuk el a
hotalmas dragaksveket, miefctt elérik
palya végét. Mivel alapallapotban gyors-
abbak, mint mi, ezért azidn it s lufikat
kell szedegeniink — és keriljik el a fiiskés
bombakat, amelyekkel idét veszitink.

Ha sikerilt mind a hét smaragdot meg-
szerezni, és végigidiszotiuk mind a négy
toriénetet, akkor megnyilik az utolso, 15.
szint is. it Super Sonic-ka divaltozva kell megkiizdeniink
Metal Sonic-kal. Az igazan nagy fanok szaméra megnyit-
haté a Szupemehéz mod is, ehhez minden pélyén A osz-
télyzatot kell elérni ~ sok szerencsét hozzd, mire ez barki-
nek s sikertl, én mar valészintleg golambész Gregember
leszek.

Chao-nevelgetés most sajnos nincs, viszont a kildetések
utdn kapott érmekkel megnyithafiuk a kétszemélyes jatek-
médokat, ahol kilénféle modokon versenyezhefiink. Az
ulolsd keftdt nem nyitottam meg, de oz addigiok meglehe-
t6sen sekelyesek, kidolgozatlanok voltak, nem éri meg kiiz-
deni értk.

VEGITELET

Sajnos a Sonic Heroes nem nagyon fefszett, pedig min-
dent megprobaltam, rengel ui%b & Gjobb esélyt adiam
neki, Minden jo dolog mellé legalabb ke, sokkal durvabb
hibét kapunk. Hiéba van néhény 6 pélya,
tobbség lelombozéan unalmas. Hidba finik jo
csapat-alapd j6tékmenet, ha a valosagban ez a lendiletes

szakaszok megforésekent jelentkezik, raadasul az egyes
bandak kszstt lényegi kilonbség nincs. Hiéba vannak a
helyenként igen lfvanyos hurkokkal, tekereds csovekkel
farkitoft pélyak, ha a kamera fokeflenkedései miatt sokszor
{igy halélozunk el, hogy nem is vétiink hibat. Ugy gondo-
lom, most a Sega és a Sonic Team megmutathatta volna,
mit tud, de gy lehengerls jciék helyet egy olyat ad-
tak ki, ami a legtobb embernek nem fog fetszeni. Efhez
még vegytk hozzd, hogy a PS2-es verzié latvanyosan csir-
nyed%)h (6s lassabb), mint Xbox-os férsa, réadasul azzal el
lentétben meglehet6sen sokszor szaggat. Es ez ugrﬂn egy
Sonic-j6tékban megbocsdthatatian, mégsem ez a legne-

a latétavolsag korlatozott.

e k. o o
éghozza gy, hogy a palyat beldtjuk, de az ellenfelel
gﬁi okkor vesszik észre, ha mar majdnem hozzéjuk

ériink - és ilyen sebesrﬁnél ez sokszor okaraflanul is azt

jelenti, hogy nem marad idénk kikeriini cket. A laiva
egyébkent semmi rendkivilt nem kindl, nincsenek kilonle-
ges effekiek, legfeliebb a palyadesign ad okot oz amulés-
ra - foként a hatalmas hurkok, vagy az éssze-vissza ko-
nyargo csovek, melyeken cstszkélunk. A zenék a szokasos
Sonic-hangzast hozzak, igazabl felfigyelni réjuk csok a
hardcore rajongek FognuE. A hangokra viszont mindenki
felkapia a fejét, méghozza azért, mert annyira ellenszen-
ves szinkronszinészeket szedtek 6ssze, hogy az elképeszid.
Tailst mér oz elsé mondatandl meggytloliem, és azota is
szeretem lassd nydrson

megpdrkalni; de nincs egyedil, a legtobb figura rugdosni-
vald, nyivakold személyiséget kapott.

Szamomra nagyon érdekes, hogy az elmdlt években sem
Mario, sem Sonic nem fudoft maradandét alkotni - és
helyikre olyan hasok fortek be, mint Jok vagy Ratchet. Ki-

vancsian vérom, hogy milyen lesz a kovetkezs Sonic~iéték,
A e LT

és csak dni benne, hogy

minden felesleges sallongfol, extra karakterekial és elvont
alyaktol, és csak a kek siinre, és a szaguldasara fognak

ﬁncenrrélni. Ha ehhez valami olyan megvalositas farsul,

mint amit a PS2-es Klonoa-ban laftunk, Sonic ismét nép-

szer( lehet...

Grath

SONIC HEROES

SEGA
MAS VERZIO: X, GC
graf 8
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS
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ehez a do[ga armak a Fe||es brigadnak, ame-
lyik manapség taktikai/loveldozss okeisjatskot
szerefne kiadni — mér csak azért is, mert ebben
a mifajban mar paran letették a név]egyﬁket. Els6sor-
ban gondolok itt az MGS sorozatra, ami ugye a sfilus
kcrcnuml(un klmlynnak szamit, és rengefeg rajongdja
...k pedig mér nagyon vulogarosuk lettek egy
ilyen kedvenc mellett.

VI Y I YT ONT Y 17, Y L D o eedbecgomi

lfllﬂﬂllll'- IMrUDDIDLEIE: S5t

kora sikert elémi, méghoz-
2 a Splinter Cellnek. Korilbe-
Il ennyi a nagyobb nevek isté-
ja. A kisebbeket nem emlitem,
az olyanok meg, mint a
Kill Switch (ami inkabb akcid),
vagy a Tenchu (ez meg nem kom-
mandés anyag), esefleg az R6/Ghost
Recon (belsé nézet]... kicsit mas kate-
goridba tartoznak.
Akét csaszar” mellett azonban még
mindig prébélkoznak. It ez az Gj MI
rész. Még az egyes PS-re volt oz eléz6
leplzod ami szerintem eleg jora sikered

rék.... James Bond hangulat.
No... ez volt tehdt oz eléd. A
licenc azéta ke' mozit is meg-

keszitett semmilyen virtudlis
valtozatot. Mér kezdhemnk
megHedk zni a cimrdl, de az
Afarindl G hogy
kicsit felkavarick az lovizet,
igy sziletett meg az Opera-
tion Surma. Tom Cruise
ugyan nem fart veliink, réada-
sul egy teljesen Gj sztori lett ki-
talalva a jatékhoz, de az alop
ugyanaz, mint eddig barmi-
kor a tévésorozat, a nagyfi
| mek, vagy a programok ese-
tében. Van egy tgynokiink,
| ckinek a vilag megvaliésa a
célia. lletve
~ eztafeladatot b
Veszélyes gonosztevk, Gsszeeskiivés, tomegpusziito
yverek kabé ennyi kell ahhoz, hogy egy igazi-
tigyndk akcioba lephes -
formaciok pedig mér h
Kezdéchet az okeib. Meér csak eqy megszalot iétskos
kell, aki a cselekményt folytatia, miutan kezébe kapa-
rintotta a kontrollert. Ezt a feladatot egye|ore én felval-
loltom, még a veszélyek ellenere is... az
ddl a teszt elolvasasa utan, ki lesz meg orean
ogy a vildg sorsa rajta méljon...

A Paramount, Atari és Paradigm jelképek felvillandsa
utén, a sepe\mes zenei héttér hallgatasa alatt egy
csendben osond alokot lgthatunk, chogy lopakodik, va-
lakit a vallén cipel, majd beindul a j6l megszokott MI
muzsika, mikézben veszélyes mutaivanyokat szemlélhe-
tiink. Latszélag van itt minden, mi szemnek/szdjnak in-

ere, de barmennyire s rajongsia vagyok a bevezetd
Finloeh (o 5 csetben gk o komoly e
hangulatot), azért azt mindig elmondom, hogy a o
B e
lehez. Ez nem mozi ugyebar, oz igazi jellemzsk akkor
jonnek el8, ha mér ndl ?unk az ircnyis. Ezért lépek in-

bb tovabb a fmen
yengécske Marix fi-
\oz dfia alapjat véve: ,mert
fay akaronr”. ) Uj e
kon, mentett allas behoza-
talan kivil semmi esélyink
érmi érdekességre, ezért
nem is rabolndm oz idét.
Nehézséget kivalasztivk, a
jatekot elindito kérdésre
rbolintunk, ezek utén pe-
dig kévetkezik az elss
igaz (CG animéciés) im
is, méghozz a lenger
mélyén. Embertink por
felfedezgemne, de ket aluk
| nem hagyja nyugodtan
| dolgozni. Az iizenet, amit
| hagynak: egy 6j munka
| Ethan Hunt iigynok részé-

i
Jl
il
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p:d 010):¢

re. Természefesen 6 szokas szerint a Balkan van cél
pomban réadasul kis Bosznia fiszerezéssel. Nacce-
T Akkor kezdjiink is bele.

Nem vagyok oda a hossz eligazitasokért, ezért végig
mér nem is hallgattom az élmosité hangot. Elsgnek
egy éjszakai ku?a Idetés részesei lehetiink. Tozijatek, sotét-
ség, 6rok. Hastinknek kellemesen érces, mély hangfek-
vése van, a készitok biztosan nem akartak lemaradni
Snake és Fisher bacsika mogott. (A ferfias példakép.) A
nézet persze felies 3D szabadsdgot nytit, a kamera pe-
dig a hatunk mégott koveti minden mozdulatunkat. Ter-
mészetesen a kameraman munkajba mi is segédkez-
hefiink, amennyiben nem felel meg a latvény. Alapbol
van de?erocsomag, infra latas. No, meg persze lopoko-
das is. Azt haszndini is kell, volomint az drmyékok nyGj-
tofta fedezék is jol jon mar a kezdefekkor is. Ezt 6 ugy
kell elkepze!m mint a Splinterben. Bevonulunk
tebb részre....itt mar nem léthainak, de még egy kis
ikon is Gbrézol minket o kepemyon, hogy mennylre let-
fink ,Jéthatatlanok”. A posztolé érhéz
lunk, htulrsl fecsap!uk kicsit tovabb még egy &iyve-
res, mo|d egy elekfronikusan zart ajto. A falon elhelye-
zett ladakbol leszedjik az adatokat (méris egy Gjabl
szerszam a birfokunkban), utina mehetink is tovabb.
Hamarosan megtapasztalhatiuk, hogy mire j6 az jiel-
loto készilék, vagy hogy mit kell fenni a kivancsiskodo
kamerak halus!amwasuhoz Kicsit kapaszkodhatunk a
csoveken, lefényképezhefiink két célberendezést, kisza-

ihatunk egy szamunkra fontos személyt. Ezek csal
a bemelegitést szolgaljak, ragyogén elmagyardznak
mindent, mintha egy gyakorlo kildetés részese lennél,
de kozben mar élesben megy minden. Ez ki is deril,
amikor hamarosan a védelmink alat llo személyt

vidalick. Kisebb lovoldozés ksvetkezik, meg egy no-

gyon faradt kozjatek, ami elmélefileg a hungu latot
eme\ne de inkal bszunulmus mint lenyigoz6
Iawuny Innen kezdadik igazan a méka.

Nem vagyok benne biztos ugyan, hogy akar a tel-
jes CIA, vagy bamelyik mas ,céq" legénységének egyu)
fesen volt-e annyi kalandja életében, mint amennyit bel
pokolck cgy gy en el i gy s
mondiuk nem is eglq az enyhe” tolzds, mert legalabb
izgolomban lehet részink. fzgalom van a Mi-ben is, bs-
ven. Bar a szarazfoldil nem nagyon szakadunk el, de
azért gy is lesz elég dolgunk. Legtobbszor a f5 felodat
az, hogy bejussunk valahova, vagy onnan tavozzunk...
de'ez persze meg van spékelve mindenféle finomséggal.
lezereEeeU(erulese, Bl e
safbbi. E ncem, amikor a terem két oldalan
E?Zsoben gépkarok ddgoznak Ezeket le kell al-
\num innents| viszont ketyeg az 6ra. Feladatunk @ meg-
jelolt adalok szerzése. Mindezt pedlg a kdtélen log-
va. A kesdbbi T:;ﬁen ezt még nehezifik azzal is, hogy @
karokat nem lehet ledllitani. Szerettem méga lézernyala-
bok kikerilését, oz 6rok elreitését... de tgy igazabol
mondhatni, hogy végig élveztem a jatékot. Ennek tobb
oka van. Els3: bar nem eqy szépség, mégis megfogia a
Lmekosf |§:sl9 gando:kodos, kicsit )ukhkuzos, kicsit lopa-

le nem unalmas rcig sem. En roppant
médon utdlok fegyver hus;?zhfrz nélkil wnnr‘oppa
chogy a Splinter Cell, ez is nagyon jol elszérakozta-

MARTIN BELESZ

Nézd csok meg, mit munk a Tuﬂu|ombon, o
576 Konzol pontozési rendszere” cimszo alatt: ,6-
7.5 pont— Jopcfu' Egy probat mindenképpen meg-
ér. Talan még rd is kattansz2!”. Na, ez most ide f6-
keletesen illk. Ejj, de jok vagyunk... :)
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fott. Talén ez nem is véleflen. (Mér csak azért sem, mert
eléggé nagy nytlasnak érzem a legtbb lehetdséget ben-
ne.) A magasbél rdugorhatunk az alatunk dllék fejére,
ha nem rejik amyékba dldozatainkat, akkor cmkar fel-
etik.... ilyenkor persze jon a riasz1d nyavogast
amit révid idén belil (visszaszamlalas: MGS) le kell u|||
toni. Vol egy kis uténérzésem, n
De ez nem is akkora baj, ho sikerdl egy hangulatos
anyagot ésszehozni. Hangulat pedlg van! Féleg azért,
mert az ember végre gondolkozik, és ha valami nem si-
keril, akkor csak mugat oko[huqa jészen uddig,
um\g ra nem \on a meg lels megc cﬂ:sra, ami viszont
asikert is jelenti egybdl. Mert ez a
kildetés egyéltclan nem lehefetlen,
csak a logikankat kell huszna’nl
| Direkt élveztem, mikor néha a
|emre csaptom: ,mekkora egy okor
| ezt nem veftem észre
|du|g a|apon A felhasznélhatd
specidlis eszkozok is jok, raadasul
a kezelésik is elég egyszerd.
| Osszességében nem rossz a prog-

ram, egy végigitszésra béven lekét maid, ami 5-10
éréig farthat. Azonban a ,nagyok” sajnos nincse-
nek veszélyben mellette. £z a hibainak fudhato
be, amik a kévetkezsk:

Leginkabb a grafikai megjelenitéssel volt bajom. Bar
il yor ey 6t kel e (pAlAc o it
tekkal megwruguon tér, aminek @ betonja viztd| csillog),
Bsszességében elég egyszer(ien festenek a pelyak, s?:i
szor zért fereken kiizdink majd, amik alig vannak ki-
dclgozva A szerepluk semmliyen mimikéra nem képe-
sek, csak gy vannak a fejitkre feszitett, érzelmek nelkil
megru|zo|9 arcaikkal. Az erzelmek mellett azonban saj-
nos az értelem is hianyzik idénként. Bér éridrat
nem rosszok az ellenséges katondk, azért azt én kicsit
nevecségesnek tartom, hogy: 1. Az emlitett téren rdug-
runk egy rre, aki djultan esik Gssze. Szemben sétdl
egy masik katona, aki bclr tavol van, annyira azért nem
esiink ki a latomezejébdl, hogy ne vegye észre a jele-
nefet, vagy a foldon fekvs tarsat, mialatt mi arrébb oso-
nunk. Mar csak azért sem valészin ez oz esef, mert
azéta ququfek csihol némi en(ﬁ a stét éjszakaba.
Szintén még a jcték elején. Két katona elmegy jér
ni. Egy tarsuk marad a védeni kivant ajténal. Miutan ez
utbbit elintézed, k még vissza- wsschumuk de fel
sem tiinik nekik, hogy a harmadik sehol nincs. Lehet,
hogy Kétozksés, de ezen is elcsodalkoziom icsit 3.
Amit még nem nagyon sikerilt megvalésitani komoly-
abban egy jatekban sem: ha egy elintézett fegyverest
elrejfiink vaiahovc, nem kezdik el a tobbiek keresni, vo-
lamint nem tinik fel senkinek, hogy nem jelent oz illets
a tovabbiakban. Nem tudom, hogy vajon jelenleg még
nem lehetséges ilyen mesterséges intelligencia megvals-
sitdsa, vagy egyszerfien (sakeﬁjsmk a fejlesztok? Bar
tény, hogy foval nehezebbek lennének
programok, amennyiben ilyen lehets-
se?iqdnenek Viszont legalabb

n szimuldcié lenne.

Amit még nagyon lehizok:
gyenge sztori, borzalmas kozjG-
tékokkal. Az még
nem is lenne

bai, hogy a

8

MISSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA
ATARI / PARADIGM
MAS VERZIO: PS2, GBA, GC
kozepes
jatszhatdsag kivale
szavatossa kdzepes
zene / han ie
hangulat: jo

1 mentés 11 blokk, dd 5.1

ato splinter cell/mgs
.megfeleld hangulattal

fériénet nem annyira rafindlt, mint egy MGS esetében,
de az, hogy ennyire bugyuta divezetok vannak mellé...
bt ol oy iy Honalirigy ebarévl,Emberink
fut az auto fele, kozben egy pancélokalle! mellélonek,
de az meg sem kottyan neki (légnyomds.... vagy mi a
szsz nem létezike), kozben be van [assiva oz egész,
és még a farsa is borzalmasan gagyi modon lovaldszik
ki, meg lassitva tétog, mint valami nagyon drémai jele-
netben. PH... Eleg e a jaték ezen oldala. Azon-
bana graﬁkan kivil ezei nem olyan tényezok, amik
nagymértékben rontanck a jétékélményt... viszont ab-
ban megfeleléen hibasak, hogy tabbre nem j6 a MI,
mint egy heNeg: sabrakoztira. Ez uisbbira viszont
pont megfelels a cucc... féleg azoknak, akik élnek, hal- -
nok oz i ilyen mifaj6 |a|el<oken Nem bénom, hogy lel-
tem elé, és remélem Te sem fogod.

Mivel iparos” mulfplaform programrél von szé, nin-
csenek nagy kilonbségek. A grafikai megjelenités kabé
hasonl mindkét tesztelt verzi6 esetében. Némi akadas
is megﬁgyeihelé, de szemfilesek voltak a kodolok, mert
mas-mas helyeken lehet ezekre ratalaln. :) Az X valio-
zat mér a kezdg képemydn beszaggat, ha a kis szoks-
kot kozelebe megyunk A PS2 dirat azonban itt vigan
dalolaszik, egészen addig, mig a luz||u!ekkul meg\
itott térre nem ériink.... ahol viszont mér produkal & is
sbbiekben, hosonloan a eirokhoz
nak a berdngumi a kiilnbszs kon-
mér csak az érdekesség szem-
pontiabdl is. Talan ki is imék egy palyézatot, a , keresd
meg a ket kép kozotti hét kilon %sege' morhusugekhoz
hasonléan. :) Fényeremény: Martin dedikalt boxere. ;)
Ezen kivil minden ugyanaz a PS2/X kiadésban. Ha
Gszinte akarok lenni, mindkét géptipusra ajanlom, mint
egy konnyed ukcio’iéﬁek de ehhez Eozzéleszem, ogy
nem tizenakérhanyezer forintért. Probald meg olcsob-
ban beszerezni (nL’x hasznltan is), mert bér j6 kis
méka, azért nem ez lesz életed meghatérozs, diménye.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

z o feszt 6t musodperc mu|va megsem-
nmogét] 5...4...




ki fogékony a régi
A;ci-ﬁ sorozatokra,
2 volsszinileg o

képernyare topadva nézte
végig a mostonéban jra-
velitett Galaktika Csatacsil-
log cimi Klasszikust, ami
cz Orion irhajéndl valami-
vel késtbb kezdte meg pa-
yafutasat Amerikaban (oz
Orion ugye német vol ),
gy nagyjébdl oz Alfa
Holdbétzis idejének magas-
sagaban. A forténet oz em-
beriség kirajzasat kovefi
nyomon, akik természefe-
sen taldlkoznok egy elég
agressziv és gonosz fojja,
a Cydonokkal, és a jaiek-
ba is ezt a csatérozést dol-
jozidk fel a keészitok. Hat ez van, megint [ohefiink és
b bt o hssias o ke
nank meg felodatokat vagy legalabb valomi rstratégiat
adiak voﬁ'\u olyat, mint a Homeworld PC-n. Ez teljesen
olyan, mint a Jedi Starfighterek, @ Warhammer 40K
vagy Startrek Voyager FPS kiadasa, esefleg a Gyrik
ura kiragadott csatdi, amik igencsak egy:guan talaliék
az esetleges rajongok elé keg

L

venc Fimieiket vegy viligu-

kat. Nem azt mondom, hogy nem kellilyen, de nem mint
6 feldolgozas, hanem mondjuk mint egy FF Tactics a f&
id részeE mellé, hogy aki hiperakiv és dllandéan harcol-
ni ukﬂr, az s kiélhesse magat. Raadasul a harom dimen-
zids hare az kilon skilk kivan meg a jatekosokial, mert ift
nem csak menni kell és oldalazni, hanem feljesen
elsaditoni a térbeli gandolkozasn It ha ildozinl
valakit és eltiinik, akkor nem egy sarok mage bijt
:?vagy leugrott a
falrsl, és ha nem var
unk fisztdban
of;un fogalmakkal,
hogykkiléré m?nt'iver
meg kovetopdlya,
u;&)r a csa?:b);l
unnyn érzékeliink,

XBOX

azonnal, az ll
mér szembe jon és |
elhiz melletink. & 1|
Most sajnos nincs 5
hely, hogy kielemez =
zema meEh1e|6
manéverekel, igy
csak azt ajdnlom,
hogy ha a cél elkezd for-
dulni, okkor vegyk le a se-

sséget, és gy probalivk

eikevesm Gondoljunk ar-
10, hogy egy dton megyiink
& Ugy kovetiink valakit. Ha
a masik ekanyarodik
visszafelé, és mi is azonnal
megtekerjik a kormanyt,
akkor nem csinélunk mést

i ik oz Gict

{

Bl
(4

y mindenki kifor- ¢ ;
o?elo!unk éshisba 0z ?/
fordulunk mi is p i'f

pucolni kellett vol-

na onnan, de eltévedtem
&5 az arcomba robbant az
egész... Persze késcbb tol-
jutottom ezen is, de kozben
nem is merek belegondolni,
hany neuron pélya égeft ki
az agyamban m‘(feszﬁliség
hotasara.

Urvadaszunk kinézete megmarad a sorozatbel megis-
merinek, vagyis kissé a régi korok hangulatét idézi a hé-
rom kis stabilizator szamnyal és  rakefamotorok fovo-
kaival, valamint a ipikus, X-Wingekre jellemzs hosszo
orral [kerdes, ki lopott honnan oQ?e(eke') Ez azonban
csok a kiilss, mert lehetdségei tekintetében bizony veri
még a Jedi Starfighterek drhajoit is! Persze most a [quk
ban alkalmazott galgukru gondolok, @ mandverezésre és

rerekre, nem pedig a technikai kilnbségekre. Pel-
dau alézereket két file modban is hasznalhafi, mert
nyomkodva tavolabbra visz, nyomva tariva pedig jol
megszoria oz eldttiink levd teret. A mkevamf 1t pedig
csata kozben is bedllithatjuk, hogy a négy tulajdonsag

Kezl melyik logyen o hongstlyosabb. Exfeqy négy rész-

re oszfott abranak képzeliétek el, mint o régi Quadro
rendszerek panarumn balansz szabélyzdit, amin oz irg-
nyok a robbancsi szt

és ert, valamint a rakéta

4

sebességét és mandverez6 képességét (aglty) \elenhk
Példaul ha noveljik a sebességet, az visszavesz oz eré-
bsl, ha pedig a mozgékonysagot szerefnénk nagyobbra
venni, a ieor csokken a detondciés sugar. Ha tavol oz el-
lenség, akkor akar kozelebb is mehefiink az utdnége-
16nkkel, amihez a oléerd gombot kelllenyomva tartani
egy darabig, maid mnyomm egy rovidet, vagy csindlha-
tunk tengely korili porgest kitérd monéverként ha ildéz-
nel( de megiis lephemi ellenfeliinket azzal, hogy hirte-
vele és jol szanaszét \c]uk {mondjuk

mint

szembl. Inkabb menjiink el
a kanyarig, és oft fordul-
junk ugyanarra mint &, s
ekkor Eis szerencsével me-
gint mégatte lesziink. (Na,
meglm hnulh:m vala-

réadasul szemét is, mert
negyed éra minimum, mire
save lehet6séget kopunk Es
higba csindltunk meg addig
3-4 részmissziot, mert oz egész elejérdl kell kezdenunk'
Nagyon rohadék hizss ezzel szivalni a gamert, csak
hogy fovébb fortson a j61ék. X-en még kennyen is ment,
siman elmentem az aszteroidas részig, mikor azonban
PS2-re valottom, o jéték felgyorsult és kapkodss let,
aminek kovetkeztében dllhattam dt én is a gyors Gtemre,
de vagy 3x kellett Gjrakezdenem missziés faliora (Missi-
on Fu%ure) miaft, mert a kdcsg ellenség mindi szétlte
a Galactica h1d|u) (ugyanis azt kellett volna védelmezni).
Kiabéliam, l(umml(oium mu|d nyugtaténak eftem némi
silt karait vajas kenyéren, és tjra ne?ﬂuhem Azfén az
uszﬁerc\rjaknd mikor szééttem a nagy pojzsgenertort,

ez u’obbv mandver olyan 80G ferhelést okozna gravitaci-
6s kiegyenlitok nélkil, de hat ez csak jdtek).

Szerencsére minden fogast és kezelést igyesen befanul-
hattok, mert grafikus forméban bekeriiltek a Fiight Manual

BATTLESTAR GALACTICA

| VIVENDIUNVERsaL |
grafika: jo
jatszhatosag:

szavatossag

zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
dd 5.1

v porgés és latvanyos dircsatak!
X nagyon ritka menteési lehetéseg

7.5 pont

meniipont olg. Ez viszont még mindig csak a mi haiénk,
ugyanis csapattdrsainkat is utasithatiuk az irdny gombok
segftségévell Parancsot adhatunk szétszérodas / felzarks-
28sra, tmadasra a mi aktudlis célpontunk ellen, a minket

tamads ellenséges gtp leszedésére (defend), vagy az
egyéni specidlis mandvere végrehaitdsdra, ami pllcmfug
6. Tarsaink fejlédnek is a missziok elérehaladtaval, n6 o
ﬁomcssaguk tiizereiik és a specidlis skilik, amire a ne-
vezeds feladatok miatt szikség is van. Ezekben mar kon-
nyen én a haldl, mert eleinte inkabb mas miatt fogjuk dij-
hdsen nézni a ,game over” feliratot, mivel hajonk energio-
rendszere Snmageil feidlsdik uresprulban amit a seg
16 robotunk be is mond. Az 6 hangicn kivil még a f6bbiek
bindt s g \evohelik,vlaninso Gakec
icarol jovs iizeneteket is, kis video-bejatszassal egyitt a
fe\so sarokban. A tobbi hang a szokasos lézer ficsungfi-
csung, robbandsok, és a filmszerfi muzsika - széval a
hangulat nagyon jonak mondhato, és ezt akar pilo-
~ tafike nézetbé is kiprébalhatiuk.

Az G kidolgozottsga sem rossz. Bulchk napok, ha-
talmas kidk, aszteroidk, az ellenség lopos hajsi,villo
g |ezemyulubuk ésa raklak vilagité nyomai. Na de ez
mulfiteszt, Martin \egupbb mlulmanya de felek barmit is
mondani az X verziéra - bér anyit mr leirtam, hogy
lassabbnak tiint valamivel (a pontszamon eftd] fuggen(e
nil nem véltoztatok). Annyit mondok: ha érzel magad-
ban elég kitartsst és nyugalmat a ritka save lehetdség
ich s nehéz sfoz e meg,J iy ot ho
van érzéked a valdi 3D-ben valo mozgashoz), jo
gulatd, pérgés lovaldozésben lesz részed, Adama kupl
tanyként az emberiség védelmeben.

Dzson

BATTLESTAR GALACTICA

VIVENDI UNIVERSAL
MAS VERZIO: X

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1.5 pont
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E y Ve S s
| AlJava jaték letoltésének Iépései: 1. Kiildd el 2
kivalasztott jaték kodjat a jatcktol fliggen egyszer, vagy
kétszer egymas utan, SMS-ben a 06-90-629-888-as szamra.

AZEN MOBILQ.

WAP-PUSH alapon miikédé szolgaltatasok (Java jatékok, Polifonikus csengéhangok, szines hattér-

képek) csak megfeleloen beallitott WAP eléréssel vehetdk igénybe! A besllitasok tesztelésére kiildd

el a KNTESZT kulesszot a 06-20-9000-868 — ijas SMS szdmra! Ha az itt taldlhato tartalmat
le tudod tolteni, akkor i ésed. Ha nem, akkor kérd mobil-

szolgaltatdd segitségét a kovetkezd ingyenesen hivhaté iigyfélszolgalati telefonszimon:

JAVA jatekok

06-90-629-888

Pannon 1220, Westel 1230, Vodafone 1270
ései: 1. Kiildd el a

2. A vilaszban megérkezett konyvjelzére vagy hirszolgélmm%
tizenetre rakattintva WAP eten keresztiil toltsd le a 3
Jjatékot. 3. Mentsd el a letoltott jatékot a telefonodba!

SZINES HATTERKEPEK 06-90-635-545

KN660162 KN660161 KN660160 KN660159 KN660158 KN660157 KN660156 KN660155 KN660154 KN660153
1. Barmely mobilhalézatbol kiildd el S

bum a’kDVL(kLZO llstabol amelyeket a telefonod tipusa alapjan vélassz
168, T68i T300) PG (Nokia 7210, 3300-6610 , Ericsson T610, T310, Sie

PM (Nokia 3650, Nokia 7650) Példa: KN660)
kereszti

MS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivalasztott hattérkép kodjat majd két HUGO GOES FISHING
:PA (Nn ia 3510i) PD (Sagem m)xé Siemens M55, MC60, SL55, A60, Ericsson (1d Sﬂls)
el 2) PJ (Motorola 720, Sharp GX, Panasonic GD87, Samsung T100-S100) | Ko

érkezett kinyvjelzbre vagy hirszolgéltatéi tizenetre rikatfintva WAP feliileten

Mentsd el a letoltott szines hancrkupct'

Lepd meg baritaidat ij

PL KN710119 SG 06301234567
IPOILIFONIKUS
GOBANGOK

06-90-629-888

KN37035 TNT - Egyetlen sz

KN37010 TNT - Hova visz a hajo

KN37041 Tiesto - Traffic

KN37774 ACDC - Highway to Hell

KN37021 Beyonce - Crazy in Love

KN37792 Black Sabbath - Paranoid

KN37033 Britney - Don't let me be the last

KN37022 Christina Aguilera - Dirty

KN37032 Dido - White flag

KN37043 Eminem - Lose yourself

KN37046 Groove coverage - Poison

KN37025 Kylie - Slow

KN37047 PanjabiMc - Yogi

KN37031 Pink - Feel good time

KN37030 Robbie Williams - Sthing beautiful

KN37425 50cent - P.L.M.P.

KN37426 Benny Benassi - Satisfaction

KN37428 Beyonce-SeanPaul - Baby Boy

KN37434 Lumidee - Never leave you

KN37435 Milk and sugar - Let the Sunshine

KN37436 Scooter Vs Acardipane & Rules-Maria

KN37437 Sugababes - Holeinthehead

KN37438 The rasmus - In the shadows

KN37709 Madonna - Hollywood

KN37710 Maria Carey-Busta Rhymes - I know...

KN37711 Nox - Szasszor dlelj még

KN37811 Babyloon Zoo - Spaceman

KN37816 Deep purple - House of pain

KN37826 Atomic Kitten - If you come to me

KN37833 Aaliyah - Don't know what to tell ya

{GY RENDELHETSZ! Westel, Pannon vagy Vodafone hilézatbol kiildd
la Kivilasetott Sbbszdlami csengés melltt kidot SMS-ben a 06-90-629-888

szimra! Példa: KN37021.

i logéval, vagy k
majdegy szokozt kivetoen a baritod telefonjanak tipusit, majd tijabb szokoz utin baratod szamit barmely mobilhalozatbél!

da06-90-62-62-62 szamra SMS-ben kivalasztott tartalom kodjat,

CSENGUEIANGOK
06-90-62-62-62

KN22113 GTA3

KN22998 mortalkombat

KN22234 Metal Gear Solid Intro

KN22053 Star Wars - Openin; gi

KN21981 Final Fantasy 8 Battle Victory

KN22068 X-Men

KN21982 Final Fantas 8 Eyes on me

KN22052 Star Wars - Cantina

KN21026 Mission Impossible

KN22242 Silent Hill

KN21928 Shenmue Theme

KN24008 Taxi

KN21025 Knight Rider

KN22226 Chrono Cross Intro

KN21007 James Bond

KN28176 Slipknot Wait and bleed
KN22233 Meta IGear Solid Enclosure

KW KN411780

e,
KN22180 Super Mario Bros ﬂ Ubisoft | #2227
KN22241 Resident Evil Moonlight Sonata

KN411778 KN411185 _KNAI1i84 KN411183 KN411182
KN22128 Zeldagerudo Lost woods

ECMO SILENTHILL 3
KN26880 Killer instict sabrewulf s KN41177
KN21931 Sonic Adventure Theme 3
%%%%gg 1&’[;1;} Gear Solid VR training stdent Bvil
av game ;

KN22116 Perfect Dark CKN4II76- KRS
KN22245 Soul Edge Intro
KN22238 Resident Evil 2 Ada
KN22182 Super Mario Bros 3
KN26855 Donkey kong intro
KN26929 Streetfighter title

KN24378 Dave dirty
KN20081 Pod - Alive
KN22225 Chrono Cross Another World
KN22237 Parasite Eve Title
KN22187 Zelda 2 intro

»
IGYRENDELHETSZY
SMS-ben: Kiildd el a kivalasztott
logo, képiizenet, vagy csengés f
kodjat a 06-90-62-62-62 szamra!
Mindharom mobilhalézatbol! 2
Vezetékes telefonrél hivd a
06-90-44-24-54 szamot, majd az
ott hallhaté menii segitségével
billentyiizd be a kivalasztott log6,
képiizenet, vagy csengés kodjat a
betiik nélkiil!

"NOKTA K

S @mm@a
KN411784 KN411148

JS

63101, 6600, 6610, 68 7250i, 7650.
8910i, Nokia N-Gage, Siemens C35. Mso
Motorola T720i.

izenetel
576 HiY

OHZOL
KN411175

KNA411150 _KNA11173 KN411172
N
KN411168  KN4111677
[GRDISRINGS
KNTIT62 KN4IIIGE
lmﬁle

KN411157  KN411156:
[SARC O

KN411169

KN411164 KN4
KNAT1160° KN411159 _KNAITI58
& @ DING

em

a kivetkezd

tilthetbek: NOKIA: 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6610, 7210, 7250, 7650,
PANASONIC GD67 és annil magasabb, SONY ERICSSON T610,
SAGEM My X-6, SIEMENS 855 és annil magasabb, SHARP Gx-sorozat.

011018} € D} yunjos.Jos

KN21284 Commando

KN22240 Resident Evil Ground Floor
KN22239 Resident Evil 2 Sanctuary
KN22247 Street Fighter Ex Guile
KN26854 Donkey ong in game
KN21495 C64 Commando: Theme leroso
KN28146 Pulp Fiction Theme CKN757634  KN7I1199 KN711195, KN7I1197 ~ KN7111967
KN26833 Worms PlayStation.2 ' M@IMED  NINTENDOS?
KN22024 lnlsi?eclor Gadget N711195 KN711194 KN711193  KN711192  KN71119
KN26878 Indiana Jones Oaroway €3 = g
KN22020 Harry Potter - Theme (1.verzid) KN711190 KN711189 KN711188  KN711187
KN21929 Sonic Adventure Emerald Coast S| qu STARLRAFT
KN26807 Chaos Engine 1085 Kg@gﬂ
KN26856 Donkey kong level start UAKE™ 1 i
KN21966 Final Fantasy 7 Yuffie N710843 N 0847
KN26879 Killer instict jago

CH S - 1 &
|. N7108-u
ﬁ%ﬁ% g?::n I?r'ék sa =mwma Nlmznnu namc

KN28143 Micimacké 0840 KN710839 KN71I}838 m"ﬁ;“'ilsﬁ (KN\H g
i MR

PKNAT1155  KNdT7is4 KN411153  KN411152 KN411151;
"NOKITA AMSUNG; ope 0zl

amsung késziilékre (csak V200, S300, S100) torténé letoltéshez
rd az SG kodot a szimok utan! Pl: KN728123

Sousmcens:

[28d
UOAE]

SONIC
710851
=
KN710 16

[nde| 4p § B}

Kombat MEIALGEAR, METALGEAR
Aty N71§35a KN7I0834 KNTI0833

1-0AQ Dwep 01eyZ818|

KN22107 Pinty
KN26866 Ghosts and goblins main

Csengéhang letoltésénél ird a kod utiin a késziiléked tipusinak elsd két betijelét:
‘Nokia NO, Samsung SG, Sagem SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL,
Ha példdula James Bond csengést szeretnéd és Alcatel tecsid van az KN221007 AL kédot
Kiildd el SMIS-hen! A csengohangok minden Nokia kiészilékre é  fenti készilékek kil
azokra tolthet6k le, melyek A

AM mnu RA
710825 KN710824_ KN710823 0822 KN7108:

N71
Illla .s'fim GAMEBO M unmurn

F M O

YRTIONTS 0814 710812, KN710811
Eslﬂi““mlz PlaySlanon Dreamca;t NUﬁlGEﬁRSMlﬂZ Al
W N7

Logo, keépiizenet és csengés 380 Ft+AFA/S

S vagy 240
oplogdk a TV2 TELETEXT 610. ol

clefor

bbi csengohangok. képizencick,

AFA/perc. Térskeresds csak 76 P AFASAL
épszolgil 3490 adatait a hatdly

107045



gy nagy dltalénossagban nem sok értel-
mét latom a kereskedelmi zenei csatornak-
nak, legyen sz6 akér kilfsldirsl, akar kis

£ Gksdsral, mivel csak a

fiatalok agydt mossak rongyosra, de néha, nagy
ritkén, azért msorra keriilnek olyan adésok is,
amik nélkil bizony szegényebb r;nne avilag. No

Ps2

AN

persze ift most nem a Baratok Kozt Klubra, vagy
a Par Percre gondolok, hanem mondijuk a Beavis
and Butt-Headre a Jackass-ra, vagy jelen tesz-
tiink targyéra a Celebrity Deathmatch-re.

A jétékot megihlets poénos komikus hmm...
gyurma sorozat ugyanis péntek esténként fut az
egyik legnagyobb zenei csatorna, az MTV miiso-
ran. Az, hogy megkapia a péntek esti fémsor-
idét szerintem mar nmagaban is beszédes, de
akik ez idaig még nem talalkoztak volna a mi-

Ps2

sorral, annak egy bekezdés elejéig gyorsan fel-
Vezham G lenyclad
A Celebn’g sz6t angolbal talén leginkabb dgy

tudnank leforditani, hogy hires ember, hiresség,
ebb kifolyslag a misorban egy-ket kivétellel

csakis kozismert, népszer( vagy épp népszerit-
len figurak jatsszak a fészerepet, akiket a készi-
18k nemes egyszeriiséggel egy boksz (pankra

ci6?) ringben egymasra engednek, és elkezd
az ereszd el aegajamai. Mivel az mijsor nagy ré-
sze (mosfanv':lban ug?'clnirs ,mér vannak élészerep-

jdig, hiszen szintem
minden ismert ember
megfordult mar a CD
ringben; s6t volt egy
olyan iddszak is, ami-
kor behodz'uk a mijsor-

korok jelent3sebb sze-
mélyiségeit is meg tud-
tak idézni egy Gssze-
csapasig, mint példaul
George Washingtont,
de éﬁndé visszatérs
vendég volt egy kékor-
szaki szaki is a nagy
bunkésbotiaval. Maga
az adas egyébként %l
éras, ezalatt altalaban tobb bunyat is leadnak, és
a legtbb esetben még némi kaziatékra is fufia,
amikben a két kommentator, és/vagy a sztrven-
dégek jatsszak a fszerepet. A misor egyébként
nem csak azért poénos, mert a legkilonfélébb
brutalis, vagy meghskkents, esetleg bizarr dolgo-
kat mivelik egymason a szereplék (bér ezért is) -
kezdve az olyan dltalanossagokndl, mint a szem-
Kinyomés vagy a végtagleszaggats, a lenyizés,
kibelezés, feldarabolds, és egyéb fajdalmas kin-

zasok -, hanem sok filmes/maganéleti utalast is

165 kezjétekok is) g § anyag-
bl készil, a bunysknak csak az emberi agy
brutalis kepzeldereje, és persze a véresszdjo cen-
zorok szabhatnak Lcm’:rt. Altaléban olyan sze-
replék vonulnak fel egymas ellen, akiknek az
életben is lenne mit elintézni egymas ks-
26tt, ilyen emlékezetes bunyo volt
ul a Britney-Christina
&sszecsapds, vagy a Clintont
fuvolazé Monica és Hillary
mama viadala, de a
sort akar sorolhat-
4 ném a lap al-

beley k, amihez egyébként egyrészt nem art
az angoltudas, masrészt eléggé napi szinten kell
tudni a sztarok maganéleti problemairdl. (En pel-
déul abszoldt nem voltam képben a most pénteki
bunyén, amiben Helen Hunt verekedett... Mar-
mint, ha verekedésnek lehet nevezni azt, ha vala-
kinek sajtszeletelével lenyizzak a talparsl a bért,

Ggy, hogy az agya az egyik nézs
eumplisha lommil - oty eqyéblont fovébbla-
latozik -, és végil, még a végtagjaire! is lenytz-
26k a bért.) Kisebb csoda egyébként, hogy még
nem vetiék le adasbl a misort...

Ezek utén a jaték mi mas is lehetne, mint egy
bunyés anyag, ami a Gotham Games boszor-
kénykonyhajabol kerilt ki. Ha most hirtelen nem
ugrana be a cég egyik j6téka sem, a hiba nem
benned van, hiszen ez iddig leginkabb csak an-
no a PS1-es Leltarokban szerepeltek az egy-két
pontos stuffjaik. A lehetségeink elég korlatozot-
tak, a jatek pedig elég korlatolt. Ha nem egyszeri
meccset akarunk nyomni, vagy épp sajdt figurat
gyartani, mindéssze az Episode marad. It hat
miisort jétszhatunk végig (harom az elején még
zérolva lesz), ami all két felhozo, és egy f6 mér-
Gzésbdl. Szerintem mondjuk az egészet mar oft
elrontottak, hogy nem hozidk &t a gyurmas lat-
vanyvilagot a miisorbél (pedig lattunk mar klassz
gyurmas cuccot PS1-en is), hanem minden béna
poligonos lett, de ezen talan még tol lehet tenni
magunkat. Az igazi baj oft kezdédik, hogy ma-
ja a bunyé eszméletlenill gagyi és unalmas: né-
any Gtésbsl/rigasbél, ésiarﬂklerenkém par
specialis tamadasbél, isméfléds gombnyomoga-
1656b3l dll, ami nagyiébél negyed éra uténa. fo-
talis unalomba fullad. Az egyébként is rohejes,
hogy a jél megszokott ringbé| kiemelték a jatekot
mindend’ele idiéta helyszinekre, mint példéul egy
piramis belsejébe, vagy egy temetsbe, de még
normdlis embervélasztékot sem tudtak 8sszehoz-
ni. Azt mondijuk nem vértam, hogy Clinton is a
nevét adja a jatékhoz, de azért ennél a silany
felt 7 Indl jéval tobbet var-
tam, féleg, hogy a még ismer-
tebb és hasznalhatobb karakte-
reknek sincs meg a valodi ,par-
juk” (Marilyn Manson példaul
asszem’ anno Ted Bundy-val
nyomta). A legtsbb specidlis
mozgas egyébként elég gyenge;
egyszer még talan poénok, de a
miisorban pont az volt a j6,
ogy mindig mast talaltak ki a
keszitk, itt ez abszolot nem va-
l6sult meg. Vannak egyébként
kivégzée%( is (sz4m szerint min-
denkinek egy), amik kézil akad-
nak iépafzﬁ,yde a legtsbb ebba!
is nagyon erdltefett, vagy épp
semmifmonds, és még egy -
mosolyra sem hozodik a szank.
Mindent 6sszevetve:
annak ellenére, h
bl
is ki lehetett volna hoz
ni — ha hozz ke-
zekbe kerilt volna a li-
cenc —, most egy elké-
pesztden unalmas, har-
mulgj'en e, semmi
monds alkotasnak jéin-
dulattal sem nevezhets
adathalmaz kerekedett
ki belsle. Mivel ez egy
muli teszt, annyit kote-
lességem leirni, hogy
az X-es véliozat
hangyényival szebb,
de ez szémokra atvalt-
va olyannyira minima-
lis, hogy 3 pont helyett
3.1 pontot adtam volna

a
it

moid otz ember  sojt Kiparo filleszi ey 1o Messsirarclkerinit
tiz6géppel, utana csori Helent lepadkaztatiak,

Csipi M lee
mint az Amerikai histéria X-ben, végil széinyom-

csipimlee@576.hu

elmegy
elmegy
siralmas
kézepes
kozepes
1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (48KB)
analdg iranyité (dual shock)

v néhany poén, mozgas és szerepld
X ezeken Kiviil minden mas
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SZEP, UJ VILAG

H, ne tudiétok meg, milyen egy leadds a Konzolndl, ha oz
ulol pillancban von csn{ ideje az embemnek cikkeket imi,
réadasul még tgy is, hogy ehhez egy szabadnapot s ki kell
venni. Hajnalig jdtszottam az Acél Testvériséggel, aludiom
ket orat, Je persze almomban ifyen kis ficksk jotek mentek
a agyumlmn mér nem is tudom, hogy mit csinélva ponfo-
san. Most meg it ilok bedagadt szemekkel, és ozt kivinom,
birsdk gyl i cogonka ok i

ek odakint, hogy végre vége legyen ennek a keserves, pro-
leér éleinek (vagy egy lottd 6tds sem jonne rosszul). (Eb
redj Dzson, bilibe log a pmcllJ‘ Martin :)

Az atomos hasonlatot persze nem a heveny munkaundor és
az bl csirazo depresszios vilagutdlat képezte, hanem in-

ezete, hiszen oz els6 Fallout 1997-ben

mér lefette oz errdl szolo. ulapokm Az emberiség ugyanis
nem birt magaval, és oz ¢j maghasadasos technolégiat
hoszndlta is, ami egy Gj kor hajnaldt megvilagitd atombom-
baesét jelentett (fallout = atomcsapadék). A g?ul:' hatds a
ki il berchchdl,son bk
fold ola, a sugarzas miatt 6j fajok és mutansok keletkeztek,

OTHERHB
\\R UF orISTEEE

amik igen veszélyessé valiok.
Ellenik alakult meg a Brot-
herhood of Steel (Tesivériség)
sz&velséi; elssdleges felada-
tuk a,fitkos mutdns terv”
megakadélyozasa, amel
egy 0j, minden embert e(
puszito fegyver léfrehozds-
6l sz6).
Is6 fejezeteben (a
ez fartozé) pala-
dinok tinnek el nyomtalanul
Carbon csendes vrosksia-
ban, minek lokit mostonsag
egy kegyeflen bonda, a Rai-
derek ferrori -
nosz :su|, aRai
vezetésével. A fsképemyén
mar 5e\hgye|hel a gynkorfuﬁ szemij jatékos a game engine
meglepd hsonésga i, Bokdr's Gote: Dotk Allance
ben hoszndltl Ez nem vélefln, ugyanis a éiék ugyonazt o
mi 6 eldite ek szileésére adhat okol.
Atén olyon fl éra nyomulus utdn mar vilagossa valik, hogy
agrafikus engme -nel egyitt a teljes \ulekshhsl me kapmk
yben; még a menik, harcrendszer és a eﬁﬂodes is
o oo, it » BGDAvon v 2 kv g sl
rozza ozt a réteget, okik kozott a game sikerre szamithat,
vagyis a j6tékmenet nem RPG alapokon nyugszik, hanem
kb’Eemény X gomb koptat6 hack'n’ slash. Csak a szereplok
& monsterek most nem valomi AD&D szabalykonyv laksi,
hanem egy Giborbar vilagé.

Imédom a neobarbér ﬁlmeke? mindenhol romok, puszfitds,
elhanyagolt kbmyezet, oiletes fegyverek és érdekes
gondoljunk csok Mod Max-e, ki szintén iyen kérilmények
Kozt jért oz e\srvu'ogosodor: vwdel::f‘ Ami héseink viszont
még csok iicsdrgnek egy bérban, ahol a radisbsl vagy ze-
negépbdl kedves, 6005 evekbelw zene sz6], aminek a ref-
rénie oz, hogy ,nuclear blast..”. A hérom korakter megle
hetésen kilonbszs Cyrus egy igazi lzom Tibor, kerek nap-
szemiivegben feszit, kopaszon, arcén borosta bajusz és sza-

Pick up Stimpack

kell, piros cﬁ|elumko|a gondolom jo méijkrém sza-

6 az izzadsagtdl, és az o zkepen a szegecses
Earpannok teszik teljessé. Nadia mér a ndi nem-
ez ariozé, vékony szingli (mint oz amerikai hés-
nok dltalaban), tetkoval a karon, kék top fokarja
meleit, de tabb is latszik belcle, ha az inventory
képerydn levesszik rola (a topot, nem o melleit. A
harmadik figura a Cain névre hallgaté muténs, szép
sérga bir re?es szoke haijal, mely jol mutat csonivaz arca-
ban 0l6 ket meredt szemével
ésvigyorgs dllkapcsaival
eqyit, Kezei vegen igen
hosszf ujjok taldlhatoak,
anik gondolom Kizkedvel

ik o muténs nék

kezdsk még ne ugorjanak fe-
jest a kalandokba, hanem
vagy mnu'manyozzak dta
konirolleriosztast, gy pe-
\genybe az aufo-
matizalt tréning palydt a Tu-
torial alatt. It némi Kumarml
is talalkozunk, mikor  holog-
ram kiképzsrobot azt mond-
o, hogy a kbvetkez5 célrobo-
tot semmisisik meg, de o
mikor kijon a rekeszébl csok
ide-oda futkos egyre gyors-
abban, majd kifekszik maga-
16l, mire a Luh}gmm elnézst kér  mikodési zavar miatt.

XBOX

MUNKAS 6KéL,
VASOKOL...

A kezelés amigy nem olyan vészes, lehet ugrani, guggolva
aladri, kilén gormb von a Simpok nevé gycgyis eszhézre,
az Rl kivéloszhatunk egy ellenséget és utdna arra ird-
nyvlnak fmadasi mondvereink (ez szerintem csok a tavolsa-
gi fegyverek miatt érdekes, mert a csapdosos fajtaval egy-
szer(bb menni és itlegelni]. Fontos viszont az R1 és Harom-
sz + ircnnyal Kivielezhets ide odo qurulas, i segibet
az leterd nvels stimpakkokal valo takarékoskodasban. A
koniroller gombkioszias halas modon teljesen dtkonfigurdl-
hats, ami iedvez azoknok, akik més jétekban mér kiépitet-
ek agyi reflexpalycikat egy masik varidciéra. Egyszerre ha-
rom Eéyvemnk lehet kivalasziva, amiket oz R2/12 gombok-
kol tudunk gyorsan cserélgetni, egyes fipusok pedig
ek a Korrel, s ezen dllapotukat a balra fent fol ulhalo el
kéken odja fudunkra. It s o BOGAbol ivett
htjuk, ami pirosan mutafja oz élefet - ez magatol is toliodik
lassan, z6lddel pedig az XP-k nveked 5
or il i o piros csikunkat, és felajanlia régton, hog
Selecttel belépve o megfelels kepemyare e‘ku hessik Sluﬁ
nfiainkat, amit késebb is megtehefink, amire eg) pirosas
foklu\me\ emlékeztet a fels6 sorokban (egyedil a (
anyzik ha jol emlékszem, ami oft a vargzserét mutattal. Fel-
esleges lenne mondanom, de a Skill ponfok és a vasarlasi
renes szer is ugyanaz, mint amit a Dark Allience-ban meg-
szokhattunk. Nevelhefk egészségnvels cuccoink erts
életerd cslkunkao[ plusz sebzéseket vehe

megnidveheiok észle

Bk oyt v G I vogy15 e, el 5
fokozaibel ll kil vo\ogu%mnk, ami o kellemes &
polds i6 elsiele. Aki nem latia a BGDA, annak csck fé-
iékozluldsképpen mondom el, hogy az inventory képer-

¢k sav hi-

playstation 2

nyén még felolizteteiok mindenféle vasarolt vagy talat
pance||u| kedvenc harcosunkat, amit egybdl

ik okudlisfeladatanket, s emberiink H;
i, o gy mint: P, kovetkez5 szinthez mennyi po
pomck széma, egészség, pancél, & az it konvertbilis fizets-
eszkoz, a Cap mennyisége. A cuccok értelmezéséhez nem
kell nagy eléjrasstg, mert a fegyvereknél a sebzési tarto-
many és I6szerkapacitds, a pancélokndl pedig a védelmi ér-
ek van csupan felfintetve oz aruk melle 6
olyan megvehets tulojdonsdg is, ami a vésarlasainkra van
kedvez& hatéssal, ha valoki nagy kalmérlélek is a harcos
kilolok alatt. De nem kell mindent
megvasarolnunk, a terepen is ki-

576 KONZ




Xbox

vlo harci eszkozok gyithetdek! Az els par szinten siman
talaltam hazi keszitesi pisztolyt és puskat, [észert, stimpok-
ko, szogekkel kivert baseball itst, ﬁereﬂé', &s a kedvencem-
mé valo foklyat, ami zoldes sargas fizzel ég, és jol fel lehet
vle gyiitani mindeniée elenséget, ik ngolés kizben
sebzdnek is ahogy kell.

~ONTOZZE HAAAAT,
RUT VERUK A
HATAAART”

A sor az Intemaciondlébol van, de a szomyek tényleg ritak,
bar vérik nem 6nfoz semmit, gondolom a keszitok szerint igy
il r orcklpics o s é moset ek
mezejét. Mivel a sugarzas nem hagyoft nyomialanul semmit,
igya Jemészdrclunjé dllatkak is csak formsijukban hasonlita-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

A BALDUR’S GATE UTAN SZABADON

nok oz eredefire, de azokndl
valomivel nagyobbra néttek.
Ittvan rogvest az elsS kilde-
tésként megkopott masfél mé-
feres Radskorpio (Radeon biz-
fos il ilyenkor), aminek kiir-
tasat el kell végezniink (Rade-
on kevésbé éri), raadasul a
forkekért 10 kupakot fizet @
bartulojdonos (Radeon mér
egyéhuLn nem ori. A ba-
rosnél kilonben vlisuk be o
skompiofarkakat a mésodik,
foldalatt kildetés elétt még,
mert utdna fechnikai okok mi-
att a nyakunkon marad az
egész (meghol a figura). A
nagyra ndtt patkanyokat mér
ismerhefiik a BGDA-bal, bar
it mintha befgnne egy i fjo,
nogyobb példny i, A skorpi-
knal maradva még, von egy
kellemetlen peldany, ami
s focsakban is fellehets
20id radiokativ toknyot loval-
oz rank, ami emberinkre ra-
f:k?;: \;gy sebez,kmim mi
ink, vagy mikor belegya-
logoltam egy felrobbantott pi-
ros hordéba, és égtem mint a
it Vomek i 157
kedves kis pokok vagy mik,
mutansok, a Raiderek, és az.
els6 Boss emberei, akikkel
nem is nagyon kellet elbén-
nom. A fagonosz ugyanis tgy
harcolt, hogy gréndiokat vagy
ih/esmike’ogbéll felém, mi-
kzben az emberei meg ildoztek, de mivel én mozogtam fo-
kamuﬁosan, igy mindig okkor robbant fel @ csomag mikor @
fickok értek ogz, ahol az elobb még én voliam. A Boss legyi-
rését is faklyam segitségével végeztem el, odafutotiom hozza,
felgytitotiam, és amig égett rohangasztam, hogy ne robbant-
son nemi szerven valamelyik anyaga. A ,nemi szervet” irhat-
fam volna vulgérisabban is, mert a jGték sem a szappanozott
satis léquok mintopéldél Hogy mégse legyek gényte-
len, igy csak pér peldat irok le angolul. Széval van egy prosf
E varosbon, aki illfnfe}vé”u(nd szorokoziotdsunkat, bar ok-
cor még nincs ncnk elsg pénz. De ez még semm, mert @
bartulajdonos Ampit :zen kirohandsokat intéz  tamadéi el
len: ,those fucking raiders”, és is beszéd ka:
turhdt krakog fel, és azt foizdien i sai
a van meg, nem anima! hozz5). Mai fol Grmester, oki
nem szimpatikus nekiink, ezért a vélaszthato kazlendék kozstt
megjelenik oz ,asshole”, maid a ,yeah, wel fuck you, foo” fo-
golmazvény is. S6t, mikor le’kér minket a Rodskorpiok kipusz-
fitiséra, uk{or lehet oz ,I'm not your fucking jonitor” kifejezés-
selis élni. A féskorpio ,motherfucker”, egy csai, aki nem nyit
it ik A roarc ek imy e chien s, &
amiért paladin nem ismerte fel, ezért milyen , raitorous fuck
u really are” - tavozésra a kedves ,out of my way, you fot
Fel Tk
ben!

ssel sz6lihotiok fel. Es mindez az elsG fejeze fels-

EGYEB LATNIVALOK

Anno a BGDA-ben mindenki elamult a grafikai csodakon
és megvolositasokon, amit szerencsére athoztok ide s, s, a

helyszinek még részleteseb-
bek letek. Carbon utcéin vo-
l6s csillandsi autdroncsok
vannak, alatiuk ugyanolyan
pocsolya, vagyis ?ehe!, hogy
megolvadt oz egész egy ko-
zeli atomrobbansban. Ossz-
evissza dobél szerszGmosl-
dak és egyéb haszontalansa-
ok, farkat csovélva maszka-
E’: kutya, ami picit furén for-
dul meg egy helyben, kek szi-
i Stay up Gditds reklamidh-
lo, beldle kilogo térbeli po-
lackkal, és sze’lkeréf—?\ui
tasos kiszéract kit itatoval a
ket tehenek széméra. A
barban leamortizalt asztalok,
székek, véres és szakadt huzati matrac, zoldes langgal ég6
kalyhak, az egyik felett eqy gép forgat valami allatot nyar-
<o Attt iy ook ookl 25k bo-
yogé radioakiiv pocsolyak (aminek @ muténs nagyon éril,
Eu vele jctszunk, a fels6 szinten daru, amivel egy konténert
tudunk felhdzni, hogy lent tovabbjuthassunk, halott ember
fekszik vérben Gzva, korilstte bogarok mészkélnak. A fold-
olatti helyszin sstét és borongés. Belépéskor z3ld sdtor, ami-
nek lopiitringal o 528, koktszszert nvények, és végre
a varva-vartviz a féjdolmasan realisztikus hullamzgs effekt-
tel. it is maszkaltam benne egy darabig, mint anno a BG-
ben, mert nem akartam elhinni, hogy valoki veszi a faradisd-
gotyen szt hullémmodellzss megirésra. (Még nem
probaliom o BGDA2-, hogy a fejleszett motor mikre képes,
mondjuk ol jénne valomi valés fénykezelés és amyekolas,
na meg zoomolhaté kamera, mert a mostanit csak tekergetni
Iehe, nagyfon nem. I jnnek el a ks rchodsk pskok s,
amik elészereteftel tanyaznak szétverhets dobozokban is, és
a hétukra fordulnak halal esetén. Sajnos a hullak eliinnek
egy id6 utén, pedig hangulatosabb lenne a téj, ha maradna
legalabb par dumil diszitgelemként. A kréter alsobb szinfién
hangulatosan besit a nap, fénypaszmékat kredlva, halott
skorpiok pancéliai hevemek a foldan, de friss termés s rank
tamad, olyan foldre petézett, bérszeri asakokbl kikelve. A
fegyverek effekiiei is tirhetSek, bér a faklya langja csok ak-
kor mutat fel némi moion blurds mozgéselmosast, ha futunk
vele, mert csapkodasndl elég darabosan mozog szegény. A
fogonosz komyskén felborul csillek és sinek jelzik z egykori
b ke, o ki o kbl .
banfésai miatt instabil lett a barlang, és kovek omlanak min-

FALLOUT:
BROTHERHOOD OF STEEL
INTERPLAY

grafika: ¢ je
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: Jo
zene / hang:
hangulat: Jjo

1-2 Jatékos

v kristalytiszta kep
X picit berangat néha

1.5 pont

denhonnan(fermészefesen ellenfelek hada is @ nyomunkban
lesz, no meg eléttink, hogy akadalyozzanak benniinket a
kultirlt menekilésben). A kijératndl érdekes volt, mert pér
ficko a ketfej teheneket ilegelte talan annck a csoportnak
voltak a tagjai, akik az infro filmben latott ,mutants not allo-
wed" feliatot itk volaminek a foléra?). Sikerilt megmen-
fenem egy szerencséllen j6szagot, mire oz beleesett egy sza-
kadékba és megdaglatt. Igy legyen j6 az ember...

AZ (TELET JOGERGS...

.. kimondia, hogy bér  game csok sima acion, némi
karakterfejlodéssel megtémogatva, a latvéy és a hangulat
miatt megéri legalabb megnézni, plane, ha szerefted a szin-
te egy az egyben ilyen BDGA Konokat is, esetleg jatszottel

z el6z6 résszel. A kezelhet6ség jo, a grafika kivalo (az ér-
tekeloben jot kapott csak, mert azért mégis illett volna vala-
mit fefleszteni rajta), o hangulatot is eléggé elalalick. Zene
és hang az nem nagyon van, de kupu‘:\E cserébe o kis of-
romhuqbeszédet, lehet benne nyei plusz karakfereket i el-
vileg, no meg tamogatia a kéfigtékos modot, ami nagyszeri
csoportos szorakozast jelent oz arra raszoruloknak. Xbox-on
a grafika néha megakadt egy pillanatra (komolyan, nem fik-
kantésbs| mondom), viszont a Eép joval elesebb és tisztabb,
mint PS2-6n, de ez oz érékeléshe nem sz6l bele. Most pedig
11 6ra lévén firdok egyet, elkildom a cikket Martinnak, és
indulok dolgozni, hogy beteljesitsem megalézo és kiszipolyo-
26 munkésproler sorsoma...

Dzson

FALLOUT:
BROTHERHOOD OF STEEL

INTERPLAY
MAS VERZIO: X

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTINELS

1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (438KB)
analog iranyito (dual shock)

v hack’'n’slash feeling!
X két éves grafikai motor
(bar ettdl még

1.5 po}lt



ar 1obb mint egy éve volt, hogy a Bal-
M:iur s Gate: Dark Alliance ellopta @ ka-
Gesonyomat: szlnle az egész téli sziin-

tetet e jaték kooperativ modjaval tolitem. Az
akkor Gjonc Snowblind Studios fulajdonképpen
nem feft mést, mint felGjtota az Gregecske Go-
untletet, azaz elkészitett egy mai szinvonald fan-
tasy hack ' sasht.

KUSZA TORTENET

A Dark Allance volt oz Iterplay legutolss étéka,
amely itrte az egymillios peldanyszamot. Azota
a nagy miltd kiado egyre csak huLdolt igy nem

véleflen, hogy a masodik rész mér a Vivend szér-
nyai clatt lata meg a nopyildgot Am nem ez volt
az egyeflen valiozas, ugyanis az istokosként meg-

lent Snowblindot elcsabitot o Sony, 6k mostand-
Lu iezik be az ugyanilyen stilusi Champions of
Norrath-t (természefesen csak PS2-re jelenik meg,
az Eloételek kizott olvashatsz rdla). Helyikre oz o
Black Isle ugrott be, akik eddig kizérélag PC-n dol
goztak, megredlg a szamitogépes Baldur's Gate-
ekhez hasonlo jatékokon (mint példaul a zsenidlis
Planescape Tomnl

Azt azonban le ke\l szbgezni, hogy a PC-s Bal
dur's Gate teliesen eltér a konzolos verzitol. Azok
rendkivil komplex, dsszetett szerepjatekok voliak,
ahol hafés csapatokat kellet irnyitanunk. Mindeh-
hez kétdimenziés grafika jérult (pontosabban a kezzel raf
zolt tjon 3D-s karakterek kasmrok) & sz0z
e Gl
liance egy vérbeli konzolos jeték lett ft csak egy karakte-

dolgoztak ki. A mostani t hds lényegében ot lizer. Per-
sze erdsek, meg fittek, meg varazsolnak, meg minden;
de életik kalondjéral bizony lemaradiak. Ok ugyanis ar-
ra véllalkoztak, hogy elintézik a Eldrith-et, a Birodalma-
kat fenyegelo velejéig gonosz szellemet, s lerom-
boljak az erejét ado Onixtornyot. Csak mire elér-
tek volna Baldur's Gate vérosaba, ahl fisz-
t6zhattk volna a feladatot, harom fi-

riink van, a harcokban nem ikonokat kell nyomkodn, ha-

nem valds idgben, nekiink kell lekiizdeni az ellenfelet. Tu-

lojdonképpen visszavettek az RPG-elemekbdl, és a helyik-
re akeiot csempésziek be. Ez volt az a formula, amel

mindenkit lenyigozott Eé'
éve-és {'ulc'donkép
n eg ’kslillus alokult
i. Asi sl eren felbuzdulva
igyanis mindenki ilyen jté-
ko af kezdett gyartani - az
Atari D&D Heroes-6t oki6-
berben feszteltik, most itt
van a BGDA 2, kévetkezo
énapban meg mér az em-
[iett Champmns of Norrath
keril teritékre. Es ez igy na-
gyon jol van, ugyanis nekem
nagyon ke o silus;
talan nem véletlen, hogy an-
no a Gauntlet volt az egyik
kedvenc jctékom...
Nem csak a jatek megufl«r
tasa volt meglehetdsen ku-
520, de a két részt Gsszeks-
16 forténetet is elég furcsan

gura mdr lenyomta a kisértetet, le-
rombolta @ fornyot, igy aztan min-
denki boldog, csak a {uh)ndomk
néznek butan maguk elé. Persze
azért nem kel felni, hiszen oz Elfe-
ledett Birodalmak (a Forgotten Re-

clns /DAD erep-
cneH népszeribb - és klisckkel

ik et viga) remar-
ri? hiresek, hogy sokaig kell nél
6zni az érill, a vilag lerombolasd-
ra készild vardzslok/sarka-
nyok/démonok/vampirurak térsa-
ségt. A Dark Allance 2-ben ép-
penséggel az utdbbi lesz a mumus,
ugyanis ez a Mordoc nevi figura -
mint mar rogton a jaték elejen ki-
deril - mozgatia a szdlakat oz el6-
28 kalandban is. Lassanként feltarul
az igazsag: Eldrith nem volt a cim-
beh Sc!e' Sadvelség fagia, csak an-

babja. Az er eh érom ka-

|andozo Mordoc fogsagaba esett;
ket majd nekiink kell kimenekite-
niink innen.

A NAGY CSAPAT

A mésodik részben teht 6t kalandozo kézil vélasziha-
tunk. Az els6 Dorn, a barbar harcos az északi tundrakedl.
O természetesen a kozelharcban kivalo, csak adjunk a ke-
zeibe hatalmas csatabardokat és pallosokat, és nem lesz
gondunk a szomyekkel. Vele sok specidlis kozetharci tam-
adast fanulhatunk meg, a mégidban természetesen nem fil
erds. A masodik hds neve Vhaidra, 6 egy drow monk (ez
ugyan szerzetest jelent, am a sotételfek nem oz ilyesmird|
hiresek - maradjunk annyiban, hogy 6 a horemiveszetek
ludo|u) Menzoberranzanbol. O pcnce]okban nem érzi 1l
o magat, cserébe viszont kleivel még a legdurvabb éric-
sokat is képes letaglzni. Harmadik bajnok-aspiransunk
Borador lehet, aki gy elég meglept kombincciét képvisel:
§ egy forpe folvai. Igaz, nem a zsebesek kozil, nem is az
dtondllé fojtabsl, hanem a kincsek me erzo|enek vallja
magdt. Osi romokat, szomyfészkeket foszt ki - és erre it is

meg lesz minden lehelGsége. O leginkibb a
szamszerijial profi, réadasul mindig obb kincset
kap u yunubﬁol aladabol, mint  tobbiek. A le-
erdefesebb legegyedibb figura Ysuran, a hol-
gelf nekromania, Természetesen kizelharcban
nem 1ol képzet, viszont magikus erefe orics. Igaz,
tiizlabdakat és villamokat nem fog eregetni, vi-
szont cserébe pestist, haldimagiat és paralizalast
szinte korlatlan szamban képes hajigalni. Talan
nem véleflen, hogy  lett a kedvenc f:rakierem
yelln problémam oz volt vel, hogy legfeliebb egy
eloﬁonul tud teremteni - pedig deine még azt hittem,
hogy hatalmas rothadé hadseregem lesz... ik ala
egy fiotal lany, Helmnek, az Orzének a papnéje. Ez
azonban nem elenti azt, hogy ne tudna nagy szakérte-
lemmel forgatni fegyvereit - a mobilkorhazi funkcio ehhez
csak egy bonusz.
Ez a csapat mar sokkal jobb, mint z elsg rész harcos-
fjasz-varazslo k , deén még mindig nem értem,

y miért nem lehelséges, hogy én dolgozzam ki a kar-
aklereme. Mi akadélya lenne mondiuk egy frpe harcos:
nak, vagy egy elf papnak? Vagy ha mar ragaszkodnak
hozzs, ﬁog elére dsszedlliott kalandozokbdl kell valasz-
fani (ganchm ez nagy konnyebbség lehet a fejlesztés-
ben), hlor it pem el rdeocab Equrdet ke
mindenkiszivesebben prébalna ki, mint mondiuk egy bar-

énf azért nem értem, mert rendelkeziek a hiva-
Ou\o cenccei csak elo kellett volna venni egy FR-kiegé-.
obb figurakat falaltak volna. Csak
s szerfien, miért nincsenek thayi voros magusok,
végzeldrok {Kelemvort sz0lgalo harcos papok] vagy éppen
sarkinylovagok?! Még ha valaki nem is ismeri eze{e) afi
gurakat, az is egyetérhet, hogy mar a nevik is izgalma-
sabban hangzik, mint a valaszthato karakterek listgja
(persze a nﬁvomnn!él leszamitva, az j6 huzas voll.

UTOM-MEGHALT-
XP-TREZSOR

A BGDA 2 j6tékmenete nem nagyon valtozott az el6zo
rész ola. Te| jesen nydvunva\o hogy a ‘e leszick a ,jart utat
[ural[aneﬁ el ne hagyi" ﬁlozoﬁaoEoNeﬁe Elgttink dll
nyolcvan térkép - aflagban sokkal nagyobbak, mint ami-
ket az els6 részben jarhattunk be -, melyek csurig vannak
folve szomyekkelés széherhets ladakkol. Ezeken kel 6
vagnunk magunkat, optimélis esetben egy tarsunk segitsé-
gével. A jate i legft bb ereje a kooperativ-modban vS:?a fa-
polds. Ugyan egy ideig
egyedil is el lehet szorakoz-
ni vele, de ez azért unal-
massd valhat. Mig ha ketien
vagyunk, akkor sokkal érde-
kesebb a jatékmenet, léven
ajatékosoknak, a karakte-
relmek egyiitkell mitkodnie,

ogy legyiriék az ilyenkor
sokszoros fflersben timado
szérgyekel
Minden gyilkossag tapasz-
talai pontokkal gazdagit
minket, ez pedig elkerilhe-
tetlenil szinflépéshez vezet
~ ilyen téren tehat semmi
Gjat nem mutat fel @ Dark
Alliance 2. Minden negye-
dik szinten kapunk egy pon-
tot, mellyel alapvet6 tulaj-
donsagainkat nﬁvelheiih{(




meg. Ezek dltaldban feljesen egyértel-
mik, azzol @ kiegészitesel, hogy @
bolesesség (Wisdom) a karakter dlal
ku it tapasztalati ponfok szamat no-

i, @ karizma pecﬁ; a boltban vl

udasveh|kor modosifia oz Grakat @ mi
javunkra. E mellé minden szinflépéskor
Lokt ol s
minél magasabb szinire lépiink, anndl
tobbet. Ezekbl vehefiink azin G ké-
pessegeke' specialis tamadasokat
varézslatokat, illeive a legtébbet
‘e leszteni s tudjuk ezekbél a poniok-

. A képességek listéia minden kar-
aklernél adott, de mivel ezekbél kilenc-
vennél is f6bb van, elég eltérs figura-
kat hozhatunk létre (bar a jaték elss
végigjatszasakor mar o eséllyel min-
dent maximumra foltunk). Minden kar-
akternek vannak fitkos képességi, me-
Iyeket csak akkor tanulhatunk meg, ha
a harmadik fejezetben (dsszesen négy
fe|ezer van, meg a bevezet6 kalond)

kbl detas

jtottuk o
Nekromantém peIJaul fanitojaval be-
saél,igy kapla meg a Shadow Spray varézslalot, amivel
hatalmas sebzési amyékszalagokat fudok kiléni, o Sho-

dow Shieldet, ami a bekapott varazslatok sehzését felezi,
iletve g Shadow Conjure-t, amivel meghaladiam a csont-

vézat; chelyet egy vérengzs amy8klényt udlom megidéz-
ni

Az életben maradas szempomﬂdbé[ kiemelten fontosak a
varizsitalok. Az [2-R2 illeve fekete/fehér gombokkal ihat-
juk meg a vardzserdt visszatolto kek, illetve oz életerst
visszatolts piros nedit. Ez sokszor menti meg oz élefinket,
mert amikor kérbevesznek minket oz ellenfelek, akkor még
egy kéiméteres barbarrel is gyorsan elfinik a fobb szaz
HP. A harmadik vardzsital inkabb kényelmi szempontokat
gl zzel b isacleporhahrk B
Gate varosaba, majd ha még egyszer hoszndljvk oz M—
ket (ez egy spec«ahs targy, a start-meniibd| lehet eléni),
akkor visszakerilink oda, ahonnan elfinfink. Erdemes ezt
akkor haszndlni, ha megfel?a atizsckunk, igy gyorsan el
adhativk a accckot a boltban, fellollhel\uk keszl Sreremke)
majd mehetiink vissza mésziroln.

A Dark Alliance 2 taldn legnagyobb (jitdsa, hogy sajt
varézstérgyakat hozhamne? tre. Ehhez egyrésat szitksé-
gesegy a%agosnd jobb targy; a BGDA ;gﬁ;n tudniillik
minden fegyver, pancél és ékszer mindségileg is osztalyoz-
va van, Osszesen nyolc besorolgs van, a selejtestsl a hi-

. bétlonig (a helyzet megksnnyitesére itt von a lista az an-
gol kifejezésekkel a legécskabbtol a legjobbig: Shoddy,
Nt Fr Rarslabie Sipatia Coond il
Flawless). Ha van egy , Fine” vagy jobb cuccunk, okkor
uzl elclpelve a vérosbél kereskeddhoz megnyl ik az upclo,

hogy mégiaval felersitsik. Ehhez szikség lesz rinokovek-
re mel ibol |sgf94|ebb 16-0t szerelhetiink be oz adott
. Etl mér nmagéban is emseb lesz, de ezzel

meg nincs vége a dolognak - ilyenkor ugyanis megnylik

e
m?el\ebb 16-0f mindkét helyre (egyformékat nem lehef).
At yak ésa drugukovek ombmolﬁsa\l:al \okpcr fizezer

ncél és targyat hozhatunk dssze,

mmdenk\rtzgye\:yec‘m karakerei \rgsyzunek Nélam pelduul 5
most egy olyan 6r von, amelyben @ maximls sz6mi
smaragd és rubin kupo)t helyet - ez nemhogy nagyobbat

, de ennek o sebzesnet egy részét én automatikusan
megkapom.

MELYIKET VA-
LASSZAM?
A Dark Alliance els5 része koranak faldn legszebb PS2-

es jateka volt. A technologian nem fejlesztettek sokat, de
szerencsére ezzel még mindig a szebb programok kozott

van; csak mar nem olynn megdobbents, mint akkor volt.
A nogyszerl; izeffekt még mindig amulésra késztet, és o
626 ¢ ilé-

ugya
Eelo a kilonbség, az Xbox-os gyorsubban tol, kicsit mo-
gosabb felbontasick o textirdi, & néhény varézdt efekt
Je sokkal szebb. Ez azonban nem jelent akkora eget ren-
getd eltérést, hogy plusz ponttal (netan levondssal) Mu'—
mazzam; a |enyeg az, hogy mindkét konzolon ¢/ néz ki

'MARTIN BELESZOL!

Elmondom azt a két érvet, miért nem vagyok ha-
nyatt esve a BGDAZ-(3], annak ellenére, hogy én is
simén algirtom volna a 8 pontot (faldn még a nyolc-
felet is): egy - 16k ugyanaz, mint az elédje; kettd -
nem tefszenek a vélaszthatd karakferek Mv Gvetke-
aik ebbele A hardcore rojongék nem fograk jobban
szdrakozni, legfeliebb tjra szorakoznak. Akik vi
szont most elgszr smerkednek o BG vilagaval

an megkapiak, amiért fizettek.

A szuvalossaggul sincs gond, lévén legalabb 25 érankba
fog kertlni, amig leszmolunk Mordoc-kal. Mint mondtam,

az id6t féképp akkor fogjuk élvezni, ha ketten kiizdiink
vallvewe a kimérak, goblinok, surkonynk &s élohalotiok ar-
médii ellen. Azonban a2t megiegyezném, hogy az még

jobb lett volna, ha négyen is lehet (uiszum foleg azért,
mert ez minden konkurens étékban Kiprébalhats. A szin
vonalas dtékoknok egyre inkabb elsfeltetele lesz oz online
m tetés |ehelosege, réadasul egy ilyen programnél
ez sképpen vonzo lett volna; szégyellhefi magét az,
aki gy dénfott, hogy ennek ki kell maradnia...

A Dark Alliance 2 nem prébélta meg oz a|opokﬁc| Glalo-
kitani @ bevalt formulat, inkabb csak kicsit feflesztetiek, ap-
16 csiszolasokat huuonak végre rajfa. Nehuny embert ez
lehet, hogy zavar, de én elégedet vollam az i kalanddal,
az i szomyekke| o meg az apro Gjtdsokkal. Ha a k(r
n sem lesz semmi ‘elenk) it
valoszinileg duhos leszek, de addig még parszor végig-
jatszom a Dark Alliance Z-V-elvégre a Birodalmak leghi-
resebb véndordt, Drizzt Do'Urdent, és f5 ellenlabasat, Ar-
IerEis Entrerit csak igy lehet eléhozni j6tszhato karakter-
nek...
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SZERETEM

oz adventure dtékokat. Olyan ezekkel jdtszan, mint volami
kellemes kis konyvet olvasgatni. Az ember maga mellé keszit
csokit, mondulat, it kényelmesen elnydlk a fotelben, \abul
felrakja valamlre ésfudjo, hogy lesz vde|e elmélkedni a orié-
nete, fgyelnie a grofikai megoldsokro, és az adrendin fer-
meld mirigyei is nyugalomban lesznek, nem Ggy, mint
165 vagy FPS sfilus miinél. Természefikbl fokadan eiglnek
a gaméknak a gerince a {6 vagy kevésbé 6 forténet, ami mo-
tivalia és viszi e?z’ire a fisztel jtekost, de nem kevésbé fontos
szempont a feladatok sflusa, mibenléte sem.

Otyoltpl. oz élolam eléqge lehizott Szibéria nevi vola-
mi. Osszecsoplok egy bsszegggesﬁelen forténetet a momuto-
kon lovaglé 6semberekrdl, de az egész jatékban inkabb a
csaj szerencséflenkedése meg az automatonok volfak a fo-
kuszban, nem beszélve a posztkommunista emberrablo gy6-
rosrol meg az egyetem ie|ﬁu!ye reklorairdl, a vége pedig azt
jutatta az eszembe, hogy miért nem inkabb FPS jatékot al-
modtak meg, mert il nem cluciom volna el obbszi is,
mint a statikus, éleftelen pre-renderelt hatterekid]. Ellenpélda-
nak viszont oft @ kéf szammal ezelétt bemutaolt Broken
Sword) A Torott Kard egyébként rokonsagban dlljelen
kem targyaval is, mivel mindketisben a RenderWare kozeget

szndlial fel, ami igozi erefét foldn eddig a Bomout 2-ben
B s b A ik b peli
.0 Curse sem csak sima mészkalos alapokon nyugszik,
iogy it nem tigyeskedni kell mindenféle peremeken
s2va meg ugrdlva, hanem amolyan Silent Hill-szinfen fizi-
Kailag is meg kell kizdeniink  rénk tmads szomyekkel és
emberekkell

Sajnos o megvalstds azért nem olyon profi, mint oz efvar-
hat6 lenne mai szinfen. A tobb helyszines feladat 16 nagy
folat volt a jatektervezeknek, és ez érzédik is. Sivar belsd fe-
rek, elnagyolt fergyok, kevés feladat és azok sem il me
erdltetdk, ami mondjuk kedvez  gyakorlafion vagy ﬁa:j g
mer rétegnek, de mivel ok dgyis NFSU-t vesznek meg és ms

eqyszeriibb, de livanyos cuecoka, i igy belglok nem fog
meggazdagodm 0 gyari6 cég...

A TORTENET

pont 1890-ben j6iszodik, két foszereplGie pedig Darien Da-
ne mémok, s Miss Victoria Sutton egyiptolégus. A kezds
képsorokban viszont még csak
egy ninjaforma, fekete ke-
zeslabast és hatan nyil-
puskatvisl6 fohaj
ereszkedik ol
len a londoni Brifish
Mzeum fetdszerke-
zeférd) eqy ferembe,
& ahol egy kis egyiptomi
4 szulmxslu arvalkodik.
Meg is ragada, de azon
nyomban el is dobjo, a
szoborbol pedig furcsa, sar-
s fist kezd el ferjengenil De
afishek mintha udata lenne,

oft felé, ki mit sem seff, és mar
csnk hulnlsnknlynl halljuk... Ve
| késtbb érkek Darien, akit
viszont az ajfot 6rz6 ren
nem engednek be az épiletbe, pe-
5 Viconro ool Seen
csere kis idd molva elvon|o vala-
e sl
iigyeseniesurmnhal anyitva
hagyott bejaraton, hogy

MEGINT EGY ATOK !

az elég rovid infro utdn végre a j6tékos kezébe adja oz ird-
it

AZ IRANYGOMBOK

szerelmeseinek [6 hir lehet, hogy ezekkel is mozgfsta oszio
@hetjok az aktudlis szereplét, nem kell az analég gomt
hasznélni (nem tudom, miért ez a fobia, szerintem a dual ana-
log |cys'xck alegjobb kontroller- mh\muny avilagon). Sajnos a
kamerét mér nem meriék a kezeink kz¢ achi, ezért meg kell
elégedniink  fix bedllitgsokkal, amik fermészetesen nem sfof-
Kusok, hanem kivetk emberinket okr & Ggy is, hogy mégatte
repulnek egy darabon. A harcokndl persze a e l«:mem he-
ves kromls reakciékot szilhef, mikor éppen héirna oz em-
ber egy sérga, hanyus) produka\o mimia eldl, de hirtelen valt
a kamera, és mér csok magat lafia két mererrol persze hire-
mdlu merre is hizza a joyt és teli Ui

vagy |obbru De ha nem engedwk fel ajoyt, akkor murud az
eredefi irdnyunk a valids udn is, ami pont inverz lesz, amikor
megallunk egy pillanara, de utdna ugyanabba az irnyba
oljuk a joyt. Eh, ez fok kuszasag vol, és megoldast sem tud-
neL ajénlani r a fefleszioknek, mert sajnos fix kamerdkkal
jobb vezérlést nem lehef kihozni. A maszkalason kivil fu-
dunk Mm is (bcrmﬂyen targgyal szemben is, egy hely-
n, de erre mar nem mondol g{semmn) ami hasznos

il s, de specics mozgésaink ezzel ki s merilek.
Viszon minek s ckarménk el meg peremen
|ogm mikor lehet harcolni is! Sajnos oz ellenfelek
széma elég csekely, és hilyek meg lasstak is,

Jemészirésuk nem okos kiléndsebb sker
é menyi, ha az ember mar megedzodatt par
Silent Hill epizod szomyein. Van hagyoma-
nyos elahnlun ennek ey erdsebb valfozata,
ami csapot is [okdas a hasabel, mémick, pat-
kanyok (elég béndk, inkabb cokdizmekvar 33
nak pér helyen) és a goonok, aminek a for-
dittsa lehet: bandita, biingzs, szirkio-

vany. Kinézefe szerint
egy puskds, clinderes

&
By
-
Yy

playstation 2

emberfojo, és a 6k folyamén jellemzéen nem szidjkokat fr-
ik o ke v e S
amit mi. A nem 6] véliozatos ellenség-fauna ellen viszont elég
sok fe?yvert hasznglhatunk, persze az odott kor szmvmulanuk
mindségben (senki ne keressen clwamgum) Al

5, amwl tolélunk, eqy gumibo, de én csck bunkbsk f?uv
fom. Nagyon jol haszndlhats a mémidkon & a loellenHeken
Kivil minden més ellnségipusra. Moid falunk egy puskst,
ami csok négy 'vedek:ﬁwmurolm egyszerre, de érdekes mo-
don ugyanazt a toliényt fogyaszia, mint a késbb biriokba
vett hq%vem piszloly. Ennél ersebb a frombitacsovi soréfes
puska (Rumcaisz design), a nyilpuska (sima és robbands
vesszBikel), o |e|]esen korht, kézi haittsos langszrs, és a jé-
ek vége felé @ hordozgatd agyt (morfar gun).

Anélunk levs (uccol( harom :sopom'k wiselnek: a doku-
menfumokat, targyakat és fegyvereket. Ezeibcl véges szam(
fa|mv ipelhefk,de univerzalis embe-

ki ek a forosobb

reszeknd mertndla fodul

is menfeni ~ szivesen

kink par dolgot mindig, mweJ sz




badon hozzafériink az & lelibrahoz is (Select, ha kozel dllunk
fmzu] de a lény és a 6 egymas zsebében is kotordszhat:

hasonlé modon. L6szert és pumﬁnmkot aléngsz6rd fardlyoi-
hoz dltoléban tolélunk eleget, én volami 300 megmaradt pisz-
folygolydval fejeziem be a gamét, igaz a konnyebbik fokoza-
fon (jdfszani ui(om:m, nem szivni) - de fermészetesen ne pa-
zaroljuk az erdsebb cuccokat o konnyi ellenfelekre. Hm, végil
is nem is volt nehéz ellenfé], mindegyiket hamar ki lehet fa-
pasztalni, és ha nem dllunk le harc kozben, csak ha célzunk,
nem is nagyon fognak bibit okozni habesfinkre.

jra
akiiv haszndlata kszben |e|ne'seges megfenni, ha r.elm Qomul(
(12)és Negyzelet nyomunk. A célra fards persze a bunkéndl
. Szoval,ilyenkor négy sérga pont jelzi fegyve-
iink sz0 Omond\uk  Ghosf Reconban, ahol szinfén
nem fudtunk pcnlosan cdloani ha mozogtuk kizben volamer-
re. Ezér, hogy lovésink a |egnugyobl7°ﬁa?e|<mysagga\ oo
idjon be, meg kelléli és vémi, mig @ négy pont egy nagy,
yes potyé dll Gssze az ellenfél egygblmnyus fesrszén,
vogy, hu mashova ckariuk kildeni @ go}yel akkor a Harom-
szoggel valthatunk 6t masik részre, esefleg oz L2- vd
re. Ez a ,festrészesdi” elég o ofemek fi
een,desanoseleghamarkeg It hogy
dolgozva, k\llwsmalvu az oflet. Egyedul amimicknal ért vu!u
mit, amiknek le lehetett szedni a kezeif, miutan kezdésnek jol
pofunl(me et oz ember, d of sem vl fl latvényos a dolog
- kivéve, ha a lngsz6ro ‘voh cz okl cészerszém Ja igen,
amésodi fellnféingl i kellet azéthoszncin a cévalogo-
tast, mivel oz izilefet kellett széfioni, amikbél a sarga diok fust
elo ugwlvn [Magita lényt nem részletezem,
d ‘ . Mxlzw mar muﬂdhl& g bgssﬁk is olyan
23|nmu st valiogatnak, és egy vagy fobb adolt ponira ér-
zékenyek csak, |gﬁ\a valoki betanuljo ezeke, konnyen [ikvi-
dalhafja dket. 'z ls3 ket medhén
hénys és haropés, mojd Hﬂgus
kell @ hasat léni. Az én kifeflesztett mod

lisal van !erohanas srga
ik a j6szag, és wlfenkar

szerem pedl? az et

olyon 3 dllasvisszatoliés utdn, hogy becélozva rkltom l(oru
lotte Illyenkor mindig a cél il mozgunk), megvériam a
nyGst é hagytam megharapni a kezem, ai

okozolf, de a medve fgy fufira két labra all, és ez'
isméelgetve olycn 57 tolalat végzet vele. A sérga hanyus
definiciojcval még ados vagyok, ha jol latom. Széval, a ren-
des halottakbol dgy lesznek élchalotiak, hogy oz inrobon a
6l kitrs, valos ideji rdngaiﬁseffelmel rendelkezs sér-
k, elemeli ket a foldrél, sérga lesz
juk, valomint néha a bels6 szerveikbe is
ol k. (Az mmsbe rtemes fefm!iu)n-
in szokGkufat csinal a
vécikbel, va!am;m megszdlia és zenélefi a gro-
mofont ukz egyi:k r:luzheumt feremben]. A}ms;;
sag rank gyakorolt hatdsa pedig az, -
sebb nagyobb szinfen meg?:d mml(ei 3
ilyenkor lassan de biziosan elkez fogym az
Bleferdnk! Az ellenszere 1-2
adog men-

MARTIN BELESZOL!

Kalandigiék, il von, ahlrom kell, mint egy folot ke-
nyér. [Persze ez 6 nagy hazugsag: a mof?lm\ gomerek-
nek nem kell a kalandjaiék; csak oz FPS, oz autbzéss,
meg a bunyo...) No, mindenesetre oki edd\g nem nyo-
mott adventure stuffokat, az a Curse kiprébalasa utén
most sem fog részokni, mert ez o game szerintem dlégge’
gyenge. Pont ezt a hafelet éri, semmivel sem fobbet...
Rajongok vigyétek, a tobbek inkabb a Broken Swordst
nyomassk!
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tol, amib] viszont nem folélunk 6l soket, vigyazzunk hat. A

wlll mego|ese ulin az Glokgéz elhugy|u a festiket, mikoz-
ben az gy vonaglanak a ﬂilgon ahogy Homer Simpson szo-
kott, mikor valami baja van. E\eg g6z ez a gz szerinfem,
mert semmi félelmetes nincs benne, vagy megrefient6. Jobb It
volna inkabb valomi szellemforma lény, mert ez z alokiolan
kompozicio el hilyeség; nem hinném, hogy 7 év folot barki
is berosal téle.

A HELYSZINEK

végil is nem olyan rosszak, bar mint emlitetem, volami [obb
|u|<berendezof Kellet voha szerzideick. A mizeumban
daul ulxg van valami kidllitva, o fermek és szobak (mér ahova
bemehefiink) konganck az uresseg'ol és pér széken meg asz-

Iulon kivil csak b»zonyos helyeken falalunk fobb !ariyu rf a
el eli e:

lepden j6 kinzokamra-kidllitson, va
mn. a csatornkba jutunk ke, iyd mur jobb a hely-
Zeh, némi 64 padioval meg pocsolyakkal - de ht eg ey

6 po
csatomat amigy sem lehet felezsifolni mmdenne! Béraviz,
amiben gézolunk szerencsére nem stafkus, csak éppen az -
falunk l(jMi hullameffekt olyan, mintha mézhen vagy més si-
1ij anyagban nyomulnank. A vasti palyaudvar viszonylag
hangulatos, de it csak eqy feellenfel az, amivel érdemt
lalkoznunk kell. Innen kerlink a feherhajéra, amin vafamxen

szinkén nem volt pénz berendezesl hlgzukml & e|e% sivir

16bb a laivolé, mert van szép kqmnhnz meg grgép, du
gattyd, vezenengelyek 531, a javito részlegben még

160 gépezetis akad, ami eleg rossz lehet akkor, ha a

ban nagyobb ker| keleﬂ(eznk nmn mér e ehet ey

rab 6 ldani. A fedélzeten jérva gyok
ran faldljuk magunkat hirtelen kidben (sima kéd, nem a sérga
dikos), és a haj6 himbalézik is a vizen, aminek volamién fra-

péz alokt hullamai vannak,
merta hu|o billeg egyet bal-
0, oftvr egy darabi ig, mojd
vnsszubl”en &s oft s vér, ami

nyos szinusz
e%(: hullfmml ozerL mlmhlu
oy el Uk vl
egy piramisban felesedik be,
ani b left volna, ha oz
egész jeiék helyszlne, eselleg
osziozva a mizeummol. Hie-
roglifss, kopott falok, puzzle-
elemek, pér gyességi rész
Gsszemend fiiskes aifo meg fii-
20kdd fol formjaban, és ket
egész kellemes foellenfs), oki-
ket legy6zni abszolit nem
nagy kunszt, de legalabb ki-
néznek vuluhogy. Szerencsére
a grafikén nagyot dob aza
{lopott) ctet, hogy a sréc
vogy a csoj mindig cnrel az dvére akasziva egy olajlampdt,
amr ugyon nem csindl profi émyékokat, de fénykorrel

a helyt, chol éppen vagyunk. A fobbi fen
feig meédrg dinamikus (a mizeum follampds, piramis izl
és villodzasukkal nu?yban hozzgiarulnak a jo grafikai érféke-
l6hoz, mert a megildgitast firhetGen eftlaliak  RednerWare:
huszérok. Kér, hogy a magunkkal hurcol lampa nem kapolt
mgyn?bkszereple' ha nincs E’lunk T, ukkoI: azt el:::ll
gl fidé a clafris gombol nyomogalva. A hangol
és zojokrdl nem tudok semmi kiemelkedst mondani, s6t, a be-
szd vulaL\ kissé k;mpu &s halk is. Neha lezon' klh]ezel:(
ten 6, mikor hangos kopogas vagy mds, fipikusan szomyekre
\d{g«:ﬂm effekieket haszndlnok oz amiigy ereg csendes komye-
zel

as is

CURSE: THE EYE ISIS

[ e . v ARl
grafika: jo
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: elmegy
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo

1 Jatékos

v kalandjaték!
X egyszerii és rovidke,
nem szép az fény

6.5 pont

A JATEK

szerintem egy probat mindenképp megér, ha az ember ho-
lomos odvenfure cuccokat a gépebe fol. E\ lehet kolbosm!m
a Ierkep nem jiséget od,
, és nem na mozgs:vﬁulo (en e
it hﬂsmgrum] %\al az u[lulmnl érdemes
probialkozni, amik csok simén ,nem nyithatok”, nem
nem fognak kinyin”. A Iurgyak meg kulesok hasznu\muﬂoz
sem kapunk semmi segedelmel, maximum ullés!, vogy egy
csilogést  hely felet, gy marad probélkozs met6-
dus amx azért meghossznbhlqa a mekmenele! (nekem 11 6ra
kb). Azzal egyiit, hogy  program hilye dialégusrend-
szere X (et nyomat mindenre (,Felveszed a kulcsof?” (X) - ,Fel-
veted a kulsol.” (X) - mintho egy debilnek magyartznd, ép-
pen mitis csindlt. Erdemes valomi sai
mizeumhoz és a eherhajéhoz, vagy ertsen meg
ajfokat - igaz, sosem kell | messzire visszament
kcsnpan atoredske nyithatd. Tovabbi konnyi

Iwﬁ‘y fordifa a feié, ahol van vnlnml megiizg
atd dnlog é
Iublukkul ami alof

APS2 verzio eléggé

lattom ifyen jellg

nem lgiom oz okt sem, bar a hullgkat is megig &
10 he}yre menthefink. Ugyesen megoldotitk a Iesel(zi viszont,
mert mintha @ game Folyummosan 1ltogeie dolgokat a lemez-
18], ami abbol vehetd észre, hogy néha az objekiumok r.sak kis
féséssel felennek meg a komyezethez képesf, bar ez i

Lelenseg A Curse a Broken Sword mellet szerinfem el?emnem

ell hozzai nagy angol tudds, konny a kezelése, széval ofde
kennyed héivegi szorokozas kategoria. Az X verzio 98%ban

kezeli a fényeket (rosszabbul) és
a gomét mindkét plafformral
Dzson

ugyanez, csak picit més!
amyékokat (jobban). Ajank

CURSE: THE EYE ISIS

Mc2
MAS VERZIO: X
grafika: jo
Jjatszhatasag: o
szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
hangulat: 4
1 Jatékos
memoriakartya 8mb (2732K8)
analag iranyito (dual shock)
v Kalandjatek!
X egyszerd es rovidke,
nem szep az arnyek

6.5 pont



lagszerte még mindig tombol a retro laz,
Vmindenki régi gépek; ictékok, ketysk,

konyvek, CD-k, mianyagbabik, volt szere-
16k, a bevasarlskszpont pcr(olé'\ébcn hagyot, el-
vesztett gyerekek utan tirja @ vilaghalét reggeltsl-
napestig. Pedig csok, mint azt mar egy korabbi
cikkben kifejtettem, mindossze egy pszichikai meg-
torpanasrél van sz6. Fe|c9&per§e" egy olyan ge-
nerécio, amely elérte agydnalk fejlodesi-befogadasi
képességének végét, & keptelen saidt hatarain fok
lépni, ifﬁébb ismét vissm{;rdm azokhoz a j6l be-
valt, és megszokott dolgokhoz, amiket élefe soran
mar megismert/megszeretett. Minden mast pedig
lehet fikzni, a sarga foldig alazni: sz'r @ Tréja,
mert Brad Pit jatszik benne, bezzeg a Ben Hur.
Besdgség a Métrix, mert harmincst folott senki

érfi, hogy mi az a virtudlis vildg. Nagyon f*s
az Gj Test Drive, ellenben a Pong, azzal aztén éve-
kig el lehet szérakozni (bocsi ;)

De ne kalandozzunk el ezen a filozéfiai sikon:
amikor a pénz beszél, senki nem ugat, és ezt a
retro-hullam nevi népbetegséget muszdj volt bjra
meglovagolni Midway-nek is. Joggal irhatom,
hogy djra, hiszen a Midway tbb hasonlé véloga-
tést is kiadott mar oz évek soran: volt egy Midway
Presents Arcade’s Greatest Hits: The Midway Col-
lection (1997 — november  Playstation 1), mojd ré
egy hénapra (1997 - december vége) egy Mid-
way Presents Arcade’s Greatest Hits: The Atari
Collection, szintén Playstationre. Ezt kvette 2000-
ben Dreamcastra és Nintendo 64-re a Midway
Greatest Arcade Hits volume 1, majd 2001-ben
piacra dobték o Gameboy Advance-os Midway's
Greatest Arcade Hits-et. Ezek utén joggal vérhat-
tuk volna, hogy az 4j Midway vélogatas is hasonlé
cimen fog megjeleni, de ez(ttal magura céfoltak o
cég emberei, mivel @
frappans Midway Ar-
cade Treasures név-
re kereszteliék a csalad
legfiatalabb porontyét.
A retro aiekaytitemény
néhdny hetes killonbség-
gel ugyan, de mindhé-
rom rivélis konzolon
megjelent a tovalyi éve
végén, de mi most csak
a Playstafion 2-es és az
Xbox-os valtozatré fo-
gunk megemlékezni.

Lehet, hogy nekem ma-
radt ki valomi oz éle-
tembdl, e nem nagyon
laltom komoly &ssze-

t o piramis kacs-
karingos folyossinak ve-

gén egy teremben meg-

i

HIgH

Low

MRARTIN BELESZOL!

Azoknak ajénlaném szivem szerint, akik
nem lehettek akkor oft. De nem merem.
Mert az igények azéta sokat véltoztak.
Nem venné be a gyomrom, he lehilyéz-
4j0 gamerek. Azért in-

nének a fejfolos
kabb azoknak ajénlom, akik akkor mér
oft voltak. Ok tudni fogjék...

32
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bivo game valaszto képernyd és a jatskok kézst,
hacsak a készitsk a cimben olvashaté  kines” szo-
ra nem akartak ezzel utclni. Marmint, hogy a ko-
rongon taldlhatd jatekok ériske, akar egy piramis
mélyén megbivo, 8si egyiptomi kincs eflenériékével
is vetekszik. Ezt azért mindenkeépp jobban is meg-
oldhattak volna, emlekezziink csak vissza a tavaly
tesztelt Activisionds antologiara, ahol egy igen jol
megtervezett dizéjnnak lehettiink szem és filtansi -
oki nem emlekszik mar ré, oz keresse meg és Gjra
lopozza fel azt a bizonyos szamunkat. Visszaka-
nyarodva a Treasure-re, Gsszesen huszonnégy 6s

" Hasznos dolog még az
opcidk is (Kar), hi

g
hézségén, o kezdédletek szamain
is varialhatunk. Ez azért is fontos, mi-
I véleményem szerint, oki nem jéfszik
|atastél-vakulésig retro game-ékkel, azok-
nak elsére tolsagosan is nehezek lesznek ezek
a kifejezetten az ligyességre és a reflexekre kigle-
zeft programok. En is jocskan ellustultam mar az
utdbbi években, és azon vettem magam észre,
hogy azok a jatékok sem mentek, amikben régen
b‘r’iﬁirozhm. Hidba no, éregszem.

A huszonnégy jéték kozil egysbként kevés a tol-
telék, javarészt igazi klasszikusok kaptak helyet,
mindenképp ide sorolandé a két Defender, a Ga-
untlet (o fgy Gira elévéve durva geca nehéznek
fir), o Paperboy, a Rampage, vagy o személyes
kedvencem a Smash TV is, amivel régen irt6 sokat

egyedil is meg a h kal is. De it
van a Vindicators, a Satan’s Hollow, és a Robot-
ron is, hogy a Klasszikus Spyhuntert és a Road
F|os|er| mar ne is emlitsik. A fefsoroléibél is jol
lathats, igényes valogatassal allunk
szemben, o yole%ngeny Fuibég’, kategériabol ta-

lalunk igazi gysngyszemeket,
unatkozni ehdt nem fogunk,
atidl eltekintve, hogy az ilyen

{jtemények azért hossz ta-

regnek szamitd program kerilt fel ra, ezeket a
képerny3 két szélén, mint hieroglifakat létjuk; ha
latiuk, nélom ugyanis olyan szinten el volt csiszva
a képernys, hogy a bal oldalbdl szinte semmi nem
latszodott. Kerestem persze a kozépre centerezd
bedllitasi lehetséget, de mit ad isten, annyi jatek
utén, ahol sohasem kellet hasznalnom, pont ebbé!
marad ki. A jatékokat egyébként nem csak kipro-
bk hanerybehcadibian & magisnerkache.
fiink vele, ha megnyomjuk a Négyzefet, ekkor
ugyanis egy histérias képernysre keriliink, ahol el-
oﬁashoﬁu a jatek telies torténetét, sok esetben pe-
dig még képeLel, interjokat is megtekinthetiink.

MIDWAY

von nem katik le az embert.
Egyébként halkan jegyzem
csak meg, hogy néhany ROM
mintha egy enyhe kis kozmeti-
kazéason ment volna kereszfil,
vagy csak az én emlékezetem-
ben fakultak mér tolsagosan is
meg ezek o j6tekok... Egydbi-
rant, ha volakit érdekel, én
mar régéta hianyolom valame-
lyik valogatasrél a Cybex-et,
&s azt az Alari-s autéversenyt,
amiben beautokazhattuk az &l-
lamokat Ggy, hogy tsbb alter-
nativ Givonal is rendelkezé-
sinkre allt a verseny aloft. Az
akkoriban nagyon zsir kis cuce
volt, kellett tankolni, meg il
doztek a rendsrok, kar hogy
most nem ugrik k2 = neve (valamilyen Road volt);
de mindegy, ift van valahol 5.25-85 lemezen, majd
megnézem, ha lesz egy kis idém.

Ja majdnem elfelejtettem, hogy ez egy Multi Teszt,
de igy a két verzié kiprobalasa utan sem taléltam
lényegi killsnbséget, azt meg kar is leirni, hogy X-
en mondjuk szeeb%en néz ki a piramis folyosojo.
Mindenesetre ez egy egész franks kis refro gyijte-
mény, batran ajanlom azoknak, akik csak felmele- -
gitik a tltstt kaposztat, és azoknak is, akik még
életiskben sosem ettek belgle.

Csipi M Lee
csipimles@576.hu

MIDIWAY ARCADE TREASURES
MIDWAY

MAS VERZIO: PS2, GC

1-2 Jatékos

v szeretjiik, mertretro
X nem szeretjiik, mert retro

MAS VERZIO: X, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb
analdg iranyité (dual shock)

v szeretjik, mert retro
X nem szeretjiik, mert retro

6.5 pont
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maffiafilmeket. Egyszerten lenytigoznek ezen alko-

tasoknak a hései, a sotét alvilagi figurak, @ maguk
elegans, de mégis haldlos sflusaval. Volt benniik valami
elementlis erd, ami megfogta és megdermesztette az
embert. Talén ezérf vagy mésért, de hiaba voliok gonosz
vagy negativ karakierek, az ember chatatlanul is druk-
koﬁekeii. Soha nem feleitem el példaul a Polip cimi so-
rozatot, a maga hidegrazést el6idézs, am épp ezért fan-
tasztikus zenéjével. Van aztén a maffiofilmeknek egy
igen kilonleges és meglehetdsen sflusos kategéridia is.
Ezeka ma:ii '30-as évek Amerikéiaba visznek el min-
ket. Ismeritek ennek a stilusnak a fellemzait? Csikos elto-
nyds, kalapos, satét alakok, régi, habord elét amerikai
autdk, forgdtéras gépfegyverek, leszamolasok, jzz ze-
nék, amolyan Dick Tracy stilus = csak komolyban. Nincs
az az ember, aki ha egy ilyen filmet megldt, ne kezdjen
el fantazialni. Milyen lehet egy ilyen gengszter borébe
bijni, aki csak a Csalddra szémithat, kozben rabol, au-
105 tldozésekben vesz részt a régi jarganyokkal, ha kell
gyilkol és nem tudhafia, mikor kay go?:én a hataba? Ez
a hangulat, ez a sfilus mindenkit lenytigoz, és akarafla-

Egész kis korom éta mindig tatott szjjal figyeltem o

WO 71 NECEE

nul s felébred a va

arra, hogy kiprobdljuk, milyen is
lehet fgy élni. Ezt lyenhhea-

ig a konzolulajdonosok ner

tek meg, hisz egyetlen ifyen j6ték sem érkezett. Ket éve

hogy a konverzival mojd ket évet
vartok az alkotok, mert a Mafia egy na-
gyon komoly jaiék!

EGY MEGHASON-

LOTT GENGSZTER

A 30-as években vagyunk tehét az alko-
holflalom idején, egy fiktiv, de leginkabb
San Fransisco-ra emfékezte@é vérosban.
Egy maffi6z6 élete nem lehet konnyd, st
mondhafni meglehet6sen sfresszes melo,
hisz soha nem tudhafiuk, mikor falalunk
egy levagott 6fejet az agyunkban. Ha oz
embernek pedig a Csalddon kiviil van egy
igazi csaladja is, akkor lehet = s6t biztos ~,
hogy hamar elegiink lesz a koszos pénz-
szaghol és a hozzétapads vertdl is.
tortenik ez Tommy-val is, aki mar évek 6fa
dolgozik a vérost behalozo egyik Szerve-
zetél, Ezért azidn Normanhoz,  fipikus
amerikai detekiivhez fordul segitségért. A
csalddja biztonsagaért cserébe mindent el-
arul, ha o detektiv megvédi: neveket, cime-
ket, idépontokat. Tulajdonképpen a jatek
Tom élefiorténete - azoz azt  folyamatot =
kell végigjctszanunk, hogy miként lesz Tombé| el6szor a
|egi:§g maffioz6, majd mi viszi oz Grulasba.

Hasink, akarcsak barmelyik ember, nem volt mindig b
1628, Csondes polgari élefet élt, mint taxisofér. Igen 6m,
de egy nap két nem vart menekils , uiast” hoz em a
sors, akik a varos egyik legnagyobb bandavezérének,
Don Salierinek az emberei. A szerencsélenek éppen
osszefiizésbe keveredtek a rivalis banda, Don Morell pri-
bekieivel é az eqyikik meg s sebestilt. Nemi fenyegetés
hatdsara Tom felveszi a két egyént és rendkivil tgyes ve-
zef6i tudasaval lerdzza a piockat, Emberink olyan jol ve-
zet, hogy az még Don Safieri filébe is eljut~ s mivel az
ilyen emberek meg amogy sem halétlanok, ha arrdl van

526~ gy egyik embere dijdn jénlatot fesz Tomnak: dok

zzon neki, ha ehhez van kedve. Tom egyelére nem fe-
lel, am mivel egyik nap épp munka kozben rétamadnak
Morielli emberei - 6k sem felejtenck - &s teljesen szétverik
Tom faxijét, st maidnem afejétis, kétsagbeesésében hé-
siink egyenesen Salierihez menekil. tt azién mar nem kell
sok, bedll a Csaladba, vallalva ezzel minden kévetkez-
ményt és megkezdve ezzel , plyafutdsa’.

A BUN KEZDETE
Miutéin megnézted az infrot - mely egyébként elég i6,

&s nagyon emlékeztet a Guy Riche filmekre —, természe-
tesen a fémeniibe jutsz. Miutdn létrehozidl egy mentett

1 dllast igen sok menii all elétted. A New Game-mel a
¥ fentebb emlitett sztoriba kezdhetsz bele, késébb a Conti-

nue-val folytathatod. A Mission Select pont akkor lesz
érdekes, ha mér néhény kildetést megesindlal, mivel itt
Gira megprobalkozhatsz ezekkel a mér kész missziok-
kal. Rendfiiviﬂ érdekes pont a Racing. A nevébsl gondo-
lom kitalaltatok, hogy it versenyezni lehet autokkal. Le-
het egyszerii versenyt fufni, 6t még bajnoksagban is el-
indlﬁﬁﬁm Véloszthatsz autét, sdt olyan sok aprosagot
bedllithatsz, mint egy rendes autéversenyben. Ez ol is
hangzik, csakhogy nem erre van kihegyezve a j6ték, igy
ez a mod meglehetden unalmas, inkme csak érdekes-
égképpen van itt. Arra mindenesetre j6, h ko-
m a vezetést. A Free Ride o sznbodi&ték.oﬁyyen or a
magad ura vagy, gyakorlafilag azt feszel, amit akarsz.
Smﬂdon ko I'lhlulsz a vérogmn, autokat lophatsz, fa-

xizhatsz, lovoldozhetsz egészen nyugodian dgy, mint a

GTA-ban. Erdekes médon a véiros melltt vélaszthatsz
mas palyat is, akar videken is szaguldozhatsz az orsza-
gumlt::\! Az utolsé érdekes pont a Carcyclopedia. It a
mér megszerzett kiprobalt autékat lehet nézegetni. Ez a
jatek egyik erdssége, hisz rengeteg korabeli kocsit sze-
rezhefsz meg. Eqyébként, amig nem nyitsz meg egy ko-
csit, addig azt ellopni sem lehet, mert Tom nem fudja ke-
zelni. Mondjuk ez egy butaség volt a készitck részérd],
mert ha valaki egyszer tud autét vezetni, akkor az bér-
milyen kocsival e%:ldogul, foleg a'30-as években...
Nagyjabol ennyi lehetéség van a fémeniben, persze oft
van még az Options is, oft bedllithatsz mindent kedved

szerint.

BUNBEN ELVE

Nézzink bele kicsit jobban a New Game-mel megnyit
haté foriénetes modba. Miutan végigidtszotiad a prologust
~ azaz Tombol maffi6zét formélsz ~, a kévetkez médon
képzeld el a j6tekmenetet. Bar a GTA-hoz hasonlitotiam a
programot, azért attol kissé elér a jatek. It nincs
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ugyanis folyamalos, incs
mint o GTAY l:an O"ugye te vallaliad e| a missziokat,
pedig azt tefiél, amit uka:& p? Mo

azok sziinetében
i ban azonban a kildetécek sorban, sz kovetik
1 Ermast Ezért aztdn a j6iék joval itebb, mint 0 GTA
¥ de hdt, ha valakit ugye ez zovar, oz e
médbon. El&nye enncka megcldasnak hogy nem lehet
F ugy beleveszni” a sok kildeféshe és lehetdsegbe, minta
d it minclig tocjok, mi az épp akiudls felodat. Ejt
E nk akkor pdr sz6t a missziokrol is. Igazém nem pancsz-
kodhatunk, van ift mindenféle inyencség. Kezdetben mé
csak egyszerfien taxizni kel, kényes utasok igényeit kell
St ek b e i e
AGTA-hoz, ll ?ﬁ;’ve Vice City-hez szokott jatékosnak falan
furcsa lehet, hogy utasaink meglehetdsen kényesek. Ez azt
jelenti, hogy ha nem fariidtok be o kozlekedés szabdl |9
akkor bizony kiszéllnak. Erdemes fehét befartan a s
seglhmney (ez 60, az 1 gye| megnez}\eved), figyelni |unr
o, oz elzés), b még véletleni se menj a \urdanl
a sz.embeforgu]o Bgu s fermészefesen ne ss el
vs:r?zﬂ Kesobb azian lesz itt menekilés, védelmi pénz be-
haittsa, szabaditd ki, utcai hare, leszamolds, rablas,
& kocslopas, prost gyilkoles (hogy o pykunsﬂbbakul is et
B sem), fehat az Gsszes ilyen , gengszteres” kildetést megto-
lélod a jdtékban.
Amigy egy misszi6 fobb alkldetésbdl all. Szerencsére
elokadni nem lehet, mivel o férképen (Select) mindig egy
ke szinG X elzi, fogy hova kell menvi. Ha pedi Stariot
nyomsz, oftis eio\vcls(alod mi a ponfos teendd. A kilde-
tesek l(pcs/an van egy apr megjegyzésem. Az o\ku le-
tések sokszor nem egysze-
réek és bizony konny( cket
elrontani. llyenkor gyakran
o sgéez Fladil 0
kell kezden. Sajnos ezt
mentéssel sem lehet kivede-
ni, mert a stuff automatan
ment a feladatok kozéit,
nem mi csindljuk. Ezt sof
néltam, bér csak az elején
volszokatlon, késsbh mur
ez nem zavart. Maguk o
feladatok tehét nagyon él-
vezelesek voliak. Sokszor
valoban Ggy éreztem, hogy.
egy maffiafilm fészerepléje
Veigyok! Ninden GTA (66
kos elégedet lehet majd a
kildetésekkel. Egyehkenru
fatek nem konny,
mindenki késziljo fe|| A
mﬁszhulomguvoﬁ minden rendben van, de bizony a
edzettebb gamereket is probéra tehefi egy-két fel udul

FEGYVEREK

A masik j6 dolog o Mafigban a fegyverek, illeive azok
széma, Osszesen 16 korabeli motyoval puszithatsz!
Vannak itt kilonbozs Gidszerszémok (baseballifs, bok-
szer), kés, mindenféle Colt pxsz’ol{ok Revolver, Magnum
és Shotgun tipusok, tavesoves puska, 1927-es Thompson
(1), molotoy kokigl, grandt stb. A e

nasz. A fegyvere ébként a fifz- és puszmc erdn

dvil még oz is megkilonbozteti egyméstol, hogy mind-
egyikik rendelkezik valamilyen pozifiv vagy negafiv tu-
lajdonsaggal. Hogy csak egyet mondjak: van zi'on
ver melyet autéban is haszndlhatunk, azoz az ablakbol
tizelhefink, més stukkerek |ussnblml< de erdsebbek

vagy k, de Tehdt a amok
ra nem lehet panasz. A korabeli fegyverekrol jut egyéb-
ken{ ssz;‘embe ;;mml mér Bgtas Gabival is beszé! ?el

il milyen pompds lenne egyszer egy |. Vild
habors md of H’;ono?(:zem |uf:i?y mel, Egr‘{ Nemel?)r

zggal vagy az Oszirak-Magyar Monarchiéval (1) lehet-
ne‘r’i Szerintem kirdly lenne, iar a megvalosulasanak ki-
e valbsindsége.

ZSARUK

Természefesen a rend éber dreivel is sszefuthatunk
jdtekban, igy a velik val6 taldlkozésra érdemes felke-

MARTIN BELESZOL!
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arra, ne men| 5
gz:.h defokeh‘:wgﬁ rendoruufokm el Ter-
mészetesen, ha renddr van a kozelben, akkor
ne lopj, ne verakedh s6f a fegyvert is fedd el
(vals &t pusziakézre)! Ha elkezdenek korozni,
eldszor csak egy papirdarab jelenik meg o
képerny tefején. llyenkor, ha bevéirod a zso-
o, akkor megtszhatod a biintetést némi bir-
saggal. Ha egy bilincs, netdn mas jelenik meg,

Ecr letartoztathanak, 6t le is I6henekl Tehd
hu niagyon keresnek, érdemes megproblni fe-
razni g‘(ei majd gyorsan atszallni egy mastk
jérgényba. Ha sikerdl tgy kocsitvalani, hogy
uzk' renddr nem lafia, ulﬁr a korozés megszii-
nik.

AKKOR JOJIJON A
FEKETELEVES

Eddig nem szoltam a jdték negunvummm! Pe-
d ot runis o o  proganc
jondolok, akkor ‘095? zhu('net lgy s, hogy:
N egy nyomore) rammal meg nem fo-
|u|koz;ﬁ| ézlme u“grr\(;?mn Ia|u|unigvu|ums ne-
velséges vagy bléd hibat. Mivel a stuff 2002-
ben jelent meg PC-re, elvérhato lett volna, hogy
el ket év clatt (egy konverziot kb. fél év
olatt 8ssze lehet hozni), valamicskét avsanak

a jatékon (vuﬂy lehet, hogy
hamarabb kelltt volna
megjelennie?). Nem ezk for-
fént, igy az anyag csak tgy
hemzseg a bugoktdl. A lat-
vany ugyan pofés, de
e
vagy Vice Cityhez mérten
bizony nem elég erts, és
még ez is tele van hibek-
kal. A hézak o vérosban a
semmibdl olvadnak l6,
mint a régi PS1-es idskben.

len, mert a varos kisebb, mint a GTA-ban és oft mégsem
loadolt a j6ték minden ufcasarkon.

HANGULATBOL JELES

Meég az a szerencse, hogy 0 hibak és bugok tengeré-
ben is annyira 6 az any a kellemetlenséget ha-
mar megszahuL (bér a ol nﬁesrog(nezen lehet). Es ez nem
kis mertékben kaszonhets a hangu/amak Az dlaptema,

Figyeld majd meg, ha a kildetések, a jol felépitett korhi varos, illefve fegyverek
szembe mész egy kocsival, miatt tényleg gy érezzik, hogy a ‘30-as években va-
csak elmosodva léthatod, gyunk, egy bandéban. A hatdshoz nem kis mértékben

jerul hozza a zene, mely szintén tefjesen korh( lett, @
szamok fobbsége jazzes beitést. Széval o Mafidt @ han-
gulaja adja el mellette el lehet feledkezni minden hibdia-
ol Eppen ezert nyugod! szivel a|un|am aGlAésaVie
ce City | la

hamar megszerethefitek a Mafidl

azitn kb. 20 méferrel, mie-
l6tt utolérnéd, egyszer csak
rételeportal” a textira bo-
rités a kocsikra ~ lyenkor
mintha ugrana egyet a
kép! Pedig elsG ldtdsra még latvanyosnak is tinik @ Azon is jot nevettem, hogy az elején (még oz infroban) o
program, csak menet kdzben onnek el6 a bajok. Azan menekulc ét maffiozo jengszler, mikozben szaguldoz-
off van oz a nevetséges dolog is, hogy ha valakithétba  nak a varosban, és vud%i 6nek réijok, kanyarodas koz-
lovek, erre a hasdt fogva e:E Gssze. Raadasként sérilé-  ben haszndlidk oz indexet! Mintha erre olyan nagy szik-

Veres Miki

MAFIA: THE CITY

sérzbhelés sincsen, magyarul a keszitok effelejtetiek lemo-

dellezn, hogy o kilbnbéizs fesrészeket ét llat kisebb
vagy nagyobb sérilést okozzon az ellenfelnel( !gy elg-

fordul, hogy feibe [65z valakit, de még iigan jon
el kicsindljon. Sokszor négy-ot lovés is kell ef-
rel Az is furcsa, hogy kocsival elifsz valokit 100-zal és
utdna még felkel. Azidn miért nincs vér2 Egy ilyen jaték-
ban elengedhetetlen lenne. Azt, hogy oz ufcén a hullak
pillanatok alaft ehunnel( & soltszor ihefeflendl idictan
ugrdlnak a civilek a kocsi elél, mér meg sem emlifem...
it o vk kg < bk T el by
divezefs videok a jdiek grafikajanak egy isse fehmnioﬁ
valtozatat haszndliak. Ez rendben is lenne, igen am, de
ezekelére fe}veﬂe[‘( és rogzitettek. Egy példaval illusztrdl-
va: egy kék autéval El#:? lunk megcsindlni egy kildetest.

Kozben dtszéllunk eiy iros, felesen més fipust kocsiba.
5

Imegyiink a kijelolt helyre, majd jon egy vided, mel
mit latunk? Megérkeziink az elején latoft kék kocsivall

ség lenne menekilés soran. Persze mindez azért van,
mert menet kizben oz index automafikusan mtkidik, ha
kanyarodsz. Es akkor j6jjon  legrosszabb, a tolési ids.
Ez) a gyaira engine- renivil hossz0 d6 claolvassa
agép. De még ez nem lenne ba, mivel @ GTAmakis
hus onlo id6 kellet. A probléma oft van, hogy nem oz
egész yarost olli be a jatek, csak kb. a felét. Igy ha at-
mész mondjuk Cenfral Islandba {ez @ kuzepen van @ pé-
Iyanak), akllmr program fogja magar tolt vagy 1 percef,
azt6n mehesz fovdl b Ezutén mondjuk egygyl Idetés dltal
megszabott feladot miatt vissza kell menni a kiindulési
pontra, tehdt  véros masik végébe, ezért u\?bh toltés
ion - Gjabb 1 perc. Azidn ha meghciunk akkor s
Losszu masodperceket kell vami, igy a folioképernys ba-
muldsaval telik el a jétekbol nem kis hényada. Zavardak
ezek a hibak, de mLkal rosszabb, hogy kis oduﬁg les-
sel (mondom: két év volt @ konve:zloruﬂ, siman ki 1{6
tett volna kiiszobolni mindezt. Példaul a folfés is érthetet-

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
LERTTERS

9!
X rengeteget toit, sok-sok apro hiba

OF LOST HERUEN
TAKE 2
MAS VERZIO: X
elmegy
kdzepes

kivale
1 Jatekos
memoériakartya 8mb (581K8)
analog iranyite (dual shock)

v rendkiviil hangulatos,
ta a '38-as evekben

8 pont




s {

mm, nehéz
H a dolgom,

mert két ko-
sarlabda stuffot is
kaptam, de nem
tartom magam tol-
zottan bcsﬁelba"
szakértének (etts|
persze még irhat
cikket barki barmi-
rél, lasd GT4P :) El-
sének a Jamet va-
lasztottam, mert ez
a kénnyedebb, ar-
cade-forma labda
dobadlgatds, és leg-

Martin

alabb felkészit a

kemény és vérprofi Live-ra,
amird] itt emellett olvashattok.

A lehet8ségek sem 16l bo-
nyolultak, Exhibition maxi-
mum hat &l5 jatékossal, Jam
&s Legends Tournament és
egy Jam Store, ahol a mecc-
sen szerzett Jam pontjainkat
kolthefjiik el, amiket speckd
dobasokkal és mozgasokkal
tudunk a legjobban feltor-
nészni. It krealhatunk ma-
gunknak 0j jatékost, névvel,
16 fejformaval, 21 kar-tetké-
val és 11 feltornazhaté tulaj-
donsaggal. Csapatot is gyart-
hatunk magunknak, az Extras
alatt pedig stadionokat (Igua-
na gimi, Akklaim haztets), mez kiegészits-
ket (szemiveg, cipd) és iigyes cheateket
szerezhetiink be. Sajnos az egyes menik
kozott eleg sokat tsltoget a game, de min-
denért karpotol, ha végre elkezdiink jatsza-
ni, mondijuk a Minnesota Timberwolves szi-
neiben!

Ez kérem az arcade sportok kivalé megtes-
tesitéje: a hat ember [kdési egymast, felbo-
rulnak, egy-egy specké mozgassal kéken vi-
légité fické vetadik a kosér felé, hogy pont-
szerzését motion blurds visszajatszasban
csodélhassa meg mindenki (én persze nem
tudtam olyat). De ez még nem volt minden,
mert a kévetkez8 perchen egy jatékos sza-
balyos melloszast produkalt a levegsben
(bugyborgb viz-hang kiséretében, rendesen
fempbzva o kezeivel és labaival), és Ggy
zsakolt nekem egy hatalmasat 5 pontért, a
Replay pedig fotésorozat stilusban készilt el
réla. De talélkoztam égé emberrel is, aki
kétszer olyan gyors volt és dupla olyan ma-
gasra ugrott, mint az én szimpla fickéim, és
a kosér is égett, ha beledobta (mit dobta,
passzirozta) a lasztit - ennek eléhozasat ir-
ta a jaték elején a ,help”, de persze nem
jegyeztem meg... Ennek ellenére a félids-

en (masodik negyed) 38-41 re vezettem, a
végeén pedig 84-84 volt, ami szerintem
egész j6 annak ellenére, hogy el6szor lat-
tam a gamét. Sajnos a hosszabbitasban a
gép nyert 104-101-re, de ez is 8l példéz-
za, hogy egy kénnyen betanulhaté, féleg

csoportos buli elfoglaltsagra késziilt, korrekt
kis labdazasrél van szé. A hangulat is en-
nek megfelels, a kommentétor porgeti a rit-
must, néha ,0ooh, booom saka-laka” szin-
ten, a nézék tombolnak, bar csak az elsé
par sor harom dimenziés, utdna 4 fazisban
animalé lapka tsmeg drukkol nekink. A
grafika kézépszert, bar a célnak megfelel,
tikrozédik a padlé, és az animaciéra sem
lehet nagyobb panaszunk. Mondjuk aki ko-
moly sportszimuléciora vagyik, az inkabb
kerilie el.

Dzson

NBA JAM

MAS VERZIO: X

grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: i6

zene / hang: kdozepes
hangulat: kivale

1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (22KB)
analog iranyito (dual shock)

v konnyed arcade dobalozas
X lehetne jobb a grafix

7.5 pont

PROFIKNAK

Fi G0

i

int az olvashattétok,
ezt a programot
tarfom az ,etalon

kosarlabda szimulétornak”,
és még csak kihiveral sem
tudok, mint ahogy mondjuk
a Fifanak van az 1SS (ez
persze lehet a dilettantizmu-
som miatt is, de én legalabb
nem blokkolok le, ha japéan
kanijikat latok a képernysn
-). Az EA Sports kedves szo-
kasa szerint a game elején
egy él6 NBA player mondja
be az ismert szlogent, vagy
éppen poénkodnak el egy
kicsit egymassal a jatékosok,
és megszolal a megint csak
EA-ra vallé, kivalé soundtrackek egyike, ami-
ket az Options Jukebox részében kiilén-kilsn
is meg |eiet hallgatni (nekem csak az Outkast
volt ismer&s). Mindenekelstt azonban ki kell
vélasztani favorit csapatunkat, és csak ezutén
ilhefiink el a béséges menikinalatt
Van itt minden, az Options-ben még a sza-

bggok isiszerkessihelsek, mondick, hog{ en-
, le

gedélyezve legyen-e a traveling (tudjatol
pésszabdly |§Edéva|), kérhetd Dolby Surro-
nd hang, bedllithato a jatsk sebessége (ami

igen hasznos), a szabalytalansagok gyakori-
saga, és nem utolsé sol SR

a jatékosok kifaradasa is.
Ne feledjisk a jaték tipusat
sem megadni: ha nem Simu-
lation, hanem inkabb a la-
z6bb Action méd szerint
akarunk kosarra dobalni, fo-
vabba kérhetink rasegitést is
a géptdl, killon a lovésre is,
ha nem érezzik magunkat
eléggé tehetségesnek hozza.
A jatekmédok kozil a legel-
8 a szuper Online, vagyis a
netes jaték! Ez ugye egyelére
PS2 kuriézum, mert az EA
tovabbra sem éll széba a
Microsofttal, hogy az X-hez
is elkeszitsék oi?ﬁr:e sportja-
tekaikat (hiéba, van akit nem
lehet megvenni sok-sok pénzzel). A tébbi ga-
me méd a Season, Dynasty Mode, Playoffs,
Ton] és egy gyakorlé rész Individual Practice
néven. ltt maganyosan sajdtithatiuk el a egy
tornateremben a labdakezelést, tsleg a kosar-
ra dobast, és igy nem rohagnek ki minket bé-
nasagunk miatt a poligon-tarsak. Aki bévebb
betanitasra vagyik, az az EA Sports Freesfyle-
ban nézhefi meg a j6tékbél digizett videskon
a kezelést, béven k ésk

méretl a palya, és rendesen el is vert a gép,
ahogy iIIiE Pedig iigyesen mutogattam nekik
a s*ggemet az L1-el tamadas kozben, de va-
lahogy nem ment a zsékolés. Nem baij, mert
a hangulat nagyon j6 volt. A kommentator
hangja mellett behallatszott a palya hangos-
beszélsje is, és az ellenfél egyik jatékosa egy-
szer elesett, mikézben a labdat probalta meg-
szerezni, de a foldan Glve is fogta a lasztit és
azt nézte, kinek passzolhatia le, dobott, majd
felallt és nyomult fovabb...

P -
SA 6 )
=} 10T 2:13

a kontroller hasznalatat is.

En a féloldalas cikk miatt inkabb egy gyors
Play Now-ra késziltem ré, amit a nehézségi
szint, negyedek hossza, aréna és kamera be-
allitasok utén el is kezdhettem. Hat igen, ez
mar profi grafikal A nézék ugyan itt is lapok,
de a palya mellett rendes térbeli emberek il-
nek, és idegesen mutogat az edz3. A Live-
ban végre rendes a jatékos szam is, eredeti
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TEENAGE MUTANT
. NINJA TURTLES
Ugy em|e|(szem, kisebb koromban kedvel-
tem ezeket a ,ninja” jelzével ellatott tekns
ket. Mondjuk Mario miatt mindent kedvel-
tem, amikben , tekik” voliak..) Még a filmet is
hu||undo voltam megnézni... ami azért nem
kis sz6. Az NES jatékot meg kimondottan
imadtam. Féleg a kétjatékos médot unokate-
sémmal. Szanaszét vertik az idegen behato-
lékat. Uténa azonban egy program sem fo-

. g 2
ZBRTNIAN.

RISEOE SIN TZU
§ 5N /.

BATMAN:
RISE OF SIN TZU

Teliesen hasonlé darab, mint a
TMNT. Csak ez most Batman szerep-
I6kkel, kornyezeh‘el torténettel. A gra-
Fla ittie szép, raadasul fshssink a
kockadllo verzidban szerepel, ami je-
lent8s pozitivum. :) Feladatunk azon-
ban itt is annyi, mint az elébbi ulany-

METAL ARMS: GLITCH

IN THE SYSTEM
Hirtelen elgondolkodtam egy kicsit. Elmélke-
désemre a Metal Arms késztetett. Mivel robot
a fészereplsje. Nem... nem azon gondol-
kodtam el, vajh miért pont robot ékelme. In-
kabb azon, hogy a robot bszemplove| ren-
delkezé

THE HAUNTED
MANSION

Ez egy igazi meg|epe9es vo\r szémomra... még-

hozza keﬁemss Mér o kezds filmecske is igen

kellemes hangulattal rendelkezi

nem is dlmodtam, hogy a késébbiekben ennyire

pozmvan csu\odom a programban. Nem drulok
at, ez egy teliesen korrekt ka-

ért az akeié-kategs

ban. Séta elére, emberel
e”enfelek szétiitése, a segité célzattal

gott meg a teknsck
nem is jelent meg azéta il sok i ilyen iem6|u
r. Ra is izgultam erre az 0j mokara.
Cel-shudm e||urusbc| ereds kimondottan
ra|zf|mes ﬁé regen es rrveielenes, mind a
vélas: ohés”, klasszikus elére-
e?y dos, bunyos mufu| a NES verzi6 stilusa-
ban (Double Dragon, Streets Of Rage |e||eg
Na meg persze
bél nem is csalédiom. Ez a jaték olyasmx,
mint az emlitett Ssksvil k,
- és mas semmi.

ve kénnyebb is. Persze oft van a szomord
tény, miszerint ez a stilus ma mar nem elég
a jatekosoknak. A jelenleg futé jobb progru-
olyan mélységekbe mennef( hogy azok
mellett egy TNMT alig ér mar valamit, Mon-
dom ezt én, aki |mud|c| arégi stuffokat. Meg-
lepebseke? tehat ne varjunk tsle. Ha arra va-
gyunk, hogy elére szrladgahunk szétesap-
junk mindenkit, felkapjuk az életerépétiokat,

valamint husznahuk e|enfe|emk llkvlda[asa-

turgyuk hasznélata. A|up>
bél ebben is négy emberke kézil va-
laszthatunk, és ge"en is megmdu!hc-
tunk a gép “ellen. Double Dragon mi-
faj. Ugy néz ki, a kiadékra egyszerre
6t ré a stilus felelevenitése. Csak ak-
or legalabb a modern kor elvarasai-
nak megfele]oen készitenék el a jate-
kaikat. Kicsit gaz, hogy elére haladva
ugyanazokat a palydkat, ellenfeleket
bamuljuk egy 6 dcrcblg Jépofa vi-
szont a kom Emuclck megvasarlasa a

pontjainkbél, vagr az igy megszerzett
érmék felhaszndl

asa az extrakban,

ahol 3D modelleket, a D k

mester ek ennél sokkal tbbet nydit
télcan. Egy igazi cyber-thriller lehetésége
csillog-villog (egy éntudatra ébredt robot, ei
énmagat keresi... mindez Shenmue/ Fi-
nal Fantasy komolysago szo
csak egy hirtelen &tlet volt), am megls a szir
ke szin fetszik nagy atlagban a fejlesztsknek.
lten volna ez az MA nevezef( kis akcié pre-
zentacio. Osszelopkodiak benne mvn jent,
ostandban sikeres. Par jépof diald’
Fogion mechanikus ||enyek hasz-
/jarmévek, rengeteg fegyver,
|eheloseg Meg is hangzik. “Am valamiért
nem e}vez'em Sem X-en, sem a kettes szam(
,5zoni” masindn. Féradmak tlinik, széraz-
nak... és semmitmondanak. Nehany jelenet

rel kapesolatos erdekessegeke' talal-
hatunk. Mivel a két jaték szinte teljesen
hasonlé, nem is tudok mast irni, mint
az elébb &sszefoglaltakat. Egy idé
utén unalmas, de azért megér egy
probat a bunyés programok rajongdi-
nak... féleg ketten jatszva. Immaron
csak azt kell eldénteni, melyik szimpa-
tikusabb. A nmgu Oeknocok vagy a de-

hoz az (1
kat... réadasu( mindezt pérban te-
meg, akkor a korongot érdemes kipro-
Azonban ne csoddlkozzunk, ha egy
hét utén mar nem tdl sokszor fogunk ranézni
a porosodo kra. Elég egyszer darab...

egyszeri végigjatszasra. Pedig nem lenne
E:sz ulupbol Oldalas teszt a 67. Konzol-

n.

nevérj igura. En utébbira sza-
vaznek. Ezt valahogy jobban tudom
értékelni. Egyetlen nagyobb hibaja az
ismétléds palyarészek, ellenfelek terén
van. Ett8| elvonatkoztatva kicsit jobban
sikeriilt, mint tarsa, ezért a fél pont
tobblet. Oldalas teszt szintén a 67-es
megjelenésiinkben.

i a rekost hogy
ezegy o |ufel< de osszessegeben nincs ben-
ne semmi wgazun megragadé. Csak latszat.
Mert bér a grafika nagyon szép (nem kiva-
16), egy durcﬂ)lg lekst, a jatszhatosag megfe-
lels, ‘raadasul nem teliesen hangulatmen-
fes... az igazan nagyok érdeme nincs m
benne. Ez pedig a maradands lenne. ngi
gy van. Robot f8szereplével, sok lovslds-
zéssel, haromdé ksmyezettel, nehezeds kil-
detésekkel, hasznalhatd tekos egymas
elleni irfassal. Hetvégére i6 is lesz... de csak
ha nagyon unatkozol. Nem akarom azon-
ban feljesen lehtzni, mert ha csiped a shlus?
akar még Sromet is 'okozhat korong...
az |gc|uc|g egylk oldaléhoz ez s hozzé tcer
tozik. Az igazsag mésik oldala? Csak keres-
i kell: pozmvabi hangvételi; oldalas teszt a
67-es Konzolban.

hibrid. Egy kisértethozba kertlink,
titkokra kell fényt deriteniink, na
jonoszabbik csoportict kell eliz-
niink az amgy ?:oraisagos helyrsl. Ebben mas
szellemek is segitségiinkre lesznek... de az igazi
segitétars a lampank... amivel elintézhetjil
rénk témads rosszindulat teremtményeket. Szin-
tén ezzel az eszkbzzel szivhativk el a mindenfelé
elrejtzot lelkeket, amik azért is fontosak, mert
csak bizonyos szamo Gsszegy(ijtott [élek utan jut-
hatunk 6t o kévetkez§ pélyarészre. Azonban a
megszerz teljes vilagossag kell, amit a
helyszineken elrejett kupcsu? Kkal tudunk elova-
rrli & o B el ok S e et
dolgok. A kay cso\okhoz val6 eljutés egyre nehe-
edgk a kilonbsz feladatok pedig zsenidlisak.
Van olyan példéul, hogy egy hatalmas biliar-

igy a tobbi
elé allva érhetiik el azt, hogy nyerjiink. De renge-
teg ilyen van még, és tobbnyire eszméleflen otle-
tesek. A hangulat szerintem nagyon j6 lett, kicsit a
klussznkus szellemtoriénetek hasemek szerepebe

Ellonfelekbs]

an
kok, szel\emek, repkeds tanyérok, satsbbi. Egpgr
len komoly negativumként azt fudnam megemlite-
ni, hogy elé id az anyag. Féleg, hogy hihe-
?eﬂerﬁ ré Ieier kattanni. A zongora doﬁamulru
megjelens repil kanyvek, amiken végig lehet sé-
talni, vagy @ Eul\undo begytitasa... mind odasze-
gez a févé elé. Bétran rcmmnok ki, mert megéri
a pénzét, ha jol ckunok szorakozni. Tesztet a
Konzol 66-0s szamaban talalhattol ¢

B S GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
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GAMEBOY ADUANCE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

AMERICAN IDOL

Az débbi kidszovakal temészeteen o possword helyre kel
STaFuEk o bol oldl kdszavok o obb oldol eredményt pro-
ukalicl

HTHA4&6CK - minden plusz megnyithats rvha megnyitisa
Z999&6GR - az utolsd harom megnyithatd gyakorlo zeneszom
megnyitdsa

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE
Az elf harcos (EHf Fighter) karakter megnyitdsa:
Teleni el ool sysera hrcos ember [Horan Fghe)
korokterel, és uidna o harom alop korakteren il az elf horcos
(et FlgMer] karakter is valaszhatéva valik.

FINAL FANTASY
TACTICS ADVANCE
Babus karaker dfszhatova féfele:
Teljsiteni kell egyszer  jetékot teljesen, majd oz 6 jtékbon fel-
jesieni kel o Lelt Behind (hGirohagyvo) kildetst, ez uén be kel
menni a virosbo, és efesieni kell a Wit Bobus (Bobussal] kil-
detést s, ekkor Bobus s \afszhaio karakterré valik.

C;l,d kam”l::l drakot el id az G jiekbon fel-
Teljesiteni kell egyszer a jesen, majd az 0] jatékban
jesieni kell mind u 300 szémozolt lulmldaoasl ekdor Cid s jifsz-
Lﬂb karakerré vali

Ezel karal
A kanyabollbon {Card Shop] ki |<e|| valosztani a pletyka (Gossip)
lehetsséget, majd mhesmznl kell a Reconciliation (kimhs] kilde-
test, ekkor Ezel s é vl és ez mar az els6 vé-
gigitszas soran is kivitelezhetd.

elmlz kamtjlmmm el jétékban tel
Teljesiteni kell egyszer a liesen, majd az 0 jatékban tel-
jesiteni kell o Mortal Snow (halélos ho) ku\dmn ekkor Ritz is
{étszhatd karokterrs valik.

jﬁa e knk’:l’ryimmkﬁﬂlele: j6tékban tel-
Teljsiteni kell egyszer a jétékot feljesen, G j6tékban

jestteni kell az A Maiden's Cry (egy ha|uclm sirdsa) kildetést,
b kel menia s, ek Shor s o ok

ré valik.

Vit @'Méﬁ;"mmm K oSl
Teljesfeni , hogy a kigybpazs (Snal )
gt A
b, i eaceshy o e o e

jdena k‘lﬁlﬂ dlyét o khﬁ; Elda serlege (Elda's Cup) k

T |=snen| egy palydt dgy, (Elda's Cup] e—
o kildetési targy (Mission ltem), ekkor Eldena is jétszhat

EZ: kterré valhat, de nem felielntl, ez is dlftlog veleflenszert.

5’” kﬂm’fj‘]’ 9751}'0;;‘7 h hés borion (The
il g e Horo G-
ol agyen o kicws ey s o s il
korokterré valhat, de nem felifenil, ez is alliclag vél

Lithevli korakder iszhatovd féele:
Tel|5|)em kell o Clan League (Kianszo
viliis jatszhato korokterré vithat, de nem

véleflenszer(.

Iym ekkor Litfe-
il ezis dllitglag

Su”anza lﬂmh« ,aw m}:;le il [
T |as\'en| egypa gy, hogy a sarkanyks (Wymstone] le-
ldetési fargy (Mission Im),eklux Pallanza is a'szhoto
oruhevre vilhat, de nem feliélentl, ez s dllitclag vel

Quin karakter jdtszhatéva féele:
Teljesiten kell a Missing Professor elfint professzor] palyct, ekkor
Quin is jétszhatd karakterrs vélhat, de nem feliéflenil, ez is dll-
Hngvéim(m 0.

HARRY POTTER:
QUIDDITCH WORLD
cup

Killonféle Kviddics kartydk (Quidditch Cards) megnyitasa, a
mel?nyﬂé kartyak nevei szokas szerint  jobb oldalon sorakoz-
nok:

Az Ouzsr (Sibver] posszol kihivds tefsitése - Huffepuf ildozek
(Chasers)

Az arany (Gold) passzolé kihivas fefesitése - Ravenclaw ildozok
(Chosers

A bgnnz (Bronze) passzolé kihivds fefesitése - Gryfindor ildozok

(Chasers)
Az ezisst (Silver) t6madd kihivds feljesitése - Slytherin dldozok

(Chasers)

Az arany (Gold) lovs kihivas tefsitése - a Hufflepuff véds (Kee-
per

Az arony (Gold) s kihivds efsiése - o Ravenclaw véd (Ke-
eper)

A bronz (Bronze) oG kihives ffesitése - a Gryffindor véds (Ke-
eper]

Az urany (Gold) e kihivds felfesiése - @ Sitherin véds (Kee-

Az ezist (Siver] 6 kihivas tefsitése - Hufflepuff itk (Beaters)

Az arany (Gold) i kihivas re;(esvese Ravenclaw itk (Beaters)

A bronz (Bronze) i6 kihivds Iellesnse Gryffindor itok (Beaters)

Az arany (Gold) it kihivas teesitése - Slytherin ok (Beaters)
Az eziss (Silver) keresé kiivds /ellmlese aHefflepuffkeress (Se-

eler)
Az arany (Gol) keres kitivis efesitése - @ Rovenclow keress

1
A brtml(zl (Bronze) keress kihivis fefesitése - a Gryffindor keresd
(Secker)
Az etizny (Gold) keress kihivas tefsitése - a Slyterin keresd (Se-
)
A Kviddics kypa (Quiddich Cup) masodik meccsének megnyeré-
se- Hu

T
A Kwdn/tcs kpa (meh Cup) mésoctk meccsének megnyeré-
dd k rdd h dsodik meccsének
A Kw ics kupa (Qui ic Cup) més megnyeré-
Gryffindor héz
A Kwddm pra (Quiddich Cup) mésoclk meccsének megnyeré-
se-
Az amny (Golcll fogo kihivas fefesitése - Hogwarts stadion nyari
A erddtzs kpa (ded’lk:h Cup) els6 meccsének megnyerése -
A Kwdzzliupa (Q/Add/’d! Cup) el meccsének megnyerése -
A Kwdcﬁrs kupa (Quidditch Cup) harmadik meccsének megnye-
rése- ris stadion 8l verzio
A Kwddla {Qnd(ﬁkﬁ Cup) elsd meccsének megnyerése -
A Kwdd'/a l(upa (Quidditch Cup) elsé meccsének megnyerése -
Siyherin csoportkép
Az ezist (Sibver] l6v5 kihivds fefestése - Madom Hooch ker

oy ootk mgyerson louf elon- ol
ok

T
:|ui|s mozdulot 2 e

6jciék megnyerése a Slytherin ellen - Hufflepuff spe-
cidlis mozdulot 3

Egy gyakorljdték megnyerése o Huffepuffellen - Ravenclaw spe-
cidlis mozdulot 1

Egy gyakorlojcték megnyerése  Ravenclaw ellen - Ravenclaw
speaalls mozdulat 2

Egyg(u&orioy megnyerése a Sytherin ellen - Ravendlaw spe-
cilis mozdvlat 3

Hoffepuel

c.uhs mozdhlat 1 Gryfindor spe-
Egy gyakorksiék megnyerése o Ravenclaw ellen - Gryfindor
sPeC'ahs mozdulul 2

gru ék megnyerése a Slytherin ellen - Gryfiindor spe-
cidlis mo: ﬂ il S

‘megnyerése @ Huflepulfelln - Slyhsin spe-
cigﬁ:mnzéulan

korsjéték megnyerése a Ravenclaw ellen - Slytherin spe-
cidlis mozdulot 2
Egy gyakorkéicték megnyerése a Sytherin ellen - Slytherin speci-
alis mozdulat 3
A Kviddics kupa (Quiddiich Cup) megnyerése a Hufflepuff csa-
patial - Hogwarts Kviddics kupa (Quidditch Cup)
A Kwdnf ics kupa (Quiddich Cup) megnyerése a Ravenclaw csa
pattl- Hogwarts Kiddics kupa (Quiddich Cup)
A Kviddics kupa (Quidditch Cup] megnyerése a Gryfindor
pattal - Hogwarts Kviddics kupa (dedlt&\ Cup)
A Kviddics kupa (Quidditch Cup] megnyerése a Slytherin csapat-
- "’:?wur's K kpa (chldw:h Copl
ku Cup) meces megnyerése Ninbus

Amsodikvisghypa (Word Cp] meces megnyerése Com 260
nehézségen - Német specidlis mozdulat 1
A nmsocfkwlaghlpaModdCup}mm megnyerése Comet 260
- Német specidlis mozdulat 2
tl< wlaglrupa (World Cup) meccs megnyerése Conet
ehézségen - Német specidlis mozdulot 3
Az otk wlagkupa odfz'(up) meccs megnyem Nimbus
- francia
Az omd:lr wlogh:pa (World Cup) rrm megnyerése Nimbus
- Froncia stadion
A negyed:lr wlagkupa (World Cup) meccs megnycrese Comet
nehézségen - Froncia speciclis mozdulat 1
A negyedl( wlagkvpa {Worfj’?upl meccs megnyerése Comet
rancia specidlis mozdulat 2
A »egyedl( wlagkupa (World Cup) meccs megnyerése Comet
hamdk - Francia specidlis mozdulat 3 o
A hatodi wlaglmpa{W Cvp}mmmegnyemMm
2000 nehézségen - Ameriki csoporkép

A hatodik visghopa (Word Cup} meccs megnyerése Nimbus
- Amerikai stadion
A negyedtk vilighypa (World Cup) meccs megnyerése Comet
en - Amerikai specialis mozdulat 1
Az ubd:l( wlag wpa (World Cup) meccs megnyerése Comet 260
- Amerikai specidlis mozdulat 2
Az dtodlk vilighypa (World Cup) meccs megnyerése Comet 260
nehé: - Amerikai specidlis mozdulat 3
A mésodi vr/nglrvpa (World Cvp} meccs megnyerése Nimbus
n en - Jopan
A mﬂSDJAI( viligkupa {World Cup) nm: megnyerése Nimbus
2001 nehézségen - Jopé sadion
Az els w/ngl(upa (Worid Cup) meccs megnyerése Comet 260
nehézségen - Jopén specmli mnzdulat 1
ése Comet 260

A Kviddics lwpa (Quiddich Cup) megnyerése - Kviddics mocsr
(Quidditch Marsh)

A bronz (Bronze] tmads kihivas feffsitése - Edgar Cloggs kép

A Kviddics kupa (Quidditch Cup) megnyerése - arany cikesz
(Golden Snidget] kép

HARVEST MOON:
FRIENDS OF MINERAL
TOWN

A tengerparf haz (Seaside House] megszerzése:
Havalaki rendelkezik a Gumwbeos”’;%rv&smoon AWonder-

ful IJ: u'eld(ul é persze a Gamecube é
S séges hordverrel, minden ammu\ ami-

Amésodik vilégkupa (Workd
nehézségen - Jopan specmlls mozduluf 2

Amésodik vildgkupa (World Cup] meccs megnyerése Come 260
‘nehézségen - Jopén |u||s mozdulat 3

Azelss w/ag’WPﬂ {W meccs megnyerése Nimbus 2000

nehézsigen-
Azeks wbglwpa (Wodd Cup) meccs megnyerése Nimbus 2001
ol stadion
Az tlsamﬂ;l:upa (Woﬁd Cup) meccs megnyerése Comef 260
Angol specidlis mozdulat 1
Azelsov: kvpa{WoddCu[ﬂ}mecamgnyuﬁeCome)?éO

Angol speao lis mozdulat 2
1 e vighupa ol Cplmecs mgryerise Conet 240
- Angol spec\auﬁ mozdulot 3
A negyedi wlnglrupa IWorid Cup) meccs megryerése Nimbus
2000

A negyedik w/agl(upa (Wodd' Cvp} ‘meccs megnyerése Nimbus
200 reésegn- 5o
A ha/madrk wlagkupa (Wodd Cup) meccs megnyerése Comet
Spanyol ilis mozdulat 1
A harmad:lr il adjg:pl meccs megnyerese Comet
260

idlis mozdulat 2
A harmadik vil kupa Mﬁp}m«cwﬂyﬂw&zﬂl&l
260 nehézségen - Spanyol specidlis mozdulat
A hamdlk wlagkupa {Wodd ‘Cup) meccs meg/ryeme Nimbus
A hubd:k vllanga (World Cup} meccs megnyerése Nimbus
2001 n - Auszirl stadion
Az akx/tl( vllaglwpa (World Cup) meccs megnyerése Comet 260
- Auszirél specidlis mozdulat 1
Azoiodlzwlaglmpa(w Cup}mmegnyerése Comef 260
- Auszirdl specidlis mozdulat
Aok vﬂagkupa {Womvp} meccs megnyerse Comet 260
Avszird] specidlis mozdulat 3
A hded:l( vﬂagkvpa {Wodd Cup) meccs megnyerése Nimbus

A heled:k vilogkupa {Wodd Cup) me«s ‘megnyerése Nimbus
2000 nehézségen - Eszcki stodion

A hatodik vilégupa (World Cup) meces megnyerése Comet 260
nehézségen - Eszaki specidlis mozdulat 1

A hatodik vilégkupa (World Cup) meces megnyerése Comet 260
nehézségen - Eszaki specidlis mozdulat 2

A hatodik vilégkupa (World Cup) meccs megnyerése Comet 260
nehézségen - Eszaki specidlis mozdulat 3

A hekd:k wlagh:pa (Wodd Cup) meccs megnyerése Nimbus

A heh]lrk wlagkupa (Worid 5:5} m«a megnyerése Nimbus

AheledrkwloghlpaMoi;C ) meccs megnyerése Comet 260
nehézségen - Bolgar spmui:fmozdulal 1

A hetedik vlégkypa (World Cup] meccs megnyerése Comet 260
nehézségen - Bolgar speclalls mozdulot 2

Aheteik wlangPﬂ (World Cup) meccs megnyerése Comet 260
r specidlis mozdult 3

' Awlagkupa {Warla?cvp)megnyﬂm Comet 260 nehézségen -
A w/ngkvpa {Woddk;up)megnyerael\lrmhls 2000 nehézségen

Nimbus 2000

Avilogkupa {Worldl(;up}megnym Nimbus 2001 nehézségen

- Nimbus 2001

kor a ket j6iékot osszelmkd\ kopaz |stennob| néhany osszekup
csolodasi csillogot |Cmn Stars], ha pedi ezekbolosmm
0 42 darab (femeészetesen d|g kell erdlteni o linkelést Gira és
Gira), megnyilik a fengerparf haz (Seaside House.

A jiték kiokosztisa:
Ez nem fipp, inkabb ellenfipp, amit érdemes elkerilni a sajét ér-
dekinkben amikor oz éra 4:44-t mutat (példaul o di-
talis orandl ez jol latszik], és bekapsoljuk a TV-+, a jaiék végte-
Ean ciklusban kezd el mutogatni egy felratot, bér nem probaliam,
|gynemb|ms de jobb, ha nem csinglunk ||ye! foleg, ?\a
régen mentefink uﬁ\us’

Az ids megalltisa o Mother's Hillen (anyadombon):

Szerdan (Wednesday) menjink fel o Moher's Hilke (o

ra) reggel 8 és 10 kozot, ekkor tolalkozunk a dokival, oki d
mondja, hogy azért van it hogy emlékezzen oz elhunyt ke,

Ekkor megall azids, decsok ig, amngelnemhugnukuhél

<z, ehd t it barmilyen hosszan tehetiink, horgaszhatunl

leszed}»equk az dikot a szerszamainkrd), meg |lyen

A nﬂ(a és ériékes kalbzkincs (Pirte Treasure] megsm'zzse
Nyaron horgasszunk  é-os szint, dtkozott (Cursed)
tunkkal az asvanyparion {Mmeml Beach), és ekkor kifogf uk a
kalozkincset [le?e Treasure), ami nagyon ritka, és amit 10 ezer
aranyért kel.

Aritka és ériékes dskori kovilet (Ancient Fossil) megszerzése:
Osszel horgasszunk a 6-0s szint, Gkozot (Cursed) horgaszbo-
tunkkal az svanyparion (Mineral Beoch) és ekkor hbghanuk o
ekor Kviltt Ancient s, ai gy ik, é it 5 ezer
aranyért adhotunk el.

MAX PAYNE

Kilénféle fdtékmodok és csaldsi Mek megnyitdsa:
Teljesiteni kell o jatékot egyszer, és megnyilik a DOA jatékmod, o
New York Minde jiékmé, o minden fegyver (All Weapons)
csals, oz 6rok loszer (Infinite Ammo) csolds és o szuperzsary
(Super Cop) csolds is.

duplézds:
Nmkeves fegyver esetsben van lehetdségink arra, hogy
mindkét kezinkben fogpmk egyet, & John Woo tlsban két
egyszerre lovoldozzink, ha jol emlé csak oz
Eogle és az Ingram duplazhalb igy persze ket kell bellik el
venni ehhez). Azonban, ha kivélsztunk egy szimpla f lle—
het Molotov kokié, kezngmnma més lofegyver s}, maj
egy duplazott hgyv!m vltunk és n wsszu van m
ségink, hogy duplézzuk a nem duﬁ

MEDAL OF HONOR:
INFILTRATOR
it Lo

Minden eziist kitintetés Gsszegyijtése az egész jdtskban - @
mdamd

Mo Gl onéd mognyiisa e L
-tk

Fire-

A wlagkupa [World Cup) megnyerése Firebol nehézség
A wlugkupa {World Cup) megnyerése Comet 260 nehézségen -
Ludo
(Wod? Cup) harmadik meccsének megnyerése Fire-

nehézségen - Német Kviddics kupa Quidditch Cup)
Avilégkupa (World Cup) stodik m:z k megnyerése Fir P:rebcll

&l6 jetekmod (Survival Mode) megnyitésa

THE LORD OF THE
RINGS: THE RETURN OF

THE KING
nehézségen - Froncia Kvnddlcs kupa (Qulddndu Copl
Aviliglupa Word Kl , ameg-
Amﬁa. Kwddnu lmpa lomdcf ich Cup) ,mwolgomias mm,abb adab.. stivdiey
A vildgkupa (World Cup] msodi megnyerése Fire
bolt nehézségen - Jopan Kwddu: lmpu (Quidditch Cupl A jtek végigiolasa az Gsszes karakterre! - a Fanghom bonusz
A vﬂagkvpa (World Cup) elss meccsének pﬁ meqnyik‘asa
Kviddics lmfa [ded”g Cup) dsszegyifiése - o Weathertop bonusz palya megnyi-
A V’bgk”ﬂ" ’WD'{ Cp)
boltnehézségen - Spr Kviddics kupa (Qu”ﬁ"nd\ Cup] veglgHusu bamelyik karakterre! - @ Helm's Deep bonusz
{Wadd Cup) hatodik meccsének megnyerése Firebolt pollyu meg)
- Auszirdl Kviddics kupa (Quidditch Cvp] kfb ork ledlése egyelen egy karakterre! - a Moria bo-
A v:lagh/pa (World Cup) hetedik meccsének megnyerése Firebolt

nehebegen Eszoki Kviddies kupa (Quiddi Cup)
{World Cup) hetedlk meccsének megnyerése Firebolt
ol s e (i o)

nusz pc
}ﬁubb d’:ymmleolese egy végigidtszds alatt - a Smeagol
knmhef megnyitdsa




GAMECUBE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

BIONICLE: THE GAME

Az Exra Menu megn
nk eqy pelyét dgy, hogy minden Toaval minden viligi
16 kovet (Lightstone) ossmgyu|mnl< & megnyilik az Exira Menu.

ATokua Nova megnyiia:
Teliesitsik az egész jdtékot mind a hat Toa haszndlataval, és
megnyitk a Takua Nova.

CRASH NITRO KART

Kilsnfdle mozik megnyitisa az Exias meniben a Teom Ban-
diootil vogy a Team Cortex-sze, @ megnyi dolgok szoks
szerint jobb oldlon sorakoznok

Tizenkét fréfea megny erése - Gear kiivasa

Hérom rdfea megnyerése - Kru r{

Hat lea megnyerdse - Nosh b

Kilenc irofea -Nom

Négy kuls begydiése - Velo kiivésa

Negy kules, IvzenAamm ereklye és egy jogar begyijése - Velo
100 szazolskos legybzése

Negy kules begyijése - Velo nem 100 szczalékos legytzése

Négy kules begytijtése - Geary vesztése

Egy ks begyv,im Krunk veszlése

Két kuls begyiése - N
Harom kukes begytjtése - Norm veszlése

Kilonféle karakterek és pdfyck megnynasa, il
S ek b ok e g ok

Avérss ngalm (Red Gem) kupa megnyerése - Dingodile meg-

Kalancl médban (Adventure Mode) 50 turbo boost kivitelezése
bamelik pyén a gonosz csapatil - Kamu Crash (Foke
Crash) megnyitdsa

Kaland modban (Adventure Mode] mind a 16 versenyen az el-
- be’y megszerzése - Hyper Spaceway Arena pélya megnyi-

dSlmes micon e T o] mindn N. Tropy seellem

i Bllewymku;am d
4 (Bloe Gem) P jisa
""’9"*" Wmmi')%’i’ u&%

{6 csapattal - Pura
Két, fése - Valad Velo (Real Velo] iasa
”‘Zﬁiﬁ:’ (e Mok minden ,/am""bew

A/rladrugnlw Puple ce,,.mpamy;:}m Zom megnyité-

Amlddmgaka{GrmGenHmpamegnyum Zem megnyi-
fasa alfemafiy médon

GOBLIN COMMANDER:
IamI.EASII THE HORDE
Az : hmhmﬁnmdm:m:?‘é Alel

f,s oldalon lthat erecményekre szémithtunk:

L RR, LY, L, L, L- Plusz 100 arany megszerzése
LR Y, R, R, R-Plusz 100 leek megszerzése
R.Y, Y, Y, L,L-Plusz 1000 arany és 1000 léek meg-

¥, L, R- A hbort kédének (Fog of War ki-

Azisten méd okivikisa
lRLH?lRHIHLRLR
i ety chivlisa

MARIO KART:
DOUBLE DASH!!

Kl krakre, pab rginyoké eyebek megnyi-
. 5 055 ek okl et bbb b sl
nak fermészetesen, ha valaki minden kupdi arany (Gold) szin-
fen nyer meg minden nehézségi fokozaton, automatikusan bess-
por mindent:

A 150CC specidlis kupa (Special Cup)

ol ljiszot szellem elenfleke ehe e oz
aldbbi madokon, @ ol ol lihats iobrekordokat kellmeg-
dsnieni a jobb oldalon emiief plyckon:

A rsgd.smda idsrekord: 1:14,000- A Boby Parkpélya ek
eme
tendsicvekorc: 2:47.000 - A Bowser asélya Bow-

ser s Caslie) szelleme
mf idsrekord: 1:55.000 - A Daisy cirkélo (Daisy
Crulse() palya szelleme
A megdénlends idsrekord: 2:03.000 - A dino dino dzsungel
(D...o Dino Jungle) élya szelleme
o dy‘dmf;d 2:15.000- ADK hegy (DK Mounia-
- ln) pal
A megdontends idérekord: l:]5JOOO'Auémzszfamzs?vubg

szelleme
ord: 1:29.000 - A Luigi korpdlya (Luigi

k'w meg
arony ,ml'a megnyerése minden kupa minden versenyén
mlmm Thenks for Plying® megnyerési képerys o

Azuranylmfeam yeresemmdenkupammdenversenyen

2 750CCs mllag kpa oo Cup) megnyerése - Diddy Kong
jérganyénak, a Trainnek a megnyikisa

Az 50CC: virdg kupa (Flower Cup) megnym Daisy jorgé-
nyanak, a Bl vnak @ megnyit

A specidlis kupa (Special Cup) h/l(or mod/amk (Mirror Mode)
megnyevese King Boo jarganyanak, a Boo Pipesnak a meg-

s spocihs hlpa greaa/ Cpl megnyeme Bovaer
Ir. jorgénynak, a Bullet
Az 50CCs gomba kupa (Mushroom Cvp) megnyevese Luigi
inynak, a Green Fire-nek a meg
'ﬂ:g Tepa i5er Cop ks méiral {M:rmr Mode) meg-
-King Boo megnyitisa
A 150CCs gomba Jopo fushroon Gupl meguyerése - A i
gi's Mansion (Batle Mode Arena) pélya megnyitdsa
Minden 15occ5 I:upa megnyerése - a ikér méd Mirror Mo-

de) megry

Az50CCscs:llagl( (Star Cup] megnyerése - Koopa Parat-
i Fors Vi s e

Amwmc ik médfnak (Mirror Mode) meg-

Piran megnynma
Vi bl

(Mirror Mode) megnyerése - To-
odsworﬁargunyam a Parade Kortnak @ megnyitisa

A 100CCs gomba fupa [Moshmn Cup) megnyerése - Baby
Ligi Grganyénak, o Rle Buggy-nck o megayicsa

A rooccsamupa (St Cup] megnyerés - A specidls k-
pa (Special Cup) megnyitisa

Avirig kupa (Fower Cup ko e

(Miror Mode] meg-
nyelese ATilkAKart Batle

Arena) pélya megnyit-
A crﬂag kupa (Star Cup) tikér médjénak (Miror Mode) meg-
nya'ese Petey Piranha jarganyanak, a Piranha Pipesnak a

nyitisa
A loocc; specidlis kupa {mml Cup| megnyerése - Tood és
foadette megnyildsa, az elébbi Toad Kart nevi jarganyaval

A (Moo Col ke micnk iror Mock]
m Toadshe firgonyénak, @ Toodete's Karinck a

AT kupa (Fower Cup) megnyerése - irdo g
nyénak, aﬁos.mn

A 100CCs virdg ky (Howe(Cup} megnyerse - Waligi -
ganyénck, a Waluigi Racemek a megnyitisa

lya szellme
nlends idrekorc: 1:44,000 - A Mario kirpélya (Mo
nucm.npoiymal
Amgd:gge W 1:34,000 - A gomba hid (Mushro-
om Bridge] pdl
A megdsntends idérekord: 1:53.000 - A gomba varos (Mush-
mcm,) pilya
ends idérekord: 1:15.000- A Barack tengerpart (Pe-
szelleme

"m‘fg;;""“*’ it
3:19.000 - A szivarvany 0t (Rain-
st gl
me"%dm;fo Wsord 128000 - Az i 5 Sherbet
lond)
e 4 2620- AWaligi stodion (Wo-
A i) iyl
A kit ik 22400 A Wao iz
Wi s i
202,000 AYoshi Kpya Yos
A

P.N. 03 (PRODUCT
NUMBER 03)

A legiobb megnyerés el

T Vel o o irmyen nehézsgi okozaon a il

EZ bun (Pnpl“on Suﬂ), ekkor lathato lesz Vanessa a zv-
neve IS, ez (l

oy o b ot s o ot Itk vt

megnyitsat lasd lejiebb.

Egy jobb, de nem a legiobb megnyerés eérése:
Toludeni el a it somdl (el vogynehéz Hard) -
hézségi fokozaton, ekkor egy extra onii s

tiink Vi és aziigyfel kozoh, ik negr
rés.

A HI:TWJW rha {Blod(ﬂ/rd &:h::')' megnyitésa: ”
Meg i minden és energiameghaifét (2),
majd |el|esm kell  jetekot, be kel olieni o megnyeréskor le-
il s o kel kezden gy G o, ey megnyfka
feketemoder ruha (Blockird Sui is.

Té|es|:v;|k keuagyuwuwa nnwm ity
saor, ez scrén ugyors ckhényszor ia
i S e pomi ke
ponisaim kbt chismekb vl iy,

A nehéz fokozat(Hord Mode] megnyitisa:

Tlesiten kella tékot kinny (Easy) vogy nomdl (Normal]ne-
bt o e on e ik b Hord] ehézsii
zat is.

Uj menijpontok megnyitésa:
Meg kell nyini a feketemadar ruhét (BlackBird Suit) a fent emli-
et mécn, s ey plsz mend is megryilk, o 'r|||ungo fonga

(Papillon Suif) megnyitésa utén pedi még egy dlSlog roppant
izgalmas meniipont is megielenk pluszba.

A pillangs tanga (Papillon Suit] megnyitisa:
Weg kellyin ekt b ki o) et el
hnmodun ma|d telesiteni kell egy 0 jatékot normal (Nmm“
iokoxckon, melle ro (Pofesionl vtz s
i oo sl o el
ozainak s ennek kel e, elorclseié vlka i
g6 fanga (Papillon Sui) s.

SPAWN: ARMAGEDDON

Az albbi kédokat, kombokat a pillanatmegallids, azaz pau-
semanlxellbeadm,haakodhelyamlt a véirhats eredmények
oldalon sorakoznak:

s
Pl kel ek, Bk 3 Mok e
ff" ok Jobbra Bl obbro Bk, Bl Minden gy
Fel L, B e, el Bk Lo, b Crklzr o
vl
Fel, Le, Bakra, Jobbro, Le, Balo, Fel,Jobbra - Ordk nekroploz-
ma alas
Fol L ok, Jobbro, B, B, lobbr, obbra - Pt
lasztasi 5ség akfivalas
ol L Boka, b, Fol, ol Fe, Fel-Avir ko
el L5, ok, Jobbre Bk, lobir, ol Ls - Az onopédia
megyitésa
THE SIMS: BUSTIN' OUT
B T
gy gyonon (ke més i hoa
ok 0 bbb i itk b

16 eredményekre
gyobb sandltoma incs kid oz ot Fz/noltModbel(apcola
sdhoz, és egyben a cenzira kikapcsoldsihoz:

LeL,ZRBa/mlobbm ielenitése (ez szl
i it ek e

te,t,z,k,salm,"ﬁmmm
le,Z,R, L, Z- Mi nmegnymsn
leZ lra, Jobbra, R - Minden térgy
Bl Tizgont, Y, A Job Tizgond, Bl - M..amba(sk.m

megnyitisa

X2: WOLVERINE'S
REVENGE
Io;zzbulabb: fola mm,f?wbmulmﬁ, sa
oldalon lithato nyilnok meg vogy akiiviléahat,
amennyiben a kédbeviel sikeres volt

Y,Y,Y,RRZ- ch}z&mdﬂumegnylm
L, L, Z- Minden rl nyitdsa
X,X,L,LR,R,Z-Amﬁsia\segahwlasa
Z- A palyavilaszigs akiivalasa
Z- Minden mozibelst megnyitésa

:<
~=

THE SIMS BUSTIN' OUT TIPPEK-TRUKKOK (PS2)

ALLASOK, MUMKAK

Allssokot oz ijsigban nézhefink s it véllabhatunk of munket.
Busir Outmicbon b Fes Py ben még usszunlmlur
2l vélaszhatunk. Sajnos mk allasur
mondi 66 bee s i oz ﬁ'e Mwel el kq.)]uk

a pénzt, ezért nagyon fonfos, n . Mind
egyik munkst most nem sorolom vdomennyl
Rxglallmzus}nzmm ha fef ul(vnln 12:\
ke N il e ooy

ha modellek, akkor adni mmlﬂm ha tudésok, akkor
mechanikai ismereteket kell javitani - és igy tovabb. Miutan el-
valloluk m:mlrbt fl‘ellell kalml;nﬁil:ky o'h!imnél. A nmbl
figgd fink Mimil +hoz. Ezuién 3
";';Ik @ a..alz mnm;u:%? hl:lgﬁri Tefesen ehum
) i jesen juk al m Mimi

k..h..rfﬂbbwm.g' Dud e b
& gyokran nekink kel raeatind helet o szémiskat. Ere
uzu‘tugyeh,nmhunemﬁm j6n Malcolm és volamilyen tr-
fontos, hogy munkohelyinkedl ne

nk ell Mielot dmlluszegy el nézd meg a munkaidsi
Szefemsemamekﬁ Imezte, amikor i csok egy éréd van
a busz indlécig, obban az gy éréban mér ne kexd bele
semmi hosszabb dologba, monduk egy vécézésen kvl (az R1-
gre yorsihaiod oz 51, Vigyéez hlekésed a busz hdor o
munkahelyeden megrénak, és 6n o felefon, hogy mi von veled.
Horendszmulndszahmmdosolrbd ki leszel rigva. Viszont

o ol bejersz, el bogrok o udnmnn
Sepieiaben i rszsd ’ﬂzn@mgwu

munkaidat, uﬂaHydls'Ubbbs&MUdsegs
helyre kell ks modmﬂab\mnknmcskozvd{encalbkr

0. Eldmrulhvulnm mbb [NmeQn) Egyébként lehet-

Gjobb lo‘?ﬂm (Visit),

megmmkedm Ha megielenik egy

m dmlabun az jelenti, hogy muszéi elkaliozni, mert
folytatast igy megksnnyithetjik.

Ha sokdig egy llasban dolgozol, okkor nekikezdhetsz egy
karriemek. Ez azt jelenti, hogy egyre fefleiebb lmelmldep
fetésekkel egyre feljebb juihatsz a ranglélrdn. De donthelsz Ggy,
hogy Rl 6 & esabs e Rajtod dll

CELOK
le a Starfot és egy dj, i k ‘menij jon elé. Iit
EXimedriieietiody deriiscoiiarien
idot (Goals). A ik mindig kifiz Simed vdcln c.h.um
ﬁmhogymllmmdodmn\eg\gmllé‘d hagyszm&;
20t vogy egy felflszd. Ez telesen valtozs, -
L e
érfik. Uj jarmiy Tul
G pbh\ul(u ugymdwkmbb |bu»e
hefink egyre pbbhebebemmmke&eﬁmkmegwddgok
lmlAlegy\mlm ogy is
tunk, mnsunmdunku Imk |u|(uzeL0un|(d
Soksmrd|nmkuhdydvahml|<en‘ldbmbweadlsfqlﬁﬂ
etk mogunkat, hisz mindegyik allés fefleszi képességeinket

VASARLAS

A Start menis masodik pontja a Buy, azaz a vésérlds. Ez lény
ges, mert mindent vehefiink. A kilgnféle luxuscil
mésmésn modm egmk ki Simiink i wn n cuc-

nyelemsszorakozas. Természetesen mmden Gj targyat oda
szel, alwmokmz Csukﬁgyehorm,hq{ﬂmmsuelveledu
lokésban, akkor nem mindegy, hogy
kstérsaink elészeretetiel haszndliék az G cuccokat, ezért gazos
ha mondjuk az 6 hézimozinkat a hélészobéba rakjuk, ugyanis
bizoson okor kezdi f holga, amikr éppen clzuk Min-
dennegyd ésnogy csok akkor visérol, ha
lokasban élsz. Természefesen el s adhaisz dolgo-

kit vl b, y mit és yomj Negyzskl, Saerencsire sok
cuccot vehenmk van mmhsnml

EPITES
Ahzhoz, dink szinken épihetink o] részeke!,
lebonhotuk iy g

. E2t persze 6l gondboljk meg, merta ko-
molyabb épikezésekhez nem kis pénz szikséges. Build Mode-
bana kove«kuok dlinok rendelkezésiinkre. Az els6 pontban fa-
lokat, keritéseket, oszlopokat hiizhatunk fel. Az dom foldlhato
ikonnal folokat fapétazni, festen lehet. Ez dlatt Mhhm
lélapokat, parkete, lindleumt, kinek mi az izése. A
.kml kot fhefnk ke, ezclatt pedi az oblokok vonnok.
6 lesz oda figyelni amennyiben nem okarsz egy 5kt
bortent Llhlimi, melyet Simieid sem szeretnének. Ha luxusra v
gyunk kandallt i leehefink, b ez nem olyan fonos. Temé-
szefesen eszitkailog 6, ha van egy szép kerink, igy iethetsz

feka, bkrokat sb. Amennyiben pedig exra luusa végysz,
akér medencétis asathalsz, ami nagyszerij szorakozds.

FREE PLAY

smwmk médbon hérom fée madon kezchefink neki az
Az sobennegyﬁu,unmlkbunu o

e oy bion
il vl st

bk o g i Lol e gy ks pi &
T, o sl ey i o,
érdekesség, hogy s ferveznil Tovibbi érde-

g Ay ey el wbed
ik Ryl oo, hogy ha oor e o
ipruiy b i e gl D

munkahelye & mehet o csoléi e, Szoboxcékban otel kb
o s g s st o mm i
szani, mert yegebeﬂm csal irar

gyeheied mit mivehek. e L

TELEFON

ﬁmn‘u hogy a telefon hasznélata rendkivil fontos. Koo
i NJI:?NT barétainkkal és anyénkkal ;num a
capcsolato. ju anyut ldtogatdba. Ha baj van,
‘mondjuk iz it ki rTncs ! :nlukusbun,tele{umhlm
juk a mml»km Kikinbszs szolgaliatasokat is telefonnal lehet
megrendel.

Veres Miki




PLAYSTATION 2 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

BEYOND GOOD & EVIL:

A jatékgolys-minijaték (Marble Mini-
Game) megnyitésa:

Ossze kell szedni mind a 88 gysngyst
(Pearl), és elérhetdvé valik a jatékgolys-
minijaték (Marble Mini-Game) egy
mdisken.

FATAL FRAME Ii:
CRIMSON BUTTERFLY

Az alternativ megnyerés elérése és két
plusz ruha megnyitasa:

Teljesiteni kell a jatékot rémalom (Night-
mare) fokozaton.

Az érzé (Feel) és kiterjeszts (Expand)
kamera képességek megnyitdsa (?):
Teljesiteni kell a jatékot kénnyé (Easy)
vagy normdlis (Normal) fokozaton.

A nehéz (Hard) jétékfokozat, két plusz
ruha és Mio szemiivegének megnyitésa:
Teljesiteni kell a jatékot normdlis (Nor-
mal) fokozaton.

Mayu cselédruhéjénak (Maid Costume)
megnyitdsa:

Teljesiteni kell minden kildetést kiildetés
jatekmédban (Mission Mode).

A kiildetés jatékméd (Mission Mode), a
galéria (Ga/lery} és a szellemlista (Ghost
List) megnyitasa:

Teljesiteni kell a jatékot kénnyd (Easy)
vagy normdlis (Normal) fokozaton.

A felszerelés informdécié (Set-Up Infor-
mation) megnyitasa:
Tele kell talteni a szellemlistat (Ghost List).

Két plusz ruha megnyitésa:

Teljesiteni kell minden kiildetést kildetés
jatekmédban (Mission Mode) "S" osz-
talyzattal.

Az alternativ megnyerés elérése, tovab-
ba két plusz ruha, a rémélom (Nightma-
re) jGtékfokozat, az album méd (Album
Mode) és a valédi megnyerés megnyita-
sa, elérése:

Teljesiteni kell a jatékot nehéz (Hard) fo-
ozaton.

Az elsé, alap megnyerés elérése:
Teljesiteni kell a jatékot kénnyd (Easy)
vagy normélis (Normal) fokozaton.

FINAL FANTASY X-2

A Besaid titkos barlang (Besaid Secret
Cave) titkos pélya megnyitdsa:

Meg kell szerezni a Besaid kulcsot (Be-
said Key) és a keresé gombot (Search
Sphere), igy lehet bejutni a Besaid titkos
barlangba (Besaid Secret Cave).

A chocobo vérbsrtén (Chocobo Dunge-
on) titkos pélya megnyitasa:

Fel kell nevelni, fejleszteni harom darab
8tds szintl chocobot, majd beszélni kell
Claskoval, igy lehet bejutni a chocobo
varbsrtsnbe (Chocobo Dungeon).

Az 6rdég kolénigja (Fiend Colony) tit-
kos pdlya megnyitésa:

El kell kisldeni egy t5s szintii chocobot
a Mihen Otra (Mihen Road), igy lehet
bejutni az &rdég kolénigja (Fiend Co-
lony) palyéra.

A végtelenségen keresztiil (Via Infinito)
titkos palya megnyitésa:

Az &todik fejezetben be kell menni a
szobéba a lift segitségével, majd el kell
menni jobbra, ekkor a gyermekérzsk
(Kinderguardian) mellett egy 6j portal
lesz lathats, amin el lehet érni a végte-
lenségen keresztil (Via Infinito) palyat.

Uj jéték+ (New Game+):

Mint sok méas RPG-ben, itt is a jaték tel-
jesitése utan megnyilik egy alternativ ja-
tékkezdés, az 0 jatek+ (New Game+),
ezzel is az ulap]é'éko' jatszhatjuk,
annyi elénnyel, hogy a targyak, umif(
befejeztik az el6zé jatékot, tovabbra is
nélunk maradnak.

Alternativ megnyerés (mér ha ez annak
vehetd):

Meg kell varni, hogy az utolsé fénsk el-
sisse az agylt, eﬁﬁez kébé 30 percig
semmit sem kell csindlni, csak varni ra, a
széveg elétte hétszer fut le, igy érhetjiik el
az alternativ megnyerést.

Extra megnyerés:
Elészor fi?é kozni kell Maechennel Gua-
dosalamnél a harmadik fej ak-
kor lehet vele talalkozni, amikor Logos-
szal és Ormival ugyanazon a helyszinen.
Ez utan el kell éri a fiityiilés jelenetet a
harmadik fejezet végén Yunéval, és ami-
kor egyedil maradunk a Farplane-ben,
Yunéval kérbe kell menni és megallas
nélkil az X-et nyomkodni, ekkor fiityiilést
hallunk, ami azt jelzi, hogy aktivéltuk a
ielenetet. A kévetkez tennivalé az stadik
jezetben lesz, a Macalania Woods epi-
zédot kell teljesiteni tokéletesen (Episode
Comp|e'e), egész pontosan oft meg kell
latogatni a helyet, ahol Tidus megtanitot-
ta Yunat ﬁjﬁﬁlni. Ez utdn Besaidben is
teliesiteni kell teljesen az epizédot (Episo-
de Complete), majd a jaték megnyerése
utén is nyomkodni kell folyamatosan az
X-et, és el6jon az extra megnyerés.

Csalés a téncos minijétékban (Dancing
Minigame):

A ftancos minijatékban (Dancing Miniga-
me) azonnal, amikor megkapjuk az irg-
nyitast, nyomkodjuk folyamatosan egy-
szerre a Haromszéget, Kért, X-et és
Négyzetet, amilyen gyorsan csak tudijuk,
igy konnyen el rehef érni 500 pontndl is
obbet.

1-NINJA
A nagy fejek aktivélasa:

Jatek kézben, a Start megnyomasa utan
kell beadni a kévetkezéket: R1 nyomva
tartas, Haromszég, Haromszég, Harom-
szég, Haromszdg, R1 felengedeés, L1
nyomva tartds, Héaromszég, Harom-
szég, R1 + L1 nyomva fartds, Harom-
sz8g, Kér, Haromszdg, és ez utdn a bu-
ci fejiek lesznek a karakterek.

Az aktudlis kiildetés azonnali teljesitése:
Jaték kozben, a Start megnyomasa utén
kell beadni a kévetkezsket: R1 nyomva
tartds, Négyzet, Négyzet, Négyzet, Kér,
R1 felengedés, L1 nyomva tartés, Harom-
sz8g, Haromszég, L1 fe|engedés, R1
nyomva tartas, Négyzet, Négyzet, és ez
utén az aktualis kglgetés azonnal ki is pi-
palédik.

A kard tovébbfejlesztése:

Jaték kozben, a Start megnyomésa utén
kell beadni a kévetkezsket: L1 + R1
nyomva tartés, Kér, Négyzet, Kér, Ha-
romszég, Haromszdg, Négyzet, Kér,
INégyzef, és ez utén a kardunk fejlettebb
esz.

A harci aréna (Battle Arena) megnyitésa
g robot parton (Robot Beach):

Ossze kell gyditeni mind a 64 darab fo-
kozatot, és megnyilik a harci aréna (Batt-
le Arena) a robot parton (Robot Beach).

MANHUNT

Az alébbi kédokat, kombékat a fékép-
ernyén kell beadni, azonban elészor
meg is kell nyitni Sket. A kédok megnyi-
tasGhoz étesillagos osztélyzatot kee/fsze-

rezni a kézépen meghatérozott, két egy-
mést kévetd jelenetben, ez azonban kizé-
rélag a kékemény (Hardcore) fokozaton
lehetsé: 5ol dményei a jo
oldalon sorakoznak:

R2, R2, L1, R2, Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra - 01-es és 02-es jelenetek - Fu-
t6 (Runner)

RI1, L1, R2, L1, Jobbra, Balra, Balra, Bal-
ra - 03-as és O4-es jelenetek - Csend
(Silence)

R2, Jobbra, Kér, R2, L2, Le, Kér, Balra -
05-8s és 06-os jelenetek - Regenerals-
das (Regenerate)

R1, R1, Héromszég, Kér, Négyzet, L2,
L1, Le - 07-es és 08-as jelenetek - Héli-
um vadaszok (Helium hunters)

R1, R2, L1, L2, le, Fel, Balra, Fel - 09-es

ralya teljes kiporgetése - Mivészeti ga-

léria &

A baljés kévek (Sinister Stones) pélya fel-
jes kipdrgetése - Mivészeti galéria

A Cyclocks (feltételezem széjaték: kik-
lopsz érak) pélya teljes kipérgefése -
Mvészeti galéria 8

A siillyedjen a hajé (Down With The
Ship) pélya teljes kipérgetése - Mivé-
szeti galéria 9

Az 0t a Sélyommocsérba (Road To
Hawkmoor) pélya teljes kiporgetése -
Mvészeti galéria 10

A veszélyes it (Perilous Path) pélya teljes
kipsrgetése - Mivészeti galéria 11

Az alsékaptér (The Under Hive) pélya
teljes kiporgetése - Mivészeti galéria
12

Alfégi sebek (Old Wounds) pélya teljes

és 10-es jelenetek - Teljesen fel |
(Fully equipped)

L1, Haromszég, Héromszég, Hérom-
sz8g, Kér, Kér, Kér, R1 - 11-es és 12-
es jelenetek - Szuperiités (Super punch)

Balra, R1, R1, Héromszsg, RI, RI,
Négyzet, L1 - 13-as és 14-es jelenetek
- Nylruha (Rabbit skin)

Négyzet, Négyzet, R2, le, Haromszg,
Négyzet, Kér, Le - 15-6s és 16-os jele-
ne'e(< Majomruha (Monkey skin)

Négyzet, Négyzet, Négyzet, le, Négy-
zet, Le, Kér, Fel - 17-es és 18-as jelene-
tek - Lathatatlansag (Invisibility)

Fel, Le, Balra, Balra, R1, R2, L1, L1 -19-
es és 20-as jelenetek - Malackaruha
(Piggsy skin)

Az isten méd (God Mode) aktivélésa:

Teljesiteni kell a jatékot fétis modban (Fe-

tish Mode), majd a féképernyén be kell

adni a: Le, Le, Kér, Fel, Négyzet, Harom-

sz6g, Né%yzer, R2, Fel, Fei L1, Harom-
e

sz6g kombot, és aktivalédik az isten mod
(God Mode).

A bonusz jeleneteket gy lehet megnyit-
ni, ha 6t meghatérozott, egymdst kévetd
pdlyén legalabb hémmcj? lagos osztdély-
Zzatot szerziink, a jelenetek az ilyen m6-
don tértént megnyitasuk utén ;/élaszlha-

iporg - i galéria 13
A nagy pince (The Great Vault) pélya fel-
jes kiporgetése - Mivészeti galéria 14
A kiszéradt mélységek (Drained Depths)
fx’:/ya teljes kiporgetése - Mivészeti ga-

léria 15

Az elsiillyedt véros (Sunken City) pélya
teljes kiporgetése - Mivészeti galéria
16

A mélység 6rizéje (Guardian of The De-
ep) pélya teljes kipsrgetése - Mivésze-
ti galéria 17

A lélektsré (The Soulcrusher) pélya teljes
kiporgetése - Mivészeti galéria 18

A Tinker megmentése (Tinker's Rescue)
f)é/ya teljes kiporgetése - Mivészeti ga-
léria 19

A Zin mestere (The Master of The Zin) pé-
lya teljes kipsrgetése - Mivészeti galé-
ria 20

MAX PAYNE 2: THE
FALL OF MAX PAYNE
A Hardboiled (keményre fétt) jatékmod

megnyitésa:

Teljesiteni kell a jatékot Detective (detek-
tiv) jatékmodban, és megnyilik a Hard-
boiled (keményre f5tt) jatekmod is.

A Dead‘ on frriva/ (halél megérkezés-

t6vé vélnak a fomeni /‘ lenetvélaszté (Se-
lect Scene) menijjébd| ithat6 je-

I(OII:} I

f g
lenetek nevei szokés szerint a jobb olda-
lon sorakoznak:

Héromcsillagos osztélyzat a 06-0s, 07-
es, 08-as, 09-es és 10-es jelenetekben -
Verekedés jaték (Brawl Game)

Héromesillagos osztélyzat a 01-es, 02-
es, 03-as, Od-es és 05-6s jelenetekben
- Kemény, mint a szeg (Hard As Nails)

Ha'romcsrﬁlagos osztélyzat a 11-es, 12-
es, 13-as, 14-es és 15-6s jelenetekben
- A majom lat, a majom meghal (Mon-
key See, Monkey Die!)

Héromesillagos osztélyzat a 16-o0s, 17-
es, 18-as, 19-es és 20-as jelenetekben
- Itt az idé a halélra (Time 2 Die)

MAXIMO VS.
ARMY OF ZIN

Az alébb, jobb oldalon léthaté mivé-
szeli galérigkat a bal oldalon lathaté pé-
lyak teljes kipérgetésével lehet megnyitni,
ehhez a palydkon meg kell menteni min-
den drtatlant (Innocent), meg kell taléini
minden kincset (Treasure), és ki kell Gsni
minden elésott ladat (Buried Chest):

Az elsé csapas (The First Strike) pélya tel-
jes kiprgetése - Mivészeti galéria 1

A tiizbe (Into The Fire) pélya teljes kipsr-
getése - Mivészeti galéria 2

A nincs oltalom (No Sanctuary) pélya tel-
jes kipérgetése - Mivészeti galéria 3

A héztéré (The House Crasher) pélya tel-
jes kipérgefése - Mivészeti galéria 4

A félelem erdeje (Forest of Fear) pélya
teljes kipdrgefése - Mivészeti galéria 5

Az akaszfég szurdok (Gallows Gorge)

i kell a jétékot Hardboiled (ke-
ményre f5t) ]dtélltmé an, és megnyilik
a Dead on Arrival (halal megérkezés-
kor) jatékmod is.

A mésodik, alternativ megnyerés eléré-

se.!

Teljesiteni kell a jatékot Dead on Arrival
(halal megérkezéskor) jatékmodban, és
ekkor e|ér$|e|6vé valik a masodik, alter-
nativ megnyerés is.

THE SIMS: BUSTIN' OUT

Az alébbi kédokat, kombékat a jték
kézben kell beadni pillanatmegdllitas
(pause) utén, ha a kéd helyes volt, a
[obé? o/c/allonl/c'xlhalé e{eLdménye/I(re sza-

nincs kod az Ereft Felndtt Mod bekap-
csolaséhoz, és egyben a cenzira kikap-
csoldséhoz:

R2, L1, R1, L2, Balra, Kér - Segitség a
karrierben és a kék gném megjelenité-
se a szemeteskuka mellett (a tobbi kod
csak ez utan miksdik)

L2, R1, Balra, Kér, Fel - Minden inditék
feltsltese

L1, R2, Jobbra, Négyzet, L3 - Extra
pénz

R2, R3, L3, 12, R1, L1 - Minden helyszin
megnyitasa

L2, R2, Fel, Héromszég, L3 - Minden
targy megnyitasa

L1, R2, X, Kér, Fel, Le - Minden bdr
(Skin) megnyitasa

L1, R1, Le, X, L3, R3 - Minden szocidlis
lehetdség (Social Option) megnyitasa




XBOX KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

BIONICLE: THE GAME

Az Extra Menii megnyitasa:

Teljesitsiink egy palyat dgy, hogy minden
Toaval minden vilagito Eévet (Lightstone)
&sszegy(ijtink, és megnyilik az Extra Men.

A Takva Nuva megnyitésa:

Teljesitsuk az egész jatékot mind a hat Toa
hasznélataval, és megnyilik a Takua Nu-
va.

CRASH NITRO KART

DR. SEUSS' THE CAT IN
THE HAT
Az alébbi kédok, kombék a jobb oldalon

lathaté eredményeket okozzdk:

Bal Analég Kar Elére, Digitdlis Irényité Le,
Bal Analég Kar Elére, Digitdlis Irényitd
Jobbra, Digitélis Irényité Balra, Digitdlis
Irényité Le, Digitdlis Irényité Fel, Digitd-
lis Irényité Le, Digitdlis Iranyité Fel, Digi-
talis Irényité Fel - 10 magikus felvehets
targy (Magic Pickup) hozzdadésa a mé
gil(us‘ felvehets targyakat szémlalo

Kiilénféle mozik meg az Exiras
meniiben a Team Bandicoottal vagy a Te-
am Cortex-szel, a megnyilé dolgok szokés
szerint a jobb oldalon sorakoznak:

Tizenkét tréfea megnyerése - Geary kihi-
vasa
Hérom tréfea megnyerése - Krunk kihivé-

sa
Hat tréfea megnyerése - Nash kihivasa
Kilenc tréfea megnyerése - Norm kihivésa
Négy kulcs begyiijtése - Velo kihivasa
Négy kulcs, tizenhérom ereklye és egy jo-
ar begytijtése - Velo 100 szazalék
legy6zése
Négy kulcs begydjtése - Velo nem 100
szazalékos legyszése
Négy kulcs begyiijtése - Geary vesztése
Egy kulcs begyiijtése - Krunk vesztése
Négy kulcs begydijtése - Vesztés Velo ellen
Két kulcs begydijtése - Nash vesztése
Hérom kulcs begydjtése - Norm vesziése

Kiilénféle karakterek és pélyak megnyité-
sa, a megnyilé dolgok szokés szerint a
jobb oldalon sorakoznak:

A vérés drégaké (Red Gem) kupa meg-
nyerése - Dingodile megnyitasa

Kaland médban (Adventure Mode) 50 tur-
bo boost kivitelezése barmelyik pélyén a
gonosz csapattal - Kamu Crash (Fake
Crash) megnyitasa

Kaland mo‘zan (Adventure Mode) mind a
16 versenyen az elsé hely megszerzése
- Hyper Spaceway Arena palya megnyi-

a
Idélimites médban (Time Trial Mode) min-
den N. Tropy szellem legyézése - N.
Tropy megnyitasa
A ké drdg{aké’ (Blue Gem) kupa megnye-
rése - Polar megnyitasa
Kaland médban (Adventure Mode) 50 tur-
bo boost kivitelezése barmelyik pélyén a
j6 csapattal - Pura megnyitasa
Két jogar begyiijtése - Valodi Velo (Real
Velo) megnyitasa
Kaland médban (Adventure Mode) min-
den lila token begydijtése - Terra Dome
Arena palya megnyitasa
A lila drégaks (Purple Gem) kupa meg-
nyerése - Zam megnyitasa
A zéld drégaké (Green Gem) kupa meg-
gyerése - Zem megnyitasa alternativ mé-
on

DEUS EX: INVISIBLE

A Thief lll trailer megnyitésa:

A jaték barmilyen fokozatt végig vitele és
barmelyik megnyerésének megtekintése
utan elérhetévé és meglnézheh'i‘vé vélik az

aléhoz (Pickup Counter)

Digitdlis Irényité Fel, Digitdlis Irényits Le,
Digitalis Iranyité Balra, Digitélis Irényité
Joibra, Bal Analég Kar Elére, Digitdlis
Irényité Le, Digitdlis Irényité Fel, Digitd-
lis Irényité Le, Digitdlis Irényité Le, Digi-
talis Irényité Fel - Egy extra élet hozza-
adésa az életek szaméahoz

GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE

Spawn beszélni fog, ha a kéd helyes volt,
a varhaté eredmények a jobb oldalon so-
rakoznak:

Fel, lLe, Ba/:la, Jﬁbbra, Jobbra, Balra, Balra,
Fel - Minden képregény megnyitasa

Fel, Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Balra - Minden fegyver megszerzése

Fel, Le, Balra, Jobbra, Fel, Balra, Le, Jobb-
ra - Orok |6szer akfivalas

Fel, Le, Balra, Jobbra, Le, Balra, Fel, Jobb-

_ ra - Orék nekroplazma aktivalas

Fel, Le, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Le, Fel
- Ordk nekroplazma és életerd aktivalas

Fel, Le, Balra, Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,
Jobbra - Palyavélasztési lehetéség aktiva-

as

Fel, Le, Balra, Jobbra, Fel, Fel, Fel, Fel - A
vér kikapesolasa

Fel, Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Fel, Le
- Az enciklopédia megnyitasa

SPY HUNTER 2

Az alabbi kédokat, kombékat a pillanat-
megéllités, azaz pause utén kell beadni,

Az alébbi kédokat, kombékat az
L+R+Y+le gombok egyidej, 2-3 mésod-
percig fartd lenyomésa utén kell beadhi,
ha a'kéd helyes volt, a jobb oldalon latha-
16 eredményekre szémithatunk:

LRRRRLY,LLL-Plusz 100 arany
megszerzése

R LLLLRY,R R R-Plusz 100 lélek
megszerzése

RRLRRYYY,LL-Pusz 1000
arany és 1000 lélek megszerzése

RLRRLLY,Y,L R-Ahaboro ksde-
nek (Fog of War) kikapcsolésa

R R R LLLRLY,R-Azisten mod ak-
tivalasa

YYYLRLLRLRRLRLLRL

L LR LLRLRRYYY-Aps

lyavélasztési lehetsség aktivalasa

LLLLLY,Y,Y,Y,R-Ajatk lelssi-
tasa

RRRRRLYRR R-Ajatek felgyor-
sitasa

RRLLLRRY,YY-Apdya meg
nyerése

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE

Az alébbi kédokat, kombékat a pillanat-

megéllités, azaz pause utén kell beadni,
majd a Start megnyoméséval tovébb kell
inditani a jGtékot, ha a kéd helyes volt, a
jobb c/da/on léthaté eredményekre szd-
mithatunk:

Fekete, Le, Fehér, R, Balra, Fehér, Le, L, Y
- Minden bonusz megnyitésa

R, Le, Fekete, L, Jobbra, Fekete, Y, Le, L -
Minden fekete krénika (Dark Chronicle)
megnyitasa

Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, R, L, B, Y, Le
- Valaminek (2) a feltsltése

Jobbra, Le, Fel, Le, Le, R, Y, B, Le - Minden
Utés (2) megszerzése

Balra, Balra, Fel, Fel, L, Fekete, B, le, Y -
Minden valaminek (2) a megszerzése

Le, Le, Fel, Balra, R, Fekete, Le, Y, B- Vég-
telen Reaver feltsltés

Fel, Lle, Jo.bbra, le, R, Fekete, le, Y, L -
< ;

Options meni Extras tjében a Thief
Il cimi jaték trailere.

A titkos bulipélya megnyitésa:

A UNATCO romok (UNATCO Ruins) p&-
lya elsé nagyobb termében talalhats egy
245216, ezt fel kell venni, majd abban a
szobdban, ami korébban Joseph Man-
derly iroddja volt, meg kell keresni a fiird-
&szobat, oft fel kell dllitani a zészlét a
padléra, majd le kell hozni a vécét. Ekkor
megjelenik egy felirat, és a jaték a fejlesz-
!Bkgbulii:'m folg'tak‘)dik egy Club Vox nevii
barban, jspofa stlet.

Sér

Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, R, L, B, Y, Le
- Maximdlis életerd

L, Le, Fekete, Jobbra, Fekete, Fel, Y, L, Le -
A textorak kikapcsolasa :

Fel, le, Fel, Le, R, Fekete, Le, B, Y - Atval-
tas a rajzfilmes médba

Fel, Le, Balra, Jobbra, Fekete, Fehér, Y, Le,
B - Cs& Reaver

SPAWN: ARMAGEDDON

Az alébbi kédokat, kombékat a pillanat-
megéllités, azaz pause utén kell beadhi,

ha a kéd helyes volt, a jobb oldalon létha-
16 srodndniakrs sshimhatink

R, L, Fekete, Fekete, Fehér, R, L, Fekete,
Fehér - Orok lgszer aktivalas

L, L, L, Fekete, L, R, R, L, Fekete - A sérthe-
tetlenség aktivalasa

Minden kiildetés és fegyver megnyitasa:
A f8meni Front End menijjében adjuk be
az: L, Fekete, Fehér, R, R, Fehér, FeLele, L

Végig kell verni a jatékot barmilyen foko-
zaton, és megnyili az Atari Games me-
niipont alatt, mellesleg ebben a palyak tel-
jesitésével tovabbi alloképeket és mozije-
,eneieket is el lehet nyerni.

THE SIMS: BUSTIN' OUT

Az alébbi kédokat, kombékat a pillanat-

megéllitas, azaz pause utan kell beadni
nagyon gyorsan, ha a kéd helyes volt, a
jobb oldalon lathaté eredményekre sza-
mithatunk,  legnagyobb  sajnélatomra
nincs kéd az Ereft Felnétt Méd bekapcso-
léséhoz, és egyben a cenzura kikapcsold-
séhoz:

R, L, Le, Fekete, Balra - Gném csalas (2),
minden mas kod elstt kell beadni, hogy
mikadjon

Fekete, Le, R, L, Le, Y - Minden helyszin
meglatogatasa

Fekefe, Fel, Y, Le, R - Minden targy meg-
nyitasa

L, R, A, le, Fekete - Minden tarsasag (So-
cial) megnyitasa

L, Fekete, Jobbra, X, Balra - Ingyen pénz

R, Balra, B, le, Fehér - Minden inditék
megnyitasa

R, Fekete, Le - Csoportkép me; nyitasa, ez
e|§ﬂ a Gném csalést mindenképp be kell
adni

Az alabbi kédokat, kombékat a fémenii-
ben kell beadni, ha a kéd helyes volt,
joblb o/dla/ogr lathaté eredményekre szé-

kombot, és ezzel itiuk az Ssszes
kiildetést és az sszes Ezgyvert

TERMINATOR 3:
RISE OF THE MACHINES

Az alébbi kédokat a bedllitasok (Opti-
ons) menii csaldsok (Cheats) meniipontjé-
ban kell beadni, hogy a jobb oldalon Iét+
haté eredményeket elérjik:

A, A, A X B, X B, B- Minden jovsbeli
fegyver megszerzése

Y, X, B, B, A, A, B, X - A sérthetetlenség
aktivélasa

A, Y, A Y, ires, ires, Ures, ires - AT-850
harci talélati pontjai (Fight Hit Points) 50
szazalékkal nének

B, Y, A, A, ires, ires, ires, ires - A T-850
hareci talélati pontjai (Fight Hit Points) 50
szazalékkal csokkennek

X, B, X, A A Y, X X T-X- Minden harc-
ban endoskeleton fog szerepelni

B, X, X, X,B, A Y,A, T-X- Atdldlati pon-
tok (Hit Points) 50 szézalékkal nének

B,B, X, X, X B A, Y, T-X- Atdldlati pon-
tok (Hit Points) 50 szazalékkal csskken-

nel

XA Y, Y, Y A X B-Ordk lészer aktiva-
as

B, B, B X B A Y, A- Orsk folytatas
(Continue) aktivalas

B, B, B A X Y, X Y- Minden exkluziv
mozijelenet megnyitasa

B, B, B, X, B, Y, B, B- Ajaték 5sszes jele-
netének megnyitasa

X Y, Y, X B A A B-Ajaték 5sszes pa-
lyajanak megnyitasa
, B, B, B, X, Y, B, A- A Centipede (szaz-
labo) cim si (1983-as) Atari retrojaték
megnyitasa

A B B, B X, Y, A B- AMissile Command
(rakétairanyits) cimé &si (1981-es) Atari
refrojaték megnyitasa

A Centipede (szazlébo) cim &si (1983-
as) Atari retrojaték alternativ megnyitésa:
Végig kell verni a jatékot barmilyen foko-
zaton, és megnyﬂil( az Atari Games me-
nijpont alatt.

A Missile Command (rakétairényits) cimi
&si (1981-es) Atari retrojaték alternativ
megnyitasa:

, legnag, sajndlatomra it
sincs kéd az Erett Felnétt Méd bekapcso-
laséhoz, és egyben a cenzira kikapcsold-
séhoz:

L, Fekete, Jobbra, X, Balra - 1000 Simole-
an (a jaték fizetdeszkdze, pénze) meg-
szerzése

A, A, Y, Y, Fehér, Fehér, Fekete, Fekete -
1000 Simol (a jatek fizetdeszks
pénze) megszerzése alternativ médon

B, X, X, A, B, X, B, X - Minden megnyité-

sa

Y, Y, Fehér, Fekete, Fekete Y, Y, Y, Y, Y,
Fehér, Fekete - Minden ingyenes térgy
megnyitasa

Végill egy tipp az energia névelésére a
ényelmi szint rovéséra:

Ha hozzaériink a bogdrirtshoz, egy kicsit
né az energiank, ugyanakkor csii(ken a
kényelmi szintiink.

PROJECT GOTHAM
RACING 2

Kilonféle auték megnyitésa, a megnyilé
jarganyok szokés szerint a jobb oldalon
sorakoznak:

A dicséség kihivas (Kudos Challenge) acél
(Steel) fokozaténak megnyerése - A Del-
fino Feroce auté megnyitasa

A dicséség  kihivas (Kudos Challenge)
bronz (Bronze) fokozaténak megnyerése
- A Ferrari 250 GTO auté megnyitasa

A dicséség kihivés (Kudos Challenge)
arany (Gold) fokozaténak megnyerése -
A Mercedes CLK-GTR auté megnyitésa

A dicséség kihivas (Kudos Challenge)
ezijst (Silver) fokozaténak megnyerése -
A Porsche 911 GT1 auté megnyitasa

A dicséség kihivés (Kudos Challenge) pla-
tina (Platinum) fokozaténak megnyerése
- ATVR Cerbera Speed 12 auté megnyi-
tasa

Geometria héborik (Geometry Wars) mi-
nijaték, amolyan husvéti tojés (easter

egg):

Aggurdzsban gyaloglé médban oda kell
menni a jatékavtomatahoz, A-t kell nyom-
ni, és igy lehet a Geometria haborok (Ge-
ometry Wars) minijatékkal is jatszani.
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GRAVEYARD

Egy temetdben taldlom magam, ahol felettebb
ijedds és mindemellett sebezhetetlen lénybe, a
Howlerbe botlom. Mivel m mmden kifele
vezetd Ot zarva van, az

magam. Kis idé n a kopeos lény szo-
boegda teszi utam és én évatosan uténa |opu|<o
dom. Csendben haladok mégatte, sirkérél-sirké
bujkalva kévetem az dtjdt, keresztil a kovetkezs
&don vaskapun, amelyet kinyit. Onkéntes kisérém-
mel egy féren talaljuk magunkat, annak kozepen

egy krokodilt formazé szoborral. Tovabbra is a
hm'erbol figyelem az eseményeket, de egy ids
utén harcra keril a sor: a Howler Blue Spoke-szel-
lemeket as eld a foldbsl. Miutén befogtam ket
Iussonkenn mlsulyos baralorn utén elrede aki idg-

szinfien egyebkem megint csak van [8szerl). Atha-
|adol( rajta és a nagyobb fészerbd| ram célzo ket
Redneck Snipert veszem kezelésbe. A fészer dlatt
alagt hozédik, melyen keresztiil egy leszakadt fe-
t6szerkezettel megcfc]on hazban katsk ki. A létran
lemészok a szabadba, a tavesoves Redneckek ke-
reszifiizében afloholok a bodéig, amelyre felka-
paszkodok és Gimaszok annak m?oldulcra Meér in-
nen hallom, hogy egy Redneck Croc feni rém a fo-
gat, @ lanckirész hangja messzirdl elarula 6t A ki
tort fald haz kilonasel b érdekességet nem tarfogat
szémomra, ezért a kidslt bal oldalfalon keresztiil
folytatom az utam, egyenesen a messziben felseils
torony iranyaban. Egy nyomdéba jutok, ahol Lady
de Montford kislanyanak rejtélyes korilmeények ko-
20t torténdelfinéseérdl to|u]o{ egy rovid cikket.

kozben el Avilagert
sem akarom megzavarni pihenésében, ezért el-
sy o prclszr mlererorhm o pepirosclial
majd feszitévasat veszem magamhoz.
Ideje fovah%:mdulnom ezért az igaz almait alvo
Howlert most magamhoz szélitom a grandttal: @

Lefach ko e o Chaaing oy, cass ux
elbajolas képessége, amit ettdl fogva az Asziral-
testem tud magaénak. Vlsszcmegkyek atérre, ahol

atoronyhoz... hiii, szép nagy ez az
. A Véroshaza.

THE TOWN HALL

A fefétérben hirtelen &tletté] vezéreltetve

kongatom a harangot, minek hataséra egy
feleftebb érdekes szellemszeansznak leszek szem-
tantja. Egy sze||em beszamol réla, ho$y Oakvl"e

az egyik félreess, dohos aitét sikeri! felf
A hazban koporsokészité mihelyre leszek figyel-
mes, ahol egy kulcsra lelek. Nagyjabol sejtem,
hogy ez a kulcs valahol a kdzponfi téren taldl
majd Felhosznclhnrosogrc igy visszatérek a kro-
kodilos szoborhoz, de még mielstt barmelyik zér-
ban kiprébalhatnam a kulesot, egy rendkivill ag-
ressziv Revenant f6r az élefemre. Csapdaban vég-
2, csakigy, mint a két par Blue Spook sorstarsa,
amelyekkel kaptaton felfelé menet bocsatkozom
harcba. Féaradtan baktatok tovabb egy kapolna
mellett elhaladva, &t egy kis hidon. Az édon De
Montford kastély ‘bejarata elét dllok.

DE MONTFORD
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A szobdban Lady de Montfordba botlok, épp-
hogy csak nem lyukasztia ki a bérém. Miutan biz-
tositom réla, hogy nem all szandékomban meg-
sérteni a haz feleft gyakorolt tulajdonosi jogait és
mielétt elmesélheiném neki, hogy mi jératban va-
gyok errefelé segitséget \ér tElem: mentsem meg
artatlan gyermekét a Lelkek karmabol.

Sebtében elhagyom a terepet, visszaloholok a kis
hidon keresztill a kapolna irénydba. Digital Rich-
mond, azaz a professzor dltal teremtett Al ekoz-
ben idejekoran figyelmeztet a veszélyre: 0j, dlta-
lom edé‘ nem latott lények rezonancijt érzé-
kelte. A iupo Ina aitaja immar tarva-nyiva éll,
bentrd| szertariés zajai sziirédnek ki. Az oltar
mellen egy létra vezet Iefele egyenesen  egy vuzzei

immar és sajat

vedenluk magukat, gyerekek nélkil pedlg nincs
V3. chsilmny, ezért igéretemhez hiven in-

du|ok is tovabb a lanyka felkutataséra. Sietségem

mar csak azért sem véletlen, mert eredeti célom

azért mégiscsak Anna megkeresese A kérfolyo-

s6n kinyitott aijté a mocsér iranyaba tereli utam.

THE SWAMPS

A rozoga hidon torténd dtjutast kovetden a Red-
neck Sniperek eddig nem tapasztalt ellendllasba
itkszom. Miutan megkiizdsttem velik atmaszom
a hordékon és legylrém a maradék kis csapatot
is, melyet ket krokodil tamogat. A téndl - vagy in-
kbb pocsolyanal - balra veszem az iranyt, majd
a koncentrélt tamadas kézepette a mocsaras terii-
leten atkizdsm magam a fészerig, ahol l8szerre
és dinamitra taldlok. Visszafelé szerencsére tald-
lok egy pérkanyt, igy nem kell vesz8dnsm a sip-
pedds terileten torténd afjutassal. A pocsolyanal
megint ellendllasba utknzom félelmetes, hogy mit

nem engednek maguknak ezek az orviové-
szzi Végzek velitk és az imént talalt dinamit fel-
robbantaséval biztositom az utam egy szakadt
hid irényaba. Lélekszakadva rohanok, mert vala-
honnan mar megint [6nek ram. A sziklafalbon egy
ajtéra leszek figyelmes, amely egy banya gyom-
raba vezet.

Hosszan bolyongok, mire egy meglehetésen
gyenge labakon allé hidon dtjutva talalok egy
aszirdlkaput, amelyen keresztil nyomban megi-
dézem oz aszirdltestet. A Test mintegy csodalatos

Jarként siklik a levegsben, visszatele azon az

16 atjutasomban két Blue Spook kwan
lyozni, sikertelenil. Atugralok a vizb! kidllo QQb
lakon keresztiil @ masik oldalra, egy kis gyaloglast
Kévetsen a Varos szivbe érek.

SUNKEN VILLAGE

A rozoga takolmanynak is rossz hidacskan ate-
gyenstlyozom magam, mikor arra leszek fig
mes, hogy a szakadt keritéssel pontosan szemgen
talaihaté istllebol tavesives puskaval Redned
sniperek [ének ram. Biztonsag kedvéert belilrsl is
szétnézek az egykoron jobb napokat meggélt istal-
léban, nagy romomre egy tar ro:zer) talalok. Di-
gital Richmond igazat mondott, ezekre a szerze-
tekre nincs hatassal a granat, ellenben plazma-
puska nagyon 6 hatasfokkal vethets be elleniik.
Idskazben arra leszek flgye|rnes, hogy az egylk
haz ablakabsl is fiizelnek ram, szerencsére a
pontos célzott l6vés megteszi a hatasat. MIkOZﬁ:n
elkezdem keresni a tovabbvezetd utat a kis fészer
mellsl 6 szsmy tamad ram, Redneck Croc a ne-
ve. Shotgun dltali halélra itélem, a granat beveté-
se eszembe sem jut ellene. A keritésen tol, mieldtt
bemennék a héazba egy Gjabb krokodilt vagyok
kenrehen eltenni ab aldl. Az emeleten Igszert ta-
lalok, jobb dolgom nem lévén - és kivtat masfele
nem |c|tvcn az ablakon t kimaszom a szal
ba. Ujabb adag tltényt veszek mugthoz mind
a foldszinten, mind pedig a szomszédos haz eme-
letén, ahol egyehnmn' a professzor nop|0|unuk
egy részlefét is meglelem és raadasképp még egy
Gjabb Howlert is megzavarok.

Halas vagyok neki, mert kisvartatva kinyit egy aj-
161, melyen Gt visszajutok ahhoz a kisebb istalléhoz,
ahol a masodik krokodillal talalkoztam (a felss

iton, amelyrd| stem, azzal a kilnbséggel, h
azelss cdcymdol alkalommal jobbra for ?? és |e(l)ag;’1)j
kik a viz ala. Egyre |eiiebb silllyed, athalad egy
aijtén, ahol egy csére és egy karra lesz figyelmes,
no meg arra, hogy o deseziakat itt szerrohusztoltu
aviz. A Revenant k lva étiéri a

resztiil fe]kcpuszkodom a vizesésfelsli oldalon a
sziklofalra. Egy mely és felettébb sstét barlangot
fedezek fel, melyen {ereszfu\ tudom, hogy vissza-
iuthatok a vérosba. Elindulok, de betdrazom a
shotgunt, mert furcsa zajokra leszek figyelmes...

REDNECK VILLAGE

hatalmas kapuhoz érek, melyet orviévészek
Erol(odﬂol( védenek. Nagyon nem akarjk,
hogy visszatériek a varos szivébe, de én dllom a
sarat. Jo ideig rovom a bizarr karéesonyi hangu-
latot araszto, kihalt utcakat, mignem egy beindi-
fott motorjabal olajos bizt psfégs kocsironcshoz
nem érek. Hatulrél megtolom, mire az nagy robaij-
jal fel nem lok egy deszkakbol ésszetékolt viskot.
Egy alagit nyilik eléttem, ami bar nem tol biza-
lomgerieszt8, de nincs mese, at kell magam vere-
kednem rajta. Ujra kint a szabadban egy csar-
nokszer(i épitmeny kelti fel az érdeklsdésem, az
éterben egy rovid dallam hallatszik. A csarnok fe-
tején felaggatott kocsironcsokra ralévsk, a tobb-
szor felcsendilé dallamfiizéreket utanozva. Hirte-
len kinyilik o kézépen elhelyezett rcs, majd egy
révid csata utan indulhatok is tovabb a delgomm
A szik alagitban egy undorité lény pihen, a ra-
csok kézt pontosan célozva el tudom kapni, még
mieltt bonyodalmakat okozhatna. Azt hiszem ezt
most kifejezetten jol csindltam, hisz a felszinre ju-
tast kdvetden megint le kell masznom - immér a
edik ~ csatornaszer(; afiaréba. A vizen ét-
vickélek, rovid ids multaval pedig egy terembe
érek, ahol... eszméletemet vesztem.

Hat igen, emberrablas. Kik leheinek ezek az ért-
hetetlen tajszolassal beszéls fickok és miért tarta-
nak fogva? Akarhogy is, de ki kell menekilnsm
innen. Lassuk csak... A sz0k résen dipréselve ma-
gom falélok egy aszirélkaput, szinte oda sem
érek, a Test mar az éterben ebeg Erzem, chogy
a viz alatt egyenesen oda repil, ahol engem lei-
tottek, a furcsa, hords alaki gépekhez, innen pe-
dig tovabb a Kiraly elé, egy groteszk tronhoz. Si-
kerill megtalélni o hangot a sracokkal, bar elé
rosszul indult a kapcsolatunk. Ha nem siemél
ennyire, még érdekes informaciokkal, részletekkel
is szolgalhatnéanak az asziraltestemmel & a pro-
fesszorral kapcsolatban. Az elejtett |nformcc|o
morzsakbol azért lesziirém, hogy a Test nem
szen szellem, hanem valami alapjaiban més do-
log. Egy él6 ember kivetiilése... No mindegy, fi-
lézni késebb s réérek, annl is inkabb, mert a Ki-
rély Lady de Montford elveszet Iunyunuk felkuta-
taséra biztat. Elindulok.
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Hat ez szép, megint a kastélyban vagyok, ezen
az édon, dohos, visszataszito helyen. Ez nem le-
het igaz. A §obe|uranol szemben a szakadt fiig-

Gny mogott széinézek, rovidesen a keresett kis-
Emybu botlom. Mielstt még egy szét is szélhatnék
hozzé elrohan elélem, egeglmummn kdvetem,
egyenesen a konyhabu ‘Szépen dllunk mondha-
fom, a issé bedurvult, ugyhogy ver

korhadt faanyagot & & addig- add| tszik mbb
mignem észreveszi, hogy egy h ?yen zoldes fe-
nyarban 0sz6 létra vezet egy a vizartol megmene-
kilt helyiségbe. Az itt felle? It generdtor beinditasa-
ra hasznélja ismételten a Revenant-materializals-
das képességét, majd visszatér a testembe.

A megnyilt kiirién keresztil ismét a szabad leve-
6re jutok — micsoda felemels élmény -, de maris
ﬁorcbc keveredek, mely sorén a tavesdves puskét
részesitem elonyben A sziklafalba véit ajtén iem
gyek, majd miutan szétléttem a kapcsolét at tudok
menni a tér tololdalan talalhaté dinamitért, melyet
|k|n| a squckdbur; azannod fel is robbantok. A fo-
n aivagok, mely tevékenységem soran segitsége-
rr:l deszEadarubZ)k ||m|orﬁoigszolgc|nake%g;?o
mos dllapotban lévd héz vér a tolparton, réadasul
megint egy Howler-be boflom. Szép nyugodan ki-
varom mig kinyitja nekem az ajtét, majd szélsebe-
sen Gtfutol E azon. Megint egy béanyarészben kafok
ki, ahol elészér is Gimaszok a rudazaton a tololdal-
ra, egészen az aszfrolkapulg A megldezen Test

hetem €l6 plazmapisztolyt. Igen ém, de mire
megkiizdk vele a lanykanak nyoma veszik, ogy-
hogy kereshetem tovébb.

Az emeleten rélelek a szellemkislanyra, aki csak
nem akar velem jonni és a falon keresztil lelécel
elélem. En azonméd uténa futok, a falhoz lapulva
a leszakadt pcd|ozuv mellett atkiizdsm magam a
masik oldalra és megint réijesztek a csemetére.
Most rendkivil gyors leszek: mikor a lany atmaszik

a folon, gyorsan kimegyek a szobabél s az itén
kereszml atloholva, mc|d az els szol szinte
berobbanva a magat épp kifojni keszils lanykaba
botlok. Nincs mese, moéresre Lell tanitanom, Ggy-
hogy ralavak. Lehet, hogy nem kellett volna2 A ma-
cija megint agresszivitast mutat... persze csak ad-
dig, amig be nem keriil a gyGijteményembe.

Egy hatalmas csarnokba érkezem. Megint észre-
veszem a kis bestiat, loholok uténa, mint az érilt,
de u[(fem nem sikeril elkapnom. Na ez mér tsbb

a sokndl: az  aijton kereszfu| mmtha a tér vissza-
)

Howler képessége eldszor ¢ valt ki
kefrecbe zzf' jg jadékbol, mire a csodas Szell:‘%y
lany méris egy felettem tatong nyilason at berepiil
cx ot ot szobebas, ohel beinit egy ventla
fort, majd visszatér a Testembe.

A 'Howlert o légéramlat kiszabaditja bortonebs|
&s — fajuk kordbbi j6 szokasahoz hiven maga el-
len dolgozva - kinyifia azt az aitét, melyen ke-

a kozponﬁ
terembe, igaz ekkor mar egy kissrac szelleme var
arra, hogy a tsbbi elfogott szellem kozé keriljsn.
Miutén végeztem szegénnyel ismét nekiindulok az
elbbi ajtonak és meg is taldlom a lanyt. Na nem,
mar megint nem bir magaval a macko...

Visszatérve a kézponti terembe a jobb oldali aj-

16 mdgétt egy oltarra talalok. Valami c|0|uro lehet
mogotte, de a kegyelefi helyre kihelyezett képrsl
két darab is hianyzik, meg kell hét keresnem. Az
elsé darabért nagyon megszenvedek. Felmegyek
az elsé szintre, egy ahoriﬂsruccol veszem e?e! a
harcot, majd a cslgolep:so a tetdtérbe vezet: itt
ket kisgyerek és agressziv ;uiekmucl var. Nag;
nehezen begyiijtom ket és mar enyém is a kép e(
56 darabja.

Visszamegyek az oltarhoz, innen pedig a pince
fele veszem az mmid Egy vuslepcsnn megyek le,
a plnceben rétalélok a kislanyra, aki me:iu] els-
lem, de én kévetem az ajtén keresztiil. Mikor ismét
lfut elglem visszamegyek azon az aijton keresztil,
amelyen az elébb bejéttem és - a tér megesava-
rodasanak kaszonhetden - a kislany elé vugol(
aki épp kiftjia magét. Vagyis csak kifojna, ha
nem adnék le ré egy sorozatot. Meeegint a med-
ve, hogy ez sosem tanul a sajat hibaibol... Nos,
ezek utan lemegyek a pincébe és megk:lalom a
kép masodik darabiat is, melyet a helyzre illeszt-
ve egy kaput nyitok meg.
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A kifacsart tikorvilagban elindulok a konyha fe-

lé, ahol o medve -szornyel eldszor talélkoztom,
innen felmegyek az eme{e're keresztilloholok a
nagy kér al aeﬁw kozponti téren egyenesen a képol-
néig. Szegény kislany megvan végre, de be van
zérva egy kalitkaba. Micsoda? Kiszabadul, ha
megtudia oz elmolasanak datumat? Nos akkor
jarjunk utana!

A pincében a két medve legyilkoldsa utén egy a
Josmapusko fnyszoréiéra esshetd kaleidbsz:
éhos: juko; malyel e biset megogiiv kit
nyitok a fels szintre. Egy vefitdgepre leszek fi-
yelmes, a didkat egymas utan végignézem. Ez
Eorzuszfé... tizenegyedike. Ezutan mellém all a
szerencse: teljesen véleflenil az asztalon lévs kez-
detleges vetitére téved a fénypaszmam, melynek
hatésara az beindul, megidézve két medvét. Ha-
lal rajuk! A sracok eleﬂenek egy ultraviola lencsét,
mellyel pasztazni kezdem a termet, keres:
sul.... 1987. november 11. Mielétt elmondhomum
az ,,oromhm’ a kislanynak ismét, most mar nem
tudom hanyadszorra megtémad a medvéje, ame-
lyet én ugyanolyan izgalommal fogok be a Ghost
Array-be, mint azt a legelsé alkalommal fettem.
Ha ez kel neki... Mindenesefre a harc utan egy 0
képességgel, a falakon valo atiutés kisértetképes-
ségével (Spectral Ablhty) jandékoz meg a kis-
lany, akinek ezen G Qua|Jonsugom birtokaban
uténa is tudok eredni. Az Asztrdltestet megidézem
tehdt a felss szinten, aki 0] képességével a falon
éimaszva indul a kislany uién a tetétérbe. It Reve-
nantként materializélodva kinyifia a venoven a voo
és én maris mehetek fel a lanyért, aki egybsl
rohan elélem. Kévetem a kedves Lady de Mon'for
d\g, akit kénytelen vagyok a gyiijteményem rész-
&évé tenni.

SWAMP BOSS FIGHT

A klslany megint csak futasnak ered, igy hat k-
vetem egész addig, amig egy ériasi kr(iodll nem
keril kettnk kozé leszakitva a hidat, amelyen & épp
futunk keresztil. Sebaij, a visko tefején lévés poz-
nén lesiszva kénnyen atjutok a kis szigetre, aho-
vé a lanyka menekit. A krokodil sajnos nem ta-
gw ezért kénytelen vagyok vérre mend csataba

nyolodnl vele. Mikor felagaskodik a hasat I6-
vém, amig meg nem unja a jdtszadozast. Vagyis
csok hiszem, hogy nem unja meg: egy pokoli fe-
remtményt Sklendez ki a testéba, amely azonnal
t6bbsz6rs erdvel tor az életemre: a krokodilt ha-
talmas |(a|c|pacsken| hasznélva megprobal szét-
s de v o ook b
ilok elsle. A hazakra mért ériasi csapasai kikez-
dik még ezt a meldkot is, i yetlen toltény fel-
hasznélésa nélkil tudok ehﬂtya :F ienekillni, mert a
harmadik mellécsapésa utén visszavaliozik kroko-
dilla. Még mielstt azt hinném, hogy végre sikeriilt
megszabadulnom t8lik, méris Gjra talalkozok ve-
lik a krokodilos szobornél. Szerencsémre ez a két
lekstt, a krokodil és a festébs! kiokadott torz farsa
legmkabb egymassal vannak elfoglalva. E eszen

dig olik egymast, amig én konnyiszerrel
hetem ellenisk a grandtot és mehetnek is a moze-
[Dae]
suffocation@freemail. hu

(Befejezés a kovetkezs szémban!)




CURSE - THE EYE OF ISIS VEGIGJATSZAS (PS2, H)

MUZEUM -
DARIENNEL

Hogy a bejutést jelents ajtét lassuk, el-
8szor is vegyik }el az olajlampat (oil
lamp), majd be a satét sarokban lel-
edz3 bejaraton. Utunkat folytassuk le az
alagsorig, ahol is save pont és atmeneti
raktaros emberiinkkel, Abdullal talélko-
zunk. Van néla némi I és repiils-

ményhez, ahol a tiiskés ajtokkal szembe-
ni asztalkan meg is lesz a szemive
(spectacles). Ezt azonban hiaba visszil
vissza az éreghez (hasznaljuk az ajtén),
nem segit addig, mig meg nem szerezzii
a langszérét és a kédksnyvet. Megkap-
juk t8le a heat and combustion kial-
|i'c':s kulesat, ami fent van a lift ajtaja mel-
lett egybdl. Bent vigyazva mozogijunk, és
k loval k liuk vissza az éra-

s6 (smelling salt), az asztalon pedig
egy levél. Mentsiink, majd menjiink ki in-
nen a mésik ajtén a szabadba, a hullat
atkutatva vértezzick fel magunkat a nala
talélt gumibottal (truncheon), ami sze-
rintem fabol van, de mindegy. Az életre
kelt hullat le is ﬂ'legelhef‘ﬂ vele, hogy

A Hlocl

a kap val kapcsolj
mot, majd 8ldsssik le a puskas egyéne-
ket, majd az egyik hullatsl szedjisk el a
hatsé kis helyiség (staff room) kulesat,
mert oft van a masik dolog, ami kell
Kemble-nek, a kédksnyv. Természetesen
az ajté elétt tegyiik el szépen a kézi haj-
taso langszorét is. A portashoz visszatér-
at ik bekeriilink a szobat

kénnyebben meg ap
key-t, amivel sétaljunk vissza a recepci-

ve
ahol eltolva a szekrényt a pancélszek-

6hoz, hogy rany a portas é

ra, mcid?ecsc\pkodvu vegyik el az Atri-

um kulcsét, a mentolt és a doku-
6l, majd a kulcesal

meniiink is be a bels épﬁlelLe.

A kedves idvézl postat szedjik le a

falrsl, menjink fel oda, ahonnan a ninja

forma tolvaj ki.ildte,l és szedjik lf_el a

A & A i

rény eld| kapjuk az egyiptomi terem
kulcsat (egyptian room key), ami
fent nyilik ott, ahol a szemiiveget megta-
laltuk. Mivtan a segitskész embernek
annyi, és a momidkat is lecsapdostuk
vagy lelévsldsztisk, inkabb toljuk be a
bu? oldalon talélhaté oszlopot a tiiskés
szerkezetet miksdteté mechanizmus alé,

ij (er
bolts). Mivel csak egy aijtén tudunk be-
menni egyelére, igy a Natural History

tablés felé vegyik az iranyt, bent pediF
szedjitk &ssze a puskét (rifle), és par tsl-
tényt a hullatél. Haladjunk tovabb, mire

egy felfegyverzett fickoba botlunk, akitsl
a (inzékcmra (torture room) kulcsat
vehetiik el, miutan j6l megsltik. Ha jol
emlékszem, vissza az Atriumon keresztiil
kell menni, majd az alsé szinten van ez a
kiallitas, ami elétt Abdul varja drémmel,
hogy atvegye a nyilakat (még feleslege-
sek), és mentsiink is egyet dltala. Bent,
miutén kiborzongtuk magunkat, segit-
siink a guilotine-ba szorult embernek a
bal oldalon csillogé csavar kiszedésével
(biztos nem igy gondolta...), majd men-
jink vissza a bejarat felé a vassziizhsz,
amibdl egy hulla mészik elé a beksltszstt
sarga éto( hatasara. Oljok meg Gjra, és
vigyazva a tiskékre, keressik meg a
szerkezet elétt a rozsdas kart (rusty
crank), amit helyezziink be a kijarat
elstti nyojtopadba, oft, ahol csillog a se-
gitség, mu[nfhﬂzzuk is a joy-t maris, mert
az inga minket is eltalal kevésbé jol, ha
nem megyink onnan. Helyettink az ajtét
tori be, amin haladjunk is dltal. A foldsn
némi taltényt talalunk, kutassuk at a hul-
lat is természetesen, majd par puskas fic-
kén és élshalotton at eljutunk a kdnyvtar-
ba (library).

Itt el sem mehetiink a 30 centis fickkulcs
mellett (desk drawer key), ami a
nyolc méterre lévé asztalnal mar hasz-
nalhatunk is, megkapva ezzel a jegyzete-
ket (Vicky’s notes), és Abdul haverun-
kat. A kézelben allé 6rabol szedjik ki a
papirdarabot (torn scrap of paper),
majd a kényvtar tavolabbi végénél men-
jiink fel a lépcsén, ahol egy kényvespolc-
nak élcazott titkos ajtéra lelink, amit
nyissunk is ki. Menjink végig a felss rée-
szen, a végénél nyomjuk meg az qijté
gombiat, engedjik le a létrat, majd a
polcrol emeljik el a kulcsot (wing cor-
ridor key). Ezzel sétaljunk vissza oda,
ahol a két puskas alak volt, és nyissuk ki
a megfelels aijtét, ezéltal néhany kelle-
metlen fickén at megkeressitk a hall of
remembrace ajtajét. Utunk a heat
and combustion qjts mellett a liftig
vezet, ahol a gombbal Liviuk a szerkeze-
tet, majd hasznaljuk is egy menetre. Uj
ellenfelek tinnek ael a momiak képében,
és a szintet atkutatva végil megtalaljuk
Abdult egy qijté elétt acsorogva. Mentés
utén nyissunk is be az Ozirisz gylite-
ményhez (osiris collection). A cél a
staff only qjt6, majd egy langold és
egy hagyomanyos momia tarsasagaban
megleﬁﬁz az éreg portast, Kemble-t egy
zart ajté mogott. Nem beszél velink, mig
vissza nem kapja a szemivegét, amihez
vissza kell menni, fel az Ozirisz gydijte-

és igy mér biztonsé kinyithatjuk az
aijtét a kapott kuleesal.

Itt egy rendérbe botlunk, akinek haléla
utén Eu!assuk at a hullgjat egy new col-
lection kulcsocskéért, és ezt hasznaljuk
is legott. Tovabbmenve egy dokumentum-
ra lelink, majd megijelenik Abdul, és at-
nyGjt egy diszes fafogantyt (decorati-
ve wooden handle), amit szerinte
legjobban a natural history kidgllita-
son tudnénk haszndlni a rejtekajtén
Hogy ezt megtegyik, menjink a lépcsé-

azon és az Atriumon at. Ha eljutottunk
a medvés kidllitasra, akkor j6 helyen ja-
runk, és toljuk el az egyik ires iivegszek-
rényt, hogy megkapjuk az elsé iomo-
lyabb csatét a két boss medvével! Sze-
rencsére nem egyitt tamadnak, segitsé-
?e' meg adok hozzé a tesztben (ha nem
elejtettem el). Miutan kimoltak, hasznal-
juk a fafogantyot az eltolt szekrény mo-
gott, muig a cuccokat 6sszeszecK/e és
Abdullal ‘meetingelve toljuk el a masik
szekrényt is, és oft is nyissunk ki a zarat
a fogantyoval. Egy bemélyedésben végre
talalkozunk a csajjal, aki ad egy éra da-
rabot (decorative clock piece), hogy
i6 lesz a konyvtar érajanal a pancélszek-
rény kodjanak masik feléhez (ahol mar
nyertink egy papir cetlit elézsleg), de

meglattuk, menekiil elslink, kovessik
iig{esen! A dolgok persze rosszra fordul-
nak, de az dreg Kemble lat mindent, és
jél el is mondja nekiink, plusz lop nekiink

ahol pedig egy fegyveres &rzi a raktér
ajtajat. Bent Gjabb puskés tjabb kulcesal
(coal bunker key), majd Abdullal ta-
Léllrc:lzhc'unk. Innen menjiink vissza a

némi nyil és egy nyilpuskat. Save
game.

MUZEMUM -
DARIENNEL

Természetesen rohanjunk oda, ahol a
lany eltint, de csak a f8 szobrocskat ta-
laliuk meg kézépen (eye of isis). Az egyik
hu||606| szedjik még el a lift kapcsoldjat
(elevator lever), amit vigyﬁni el szé-
pen a lifthez, a Remembrace termen ke-
resztil (ha 6l emlékszem, ahol eddig
sarga gaz volt). Ott haszndljuk a szerke-
zeten, majd menjiink be és nyomijunk egy
gombot. Llent maszkaljunk, gyditsges-
sink, majd ha megjelenik Abdul ment-
siink, és nyomijuk el a szekrényt hogy fel-
tarulion a csatorndkba vezets ajté.

CSATORNA -
DARIENNEL

Ez végil is eghy révidke rész, eltévedni
sem nagyon lehet. Ne nagyon écsorog-
o el

, hogy bejussunk a coal bunker
kulcesal oda, ahol a kapitanyi kabin is
van, bar ez még hasznalhatatlan. Némi
sldsklés és egy éls ember utan menijiink
le a lépcsén, majd megint harc jén, hog;

eltintessik a séarga atokgazt a zombi{
likvidélasaval, aminek a végén Abdul
csoszog be a képbe. Save, majd menjiink
fel a lepcsén jol. A kemencékhez jutunk,
ahol vigyézzunk a gézre, majd vegyiik el
a hullétsl a csavarkulesot (spanner),
amit alkalmazzunk a hid leereszts kere-
kén. Talalunk egy aijtonyité kapcesolot, de
ez egyelére j6 éﬁﬁisbun van, nem nyolha-
tunk hozz4, igy ereszkedijiink le a létran
a kazénokhoz és menijink ki a kétszar-
nyG aijtén. Miutén csapdéba keriltink,
verekedjik vissza magunkat az elébbi
kapesolsig, majd Gjra le, és ki az ajtén (a
sarga gazt kikerilhetjik tgyesen, nem
kell |eé?|ni hadakozni a zombikkal). A
géphazba katink ki, ahol egy gépész
egy torétt gézcsdvet adoményoz nekiink
javitasi célzattal (broken steam pi-
pe), valamint egy kétoldalas érmét, ami
majd a kapitany bizalmanak elnyerésé-
has sk Menitnk fel a lépesskd

ink Abdulnél,’ &s keressik meg a

junk viszont, mert patkany

nak rénk egyes helyeken. Ha sarga gaz-
falba itkézink, akkor értelem szerien el
kell pusztitani az &sszes szérnyet a kor-
nyéken, hogy eltinjén. A mellig érs létra
leeresztéséhez picit tavolabb talalunk
egy kapesolét, majd egy puskas fazontsl
szedhetiink el haléla utén egy kulcsot
(silver key). Ezt hasznalhatjuk is ha-
mar, ahol Abdullal talalkozunk. Menjink
be az aijtén, majd egészen a csavarkul-
csot rejté halottig (spanner), amit a kis,
kocka forma szobéban haszndljunk a
szerkezeten, leereszive ezzel a vizet.
Folytassuk utunkat vigyézva, majd a tis-
kés gépezet utan aktivaljuk a kapesolét a
létran felmészva, és menjink &
mein(iton atiaron. A kéz
gyik fel a halottél a gate key-t, amivel ki-
nyithatjuk Abdul ajtajat és végre menthe-
tink Gjra.

PALYAUDVAR -
DARIENNEL

szerencsére nem kell alni sokat,
mert a folyosé végén a kapcsoléval pont
oda nyilik meg egy aijté. Az érén hasz-
naljuk a kapott darabot, majd a két do-
cumentet kombindljuk és az igy nyert ké-
dot hasznéljuk a lépcsénél a pancélszek-
rényen...

MUZEUM -
VIKTORIAVAL

Vegyiink at par cuccot és fegyvert Ab-
dultél, ha nem adtunk mugunfnak Dari-
ennel, majd menjink a fio utan. A sérga
gzt keriilgetve vegyiik ki a széfbsl a ré-
gi csészét (artefact pot), az orvosi fel-
jegyzést és a betegség és gysdgyitas kial-
Iivés kulesét (disease and medical
exhibition key). Dariennél nyugodtan
elszedhetiink t&le mindent, amire sziksé-
gunk van, majd a titkos folyosén keresz-
til menijiink vissza a betegség kidllitas
termébe. Vegyiik fel utkdzben a védor vi-
zet (bucket of water), vagy ha Dari-
ennel felvettik elézsleg, akkor raérink
elvenni t8le ha visszaértiink. Kulesunkkal
nyissuk ki az aijtét, bent pedig megtalal-
Luk az orvosi cucc harmadik darabjat, a
is mozsarat a térével (pestle and
mortar), és mehetiink is vissza. Kombi-
ndljuk a csészét, a mozsarat és a vizet,
majd az igy kapott orvossagot hasznal-
iuk Darienen. Mig felépiil, mentsink al-
[ds), és menjink Eevudészni Le Chat tol-
vait, akit utoljéra a lépcssk felé lattak. Ha

Szor irtva a fiockat men-
junk &t a leghatsé vagonon, majd kis
gyaloglés utan j6n a masodik féellenfél!
Nem nehéz, a sargan vilagitd izileteit
kell 16ni, lehetsleg nagy pontossaggal, és
természetesen mozogni, hogy a tamada-
sai ne érjenek el. Pisztoly vagy puska
ajénlott.

HAJO -
DARIENNEL

It harcolgatunk elég sokat, majd némi
kozjatékot lathatunk a torténet elérehal-
adésa szempontjabél, majd ha megtalal-
tuk a csajt, toljuk el a ladat a csapéaité-
rél neki, és nyissuk is fel férfias erénkkel,
masszunk le. Majd figyeljtk a fejlemé-
nyeket...

HAJO -
VIKTORIAVAL

Megkapijuk a semmire sem j6 piros ko-
vet, vegyik fel szeretett olajlampankat
(0il lamp) a polcrél, szerelkezzinl

Abdulnal és mentsiink is egyet. Jarjuk be
a szobdkat, mig ra nem talélunk a vizes-
védsrre (bucket of water), majd ke-
ressik meg a hullét is a raktér ajté kul-
csaval (cargo bay key). Egy masik le-
verésével pedig a lakattal lezért ajté kul-
csahoz jutunk (padlock key), amivel
lejutunk az elsé fedélzetre (deck 1),

javitémihelyt. Bent el&szér is a kapcsolét
0zzuk meg, vegyiik ki a levelet az étel-
felvonsbsl (dumbwaiter), hasznaljuk
a csévet a gépezeten a sarokban, majd
az ezzel nyert welden steam pipe-ot
rakjuk be a felvonéba, hizzuk meg a
kart, tekerjik meg oldalt a kereket, me-
?im a kapesolé jon, és végil szedjik ki a
iftbsl a hid kulcsat (bridge key). Ezzel
maszhatunk a fedélzetre megint, nyithat-
juk ki vele a parancsnoki hid aitajat,
majd fel a lépcssksn a kapitanyhoz, aki-
nek mutogassuk meg a kétoldalas érmét
j6l. Ez nem elég, kell neki a szextansa,
amit a mésodik fedélzeten lelink meg a
kapitany kabinjaban (deck 2, le a lép-
csdn), mivtén végignéztik a ke
az ablakon &t (addig nem nyithaté a be-
jarata). A szextans az asztalon hever, de
ne felejtsik itt kedvenc csészénket sem
(artefact pot), és mar mehetink is vis-
sza a kapitany bacsihoz. Adjuk neki
oda, majd a kézjaték utén menjink a
écsénakhoz, hogy felszedjk az fi-
puskat és a levélkét. Inren mehetiink is
Darienért vissza a kettes fedélzetre
(deck 2), aminek a végén menijink be a
kitsrs ajtén, s meg is talaljuk szegényt.
Maid egy igen impressziv kecske tama
rénk, mint szint végi fégonosz, kinyirasa
nem okozhat gondot. Plane, hogy elakad
a sze"éz&rﬁcicn a foldon, egy helyben
jar, mi pedig lassan e|meheﬁin?( a kampé
vezérld gépig, hogy innen lévéldszzik,
mig el nem ekszii, mert ugye ilyenkor
kell tigyesen a kampéval kivégezni. Ha
felakasztottuk jol, mixeljuk &ssze Darien-
nek a szokésos orvossagot (artefact
pot - pestle, bucket of water -
pestle), amits| jobban lesz, de még nem
mehetiink, mert lent van a horgonylan-
cokndl a f6-f6 szobrocskank! Mivel nem
tudunk odaférni, elészsr masszunk fel és
hasznéljuk a csavarkulesot (spanner) a
leereszté gépen, maid le, nyissuk fel a
poaijtot a foldsn és lema vegyik
fel Isis szemét. Ha megvagyunk, menjiink
vissza a kapitényhoz, aki ad nekiink egy
kart a mentécsénak darvhoz, ami nem
jelenik meg a leltérban, de innen mar
csak le kell jutnunk a csénakig, ahol Da-
rien és Abdul var minket.

PIRAMIS -
DARIENNEL

Szerelkezziink fel Abdulnal, majd men-
jink jobbra, lefele, ahol a parafinos tar-
taly van, s a folyosé végén vegyik fel a
piramis szobrocskat (pyramid sta-



tue), mivtan a lecsukédés aijté alé toltuk
az oszlopot (mint a mizeumban). Ne tol-
juk a jarat végéig, mert akkor sem
akasztja meg az ajtét, hanem nagyjabél
alé. A szobrocskéval menjink most vis-
sza Abdulhoz, aki ad egy kis segitséget
(expedition journal) az elksvetke-
zendd puzzle részekhez. Innen balra in-
duljunk, és a szobrot tegyiik be a falba a
helyére. Meniiink le a terembe, ahol két
oszlop varja, hogy a helyiskre tologassuk
8ket — lasd naplé elsé két oldala, ahol be
van jelslve a két hely. Jutalmunk egy
szkarabeusz szobrocska (scarab sta-
tue), és mehetiink vissza Adbulunkhoz,
vigyézva a megjelené bogarrajra. A
szakarabeusz szobrunkat pedig a para-
fin tarté mellett balra lefelé vezets lepcss
align helyezhetjik a falba. A momiak
utén egy Gjabb aijtét talalunk, amit vi-
szont be ke|l tolni itkézésig, hogy a nap-
I harmadik-negyedik oldalan_ felvézol
helyre tehessik a szkarabeuszunkat.
Utunkat folytatva pér fickéra akadunk,
az egyiknél a djed szobrocskaval, amit
aszndljunk is oft, ahol Abdul var reank.
Az qjt6 mégstt a hulla tarsasagaban
megleljtk a mozsaragys puskat (mor-
tar gun), amit vigyazva illik hasznalni.
Menjiink tovabb a szobros terembe, ahol
hirtelen életre kél két harcos! Az a lé-
nyeg, hogy akkor Isjilk &ket j6l, ha kek

A Mdfia kezelése ugyan a GTA részek-
hez képest kissé szokatlan, mégis hamar
Isajatithaté és nem okoz bb ne-

darabok szakadnak ki a testikbsl, mert
gyakran védik magukat, és ilyenkor pa-
zaroljuk csak a golyékat, amik geller
hangot adva pattannak le réluk. A le-
nyeg itt is a mozgds és a pontos célzas.
Fla kinyittole miinelot, etk tovebbs
jutas is, ahol a piramisunkat rakjuk az aj-
tonyitd szerkezetbe, szerelkezziink fel és
mentsiink Abdulnal, majd menijink be,
szembenézve végzetiinkkel. A végzet f&-
szérmy skorpié elég nagy, de hlc:I 'urtitljk a
g f a
farka végén a tisskét — mivel mas teljesen
hatastalan, akkor elébb utébb elfekszik.
Eu megvan, menjink be a kis barlang-
a...

PIRAMIS -
VIKTORIAVAL

Legyen ndlunk langszérs, mivel ezzel
kell az ajténal meggytijtani a két gyer-
tyat, hogy kinyilion (az aijts). Bent kis
arc jon, maj L\‘JZZLI meg azt a fali
kapcsolét, aminél nem villog a piros ka-
viink a képernys tetején, ha kézel me-
gyink hozza. Egy kétszintes terembe ju-
tunk, ahol két vaza szeriiséget kell a géz-
fojasokon at a tiiz alé tologatni kétoldalt.
Ha megvan, akkor vegyiik fel a megnyilt
ajton 10l a skorpié szobrocskat, és

men'}ﬁnk is ki. Uj szobrunkat hasznaljuk a
megfelels aijtondl, hogy mi is megkiizd-
hessiink az érias skorpié boss-szal. A
miivelet ugyanaz, de ha legy8ztik mar
nem kel fel szerencsére. Vegyiik el Dari-
entdl a piramis szobrocskat, menjunk vis-
sza ahonnan jsttiink, és helyezzik be a
naplé utolsé lapjain jelslt sarokban allé
oszlopba, majd ezt kévetéen a vazat to-
logassuk be a helyére a falba, hogy mi-
erﬁ( legyen a kigyé szobrocska (serpent
statue). Ezzel mar visszamehetink a
kétszintes csarnokba. Itt masszunk le a
létran, és menjiink kozépre, ahol megnyi-
lik nekiink a lejérat, a gn'i ajtét pedig a
kigyés szoborral nyithatiuk ki. Vigyaz-
zunk a lehulls faldarabokkal és a tiskés
ajtéval, menijiink at a koporsés termen és
a fizes falakon, hogy Gjabb fejtérén
tolkozh / A (A

hez a szokasos gyégyité procedirara,
persze ne feledjik hozzé a pestle and
mortar-t sem, ha Abdulnél hagytuk.
Most mar csak az Eye of Isis szobor
kell, hogy mindenképp ndlunk legyen,
persze némi fegyver tarsasagaban, és
mehetiink vissza a kétszintes terembe, le
alétran, majd a lépesskon. Par életre kelt
szoborral talalkozunk, majd haladjunk
tovabb (ne menjink lefelé a lépcssknél).
Egy terembe jutunk, ahol Viktéria tigyes-
kedik egy kicsit, majd masszunk le a lét-
ran, és?e a lépcsskon...

PIRAMIS -
DARIENNEL

Ez a végsé csata, szerelkezziink fel, bar
P T 5 4

el i

i igen
egyszerii: a négy oszlopot a felirataiknak
felels helységbe kell tol i, az X-

ység
szerfe 5lt pontra. Ne feleijtsik el elszedni
1

én p meg elég siman.
A lényeg, hogy forogjunk a fellenfél ké-
ril az éramutaté jarésanak iranyaban,
igy nem taldl el a f’zeres kezével, de mi

a hullatél a viz szobrot (water
statue), é&s felvenni az ires védrét sem
(empty bucket). Ha az oszlopok a he-
lyiskén vannak, menjiink &t a kinyilt aj-
tén, a viz szobrunkat alkalmazzuk a
nagy kupan, majd az ires vadriinket a
feltoltsdatt medencén, és vigyik el a csé-
szénket is (artefact pot). Imigyen fel-
szerelkezve mehetiink is vissza Darien-

MAFIA - KEZELES (PS2)

re van, akkor géz van, hamar el kell in-
tézni — persze lesz olyan is, aki nem mer
kot ni. Az utcan all6 kocsikat el le-

hézsé?(et A keészitsk tgyeltek arra, hogy
a jatek vi ! Snnyen iranyithatd

de azok kézil is csak azokat,

het |oPni,
| mar Tom tudja kezelni. Azon-

legyen. Igaz, ez a célzasnal nem egé-
szen 6t Sssze — bizony néha rendkiviil
nehéz befogni és leléni az embereket!
(Persze az ellenfelek mindig pontosan cé-
loznak...) Lassuk akkor az alapok

ban ezeket a kocsikat is fel kell elébb tar-
nil Ez idébe telik, amit menekilés esetén
nem art figyelembe venni. Persze szét is
l6heted az ajtét, igy egyszeribben hoz-

gjuthatsz egy kocsihoz. Arra figyelj az

GYALOG
- Analég karok: A jobb oldali karral

autékban, hogy természetesen sérilnek,
osszas ,erdzid” utan felrobbannak, ami

halélos is lehet.

— X: Ezzel gyorsithatsz. Figyelj a sebes-
éghatarokral Varosban ez 60-nél hozé-

jobbra illetve balra fordulh Abal ol-
dalival ellenben fel le nézhetsz, illetve ol-
dalazhatsz is. Eltart egy darabig, mig
meg lehet szokni.

~L1: Vele ugrani tudsz. Ezzel kapcsolat-
ban csak annyit, hogy ugrani csak futas
kézben lehet, tehat nem ugralhatsz egy
helyben. Futni természetesen az elére
irany tartés nyomaséval lehet. Ha vala-
milyen kisebb akadaly éll elétted, akkor
az L1-et tartsd nyomva, igy felmaszhatsz
ré

— RI: Fegyverhasznélat. Ugyelj arra,
hogy a mu?}iézéka) nehéz leldni. A civi-

lek ugyan egy golystsl is meghalnak, el-
lenben a gengsztereknek gyakran tsbb
talélat is kell. Ezért csak uﬂ(or kass bele
a fekete ruhas egyénekbe — az utcan ilye-
nek a gengszterek —, ha biztos vagy a
tizerédben. Persze ha valami kildetés-
ben kell harcolnod, akkor nincs mit tenni,
de akkor is legyél koriltekints! Szabad
terepen érdemes példaul inkéabb kocsival
elitni az ellenfeleket. Ugyelj a tsltény
mennyiségére, mert kevés van belsle!
Csak akkor haszndlj fegyvert, ha feltétle-
niil kell, fsléslegesen ne pazarolj!

- D-pad: A fel/le irc‘xnyo’l’(kal a fegyverek
kozott vélthatsz.

— Menekiilések: Gyakran adédik olyan
misszié, melyben erkell szaladni. llyen-
kor jél figyeld meg, merre mutatnak a
z5ld szinG nyilak, mert azok mutatigk a
helyes iranyt!

KOCSIBAN

— Haromszog: Autéba tudsz ki- illetve
beszalini vele. Ezzel kapcsolatban tsbb
dolgot is megjegyeznék. Elgszér is, ha
valakit kiréngatsz az autsjabsl valészi-
nG, hogy meg fog tamadni. Ha léfegyve-

diE, de rendér mellett nem art joval ez
alatt menni. A fakabatok kstozkadsk.
Egyébként olyan nagyon gyorsan persze
nem is lehet menni, hisz a korabeli auték
meg 6, ha elérték a 70-et...

— Négyzet: A fék, egyben a tolatas
gombija.

— Kor: Kézifék a ,razésabb” kanyarok
bevételére.

— R1: Ha harcba keveredsz, és van na-
lad a kocsiban is hasznélhats fegyver,
akkor ki tudsz tizelni a jarmibsl. Szerin-
tem nagy kar, hogy nem lehet csak ugy
lsvéldszni az autébsl, csak vészhelyzet-
ben. Nagyot dobna a hangulaton!

— Select: Térkép. Természetesen gyalo-
gosan is eléhozhatod.

EGYEB

SZOLGALTATASOK
~ Gyégyulas: Ha megsérillsz érdemes
kérl?c’{zbggn menni. Vez% els a terképet.
Mivel ré Ih ezért ksnny
megtalalhatsz barmilyen helyet. New
Arkian megtalélod a Hospitalt. Persze a
gybgyulas pénzbe fog kerilni. ’
— Szerviz: Kocsid megreparélasa szin-
tén pénzbe keril, de legalébb van ra le-
het8ség. A szervizt New Arkttol dél-nyu-
gatra talélod.
— Pénzszerzés: Pusztits el kocsikat
(nagyszerien le lehet ket amortizalni,
l6dd ki példaul a kerekiket). Az is |6 ha
gengsztereket 6lsz, de vigyazz, mert ha-
mar szétlshetnek. Ha gondolod taxiz-
hatsz is, figyeld az integets embereket.
Csak ne fe? d, ez nem a Crazy Taxi —
tehat évatosan a szallitassal!

Veres Miki

siméam | {ozhetjik 6. A cél a kinyilo
hasaba 18ni j6 sokszor, majd haléla utan
elvenni téle a szobrunkat, és feltenni a
helyére.

Ennyi. Olvashatjuk a stablistat...

Dzson
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ROBOCOF
ATHE FUTURE OF LAW ENFORCEMI
ROBOCOP

Egy 6 fiz-tizendt éve még nagyon zsir
kis filmnek széamitott a Rogocop, emlék-
szem, hogy még abban a régi fupa jos
moziban (akkoriban ugyanis még nem
voltak plazak, meg multiplexek) lattam
mindket részéf, ami itt volt t8link ket sa-
rokra. (A mozi azéta persze mar bezart,
bér ez nem tartozik szorosan a téménk-
hoz ) A ﬁlmekbol készilt X-es latekrol ha

DISNEY EXTREME
SKATE ADVENTURES

Na, itt ez a putto disney-s gordeszkas
program, amivel a molt hénapban jok
megszxvcmum, mn%ama' Tértént ugyan-
hogy a Gamecube Leltarban azt mer
szeltem irni, hogy a cucc GC exkluziy. Le-
het, hogy |obbun uténa kellett volna néz-
nem, de egyrészt til lusta vagyok, masfe
|o| pedxg a mos'unuban meg;e’leno D

jol mar irtunl

gebbi szamban, de erre mérget nem ven-
nék, mar csak azért sem, mert az Xbox-
os oldalakon nemes egyszerusegge| csak
atlapozni szoktam. (A 64-esben.
Martin) A cucc egy FPS, egy belsé né-
zetes |ovo|dozcs |a'e|( uho magét a

mindi
csuk Gamecube ra jottek ki; kivétel ez
alél ez deszkéas marhasag, mert ezt képe-
sek voltak kihozni mindhérom gépre. Eb-
bl latszik, hogy néha még én is tévedhe-
tek, bar ettél figgetlentl is én vagyok a
9eszte|ok csuszam, és egycltulan nem ér-
atré

A s«uﬁnak van egy laza bﬂenefveze'ese,
tehat nem csak Ggy cél nélkiil kéricalunk
Neo Detroit utcain, hanem mlndlg akad-
nak vegrehu tandé feladataink is, amik
utkozben néha megvcl'ozhatnok ksbu

él ;) (Még ak-
kor sem, ha a fold:g lehgzom a GTA4P-t és
a Mario Kart DD-t :) Mint azt mér eg
honap|u irtam, a jatékban a |eg|smer1ebg
Disney és Pixar meseh6sok vannak felso-
rukozk:rvc: és velik kell kilonféle go

a
felettesink a radiotelefonon. A Robocop

egy eleg ko: epkategonas jatek: sem |ut~
P! I

hincs benhe semmi kleme|kedo, de még-
is: azok, uklk szerefték a filmet, ideig-
bréig b:z?os, ogy eljatszos atnak majd
vele, mivel sok a {Imben is lathaté han-
gulch elem bekeriilt a jatekba is, mint
példéul Murphy cowboy-os pisztolyfor-
atésa, vagy a mar megszokon‘ TV-s hir-
emondék. Mindenki mas viszont messzi-
re keriilje el a jatékot, hiszen azért a Ro-
ocop egy nagyon étlagos cuce, sok hi-
bcvur (iranyités, lasso, iozepes grafika,
unalmas kiildetések), amit még a roboko-
pos hozasok (hélatas, zoom, nyikorgé
mechanika) sem tudnak sokaig kompen-
2élni. Robocop rajongoknak megérhet
r prébét, a tsbbiek prébalkozzanak
la

alami méssal, valami jobbal...

MAS VERZIO: X, GBA

k latsz6 targ; maszterkod-
ni, valahogy tgy, mint a Tony Hawk Pro

Skaterben. It is van eiy csomd pélya,
amik a mesékbél letiek kiollozva, & itt is

KILL.SWITCH

Ez megint egy olyan jaték, amirdl mar
elézéleg olvashattatok egy bsvebb
kéto|dcﬁ:s ismertetét, és ezért felesle-
ges is lenne vele tobbet foglalkozni
egy Leltar hasabnyinal. A Kill.Switch
nagyjabsl abba a kutegorlubc tarto-
zik, mint a nemrég kijott Freedom

DIRT TRACK DEVILS

A jatékban az elss verseny elinditasa utan

percekig nem fértem magamhoz: komolyan
e| kellett gondolkodnom azon, hogy vajon
nem ﬁcysmhon 1-es jatékot raktam-e be
o GhebLs A DD }‘frocd versenyjaték
szeretett volna |enn| megszulevese pillanata-
bcn de csak egy lgeny'elen gusz'usrulcnkk\s

a

F|ghters is: mi jol
néz ki, van témaja, modern, komman—
dés, meg minden, mi szem sza|nck in-
gere, mégsem éri el azt a szintet, amit
ma megkadvetel az ember egy |ufekro|
Soiers Jass elelihelant hasiaiklst
mint mondjuk a Splinterbdl, a Metal
Gearbél, vagy a hamaroscln meg|e|e-

eﬁc!upve'obb kmodok talalhatéak meg
a lemezen (1-2 ;mekos idé elleni, szabad
verseny), viszont még a | c|upve|obb grafi-
kai elvarasoknak sem fer? meg. Elképeszié-
en gusztusmlan még Playstation 1- -en is al-

is nehezen hets ama-
tér kldolgozusc van a programnuk Puritan
é fak, undorits,

né S phon Filterbsl.
a K||(Swﬁch egy olyan jaték, aminél
mar a gyakorlépalyén el tudja dénteni
az ember, hogy fetszik-e neki, avagy
sem. Arrl van ugyanis sz6, hogy aija-
ték egészében is nagyjabol annyi lesz
a do? unk, mint a tréningkdzpontban:
Kicit mészkclunk, mad feresink o
és onnan lels

szintén fedezékek magott bujkals el-
Ienfeleker Fedezek mégé bu|a tobbfe-
le is van az k lik-

vannd is a fr
t0l. Ezeket a mini-kiildetéseket dltalaban
més ismerds szereplktsl kapjuk meg.

Véleményem szerint, hogy a PS2 nem tud
normdlisan élt simitani, néhény esetben,
mint ez a mostani is, csak jot tesz a jaték-

nak, mivel a GC=s totalisan agyonmosot

ephez képest a PS2-es egy kicsivel job-

ban néz ki, kaszonhetden annak, hogy
élesebb a kep Ettd| figgetlendl persze az
egész jatek még mindig gy néz ki, mint-
ha PS1-re készilt volna, csak pixelek nél-
kiil. Mivel a jaték egyaltalan nem széra-
koztaté, viszont kénnyd, a kisebb korosz-

taly batran megprébalkozhat vele. Mivel
nekik készilt, talan még élvezni is fogjak
a jatékot.

[ © MASVERZIO:X;6C - |

vidalasara: klscndlfva, falhoz lapulva
is lehet tizelni, de akar azt is megte-
hetjik, hogy csak a fegyvert kitartva
vakon tuzelunk az ellenre. A grafika
e? bként nem rossz, de sokszor volt

an érzésem, hogy ez nem egy bele-
valé kommandas jaték, hanem csak
egy egyszer( jatéktermi jellegii loval-
d6z8s anyag. (Mert az. Martin)
Mielstt beszerzitek a jatékot, minden-
képp érdemes szerintem elolvasni a
kétoldalas, részletes tesztet, és az
alapjan alaposan  végiggondolni,
hogy valéban kell-e neked a stuff, mert
ez esetben a szép képek kicsit csalo-
kék és megtévesztsk lehetnek.

B S S T MAS VR IO s )
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576 KONZOL

plxeles tex'urcqu szlklal( ketdimenzids korla
tok alkotiak a terepet. Teny}eg nem akartam
elhinni a sajét szememnek, hogy az alatiunk
futd dton, hatalmas négyzet alako plxe\ekbo|
all a sér, vagy a pocsolya. Az egész kéj

ny8, mint régen PS1-en, szét akar hullani,
minden izeg-mozog, riceg, a rerepvcrgyck
fortelmes kasas objektumok, és ami a legvic-

cesebb, hogy a jaték még igy is sok helyen
eléttink paE lgatia ki a terepet. A jarmivek-
18l talan jobb nem is beszélni. Nevetségesen
buta kinézetli Playstation 1-es szinvonalon
mozgé papirdobozokrél van sz6, ami
rekesen megrajzolva, mindenféle fizikai tor-
vénynek ellentmondva ide-oda, elére-hatra
csszkélnak az Gton, mikzben egyes rés
int pelduu| a szog]e'es kerekeik, ku?‘ -
allo életet élve, dssze-vissza nyek nek-nyik-
lanak. Eleg rohe|es az egész, és :iab ator-
tan: hogy a versenyeket sem igazén lehet
megnyerni: bérmilyen 6l is nyomtam, az el-
sének mindig sikerilt annyira elhtzni, hogy
a végén csaf a ,Megprobalod Gjra2” felirat
jelent meg. A vélaszom: SOHA.

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu
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ELEGANS ES HALALOS

ames Bond mindent el
J|ehe|eﬂ hefenként cse
riibb néi, olyun av-
1okat vezet, amikrd| mi csak élmodoz-
atunk, és évente cirka kelszer meg-
menti oz egész emberiséget valami i
tamadasctel. Egy ||(en népszerf vilag
licence nem is kerilheeft volna méisho-
va, mint az Electronic Arts-hoz, akik
eldszerefettel vasarolnak ilyesmit.
Ugyan télisk chhoz szoktunk, hogy k
anl

i csuk

0] Ja-

mes Bond ezl lema-
radt két honappal. Ez persze
nem baj, hiszen ilyenkor tgyis

-

TF
S § Jﬁrjjj Jﬁ:

sokkal kevesebb a mind:
mint a karéicsonyt megel
~ igy tobb esélye van a kiemelkedésre.

OREG BOND
NEM VEN BOND

Mr. Bond forténete mér negyven évnél
is régebhi. A megszc’xmlélhumﬂan re-
gény és a 21 film méra hatalmas rajon-
gotabort szerzet neki. Ez persze azzal
it rt, hogy mér a fges,bb
idokicl kezdve kesziitek bondos jété
kok. Tudomasom szerint az elsé még
1985-ben, Apple Il gépre jelent meg.
Ez egy szbveges kalondjdtek volt - r6-
adasul annak is meglehetSsen gyenge.
Az ezt kovets években kil anosegben e
lentss Bond-alkoés nem |e|en| meg, és
ez az dldatlan dllapot egészen 1997-i
tartott, amikor a Rare elkészifette a <3<ji
deneye 1. Ez az FPS mindent lefarol, ez
volt a Nintendo 64 masodik legna-
gyobb példanyszamban elkelt jétéka a
syl ltf ersdmdnyéve (
statisztikat kedveloknek: az els6 a Super
Mario 64 volt, msly kicsivel 11 millio:

playstation 2

folott allt meg). A film Gtidt kovetd torténet, o remekil kigondolt feladatok és
a kor legerssebb gruhku ja egyilftesen fefték sokak kedvenceve a jatékot. Ré-
adasul, emellé a mér Gnmagaban is erds csomag mellé biztonsagképpen
olyan Syezetes mulhp\ayer modot csatoltak, amit csak sokara sikerd
molni. Ekkora siker lattan a legnagyobb kiadsk kezdtek hadakozni a jogo-
kert, és a csatdt végil oz EA nyerle meg - nemrég hosszabbitotték meg a
szerzddést 2010 hetiink a Bond-utanpotlasban.
A Goldeneye utén Gvetkezett, a mélypont mindenképpen a
007 Racing volt, egy borzalmasan gyenge autés akeiojték PlayStationre. Ezt
kovetden a szinvonal lassan emelkedeft: a Tomorrow Never Dies és a The
‘World is Not Enough mér egész fogyaszthatéak voltak ~ persze az etalontol
még messze jGrtak. Ezt kovette az Gjabb gener nzolokra megjelent
Agent Under Fire 2001 végén, melyben daliés tigynkiink mér nem csok
nézetb| irthatta ellenfeleit, de o Q-ketyerék széles valasztékhoz is hozzq
fert, valamint klasszikus |urmuvel<be szdllva kerge!helen ‘meg minden rosszfi-
at. A formula j6 volt, de a jatekra référt volna még némi csiszolds - ez az
egy évre ra, 2002 végén megjelent Nightfire személyében kovetkezet be. Ez

- volt az a program, ami - szerintem ~ mar tolha-
3 ’ #=F lodua Gol;gneye -1, ugyan mozifilm nem éllt
mogotte lponiosabbon a Die Another Day-hez
iddzive jelent meg, de nem az szolgalt alapjéul), mégis rendkivili
élményt biztosfoft. Remek latvany, !eﬂes Boncf Hhangulat, FPS-mod és
rengefeq jarmi jellemezte, no meg Pierce Brosnan, akinek az arca
szerepelt digitalis hésinkon.

KORITESBOL JELES

Es igy jutunk el 2004-be, amikor is megjelent a tabbszor halasztoft Everyt
hing or Nothing, Az valami egészen lenytigozs, Electronic Arfs
rogfon a program elin-
ik, ugyanis nem velomiakcieis o nzhtink vgig hr
nem egy olyan mindséqti Bond-bevezet6t, aminek nem kellene szégyenkeznie
amoziban sem. A cimdal — amit Mya énekel el - altt ugyanolyan szirredlis
képek valtakoznak, mint amit a legutobb a Die Another Day eldt athatiunk;
csok it ezstzin fankok és egy voros zdszl6 van a kozéppontban. Elkepeszco
ﬁ]eny séqi ez a kis vided, nagyon Grilltem, hogy mindezt egy jaték kedvéért
oztal
dolog, hogy a szereplok nem valami kézepesen tehetséges
graﬁi(us ulkzl megalmodott figurak, hanem remek szinészek személyesitenek
meg mindenkit. Bondot fermészefesen P\erce Brosnun alokitia, oki ezittal el-
vallalta a szinkronizélast is, iy azian az 6 férfias organumt fogjuk hallani
az divezetd jelenetekben. Legf ?\Zhb ellenlabasdt, az 6rdagi Nikolai Diavolo-t
Willem Dofoe jéfssza hclolmas belesléssel. Természetesen az MI6 fejeseit is
sikertilt megnyerni az Everything or Noihmg igyének, igy aztdn M+l (azaz
Judi Dench-15l) kapjuk feladatainkat, és Q-tol (az isteni John Cleese-16l) az
ezek mego|dusqbqn nélkilszhetefln feszerelést, James fermészefesen nem
marad nd nélki, Shannon ,Nadja” Elizabeth (6 diszifi o fomeniit is, egy re-
mek ezistszin ruhéban), Mya, Heidi Klum és eqy japan szépség, Miscki o is
szerepel a programbon. Heidi Klum, akinek, ha minden igaz, bijoit o cimlo-
pon is lothufo? Diavolo ’eghusegessbb embere, o kisasszony pedlg Qse-
= gédie, oki egy kis szin hoz az amigy sz6-
raz eligazitdsokba. Egy régi ismerds is
visszatér, akinek nagyon ériltem, mert min-
digis az egyik kedvenc karakierem volt: 6
Jawsl; a [Z:s »zakmkcll:;?zusi' akia Iikr
onrakerben ugyan kiprébdlia, milyen
az Girben [ebe%\ szszundelr nel‘ﬁ[y de{”
még régi formajaban van jelen. Természe-
tesen nem csak a hangok szérmaznak a
észekidl, de az arcukat, s6t, a holgyek-
re kilén ﬁgyehs egész fesfoket ,,beszken
nelték”, és ez jelenik meg a jctél
Atorténelet Bruce Fierstein vefette papmo,
oki ezelétt a Gol +és a Tomorrow
Never Dies-t s kitaldlta (raadasul 6 a fele-
185 a Brosnan-korszak karaktereinek szemé-
ségéért), tehdt tényleg eredefi Bond-él-
ményt kapunk.
Ato rienel egészen az 1985-Gs View fo a
Killig megy vissza, amelyben egy Max Zo-
rin nevi érilt volt a legfobb ellenfél. Ezt a
szerepet most az 6 egykori fani
exKGB:s Nikolai Diavolo fol be. M

mindenkorra visszaforgatia az id kereket Tervének m:
valositasat o nanomhnohglu felhasznalasaval kepzeh
mégpedig gy, h e pardnyi robotok segitségével ave-
szi az uralmat a vilag Bsszes szam IoEepes rendszere -
lott. Nos, ez uz amit nem hagyhatu |, igy az-
tan megindul a négy foldrészen keresztiilhz6dé hajsza.
Ebben f5 segi n|< Serena St. Germaine geologus, iltdleg
Mya Starling kiilonleges igynok lesznek, kik persze min-
den téren v?rekeznek James kényelmét szolgd

Engem mindig érdekelt, hogy a 007-estdl eliérd sorszami

iigynokok hoggan oengenk napjaikat, ezért aztdn orilem,

amikor azt a feladatot kaptam, hogy keressem meg 003-
ast. Sajnos vele nem sokat beszélhetiink, mert Diavolo
megoli - igy aztén nem fudtam meg il ‘sokat éla.

GYALOG, AUTOBAN,
HELIKOPTERREL

Az Everrhlng or Nothing nem a megszokoft FPS- nezelbo|
ilzbih, hanem kvl ok drék osinke, A ek
menet |eg|nkab|7 a Namco akeiojatékara, a kill switch-re
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Ha minden kotél szakad, akkor Bond képes arra, hogy puszta

emlékeztet, it is fontos lesz a lopakodas, a falhoz lapulas és a dobozok mo-
gé reifozés. Esz nélkil elgrerohanva nem sok esélyink lesz; egesz nlosan  kézzel védje meg magat. Mar csak emiatt is nehéz lft volha belss
nulla. Erdemes mindenhol guggolva (L2) haladm a sarkokndl a falhoz lopul- nézetben toriani a j6tékot, hiszen Ggy nem nagyon lehefett volna
va (R2) kilesni, nehogy vératlanul érjen minket, fél hodosziély véra-  ezeket a részeket megvulosllam Annak ellenére, hogy csak két
kgt ok A valukuo%mnk il b goburkan o el koot 4,
kell fognunk, ilyenkor nagy. cz?(ereszi jelenik meg korilotte, mely- Eosmnheloen annak, hogy a komyezetidl is sok fiigg. Ha
nek ulupulln than ming etuze re célzunk. Ez azt jelenti, hogy hoazel-  Iot mellett harcolunk, hésink nem megi, hanem aﬁnlleni
lenfel egy fo mogu! kihaj %va Iévaldezik (hatigen, nem csak mi vagyunk ke [éf ha egy asztol mellé keveredink, E(ikor annak csapja neki
ek erre), akkor nem fudjuk elalélni. Ebben segit az a zsenidlis megoldas egyszerl {mlhorog helyet. Elegunclcl mindenek felett! A kisebb
ﬁ%y ha befogtunk valakit, akkor a |obb l(arml hotérozhafiok, targyakat = mint umllyen egy szamitbgép billntytizele, vogy ép-
célkereszten belil hova célozzunk. Ha bef "\:Z? kit, 65 egy picit fel ebb pen egy boros anu &s ezzel adhatunk nagyd
toliuk a kart, akkor azonnal haldlos Fe|lovesl adunk le — persze ez ioken! az  meggyGzde oklelnknek Ezjol hangzrk viszont a végigjdtszds
egyhelyben dllé ellenfelekre igaz. De ezt a médszert kell alkalmazni a futo ~ sorén mindassze egyszer haszndltam ezt ki, akkor is csal i azér,
(kicsit elé kell calozni), vagy az emlitett, fol mogil tamado ellenfelekre is. 2~ hogy a cikkben meg tudjam emliteni.
a megoldas nagyszertien mkadik, nem lennék meglepve, ha sok divenné ezt Termesxe!esen a gyalogos kildetések csak egy részét képezik az
& il culomett, g mancs e e b
lis modszert! vezek)s fjﬂdumk sem. Kezdjik a rosszal, hogy aztan nem is emlit-
sik tobbszor: az a palya, amikor hell opterrel kell kerget-
ni Diavolo-, az rendkivil 6cska lett. Nincs baj az dilettel,
nincs baj a grafikaval, viszont az irdnyitas teljesen tonk- = —
revagia ezt a részt (féleg a végén, amikor hérom tornyot kell le- meg. Ahhuz hogy [de e||ussunk el kell keriniink a jaréroket; létfontossa-
bombzni). Szerencsére nem hosszi ez a szakasz, néhény perc g, hogy haszndljuk ki Q-berhelte autonk specidlis képességat, a lathatat-
clatt legytrhetiik. Pnna valast. A varosban egy fiizijatek- arm is fel kell robbantanunk,
A Iabbl dol gul viszont minden rendben van, rendkivil izgalma-  hogy a hotelhez vezets tton blokadot alkotd autok elhagyiak érhelyiket. A
elsd ifyen helyszinen példaul valaszthatunk, hogy egy  taldlkozas utén Serena elvezet minket 003-as legutobbi tartézkodasi he|ye
Oerepmobrra[ vegyik e tldozabe a vonatot, amin Diovolo platina-banyaba. Itt mar kiils6 nezetes love lopakodos mé-
tosza talélhato, vagy éppen felturbozott Porsche  Cayen- dunefz kiizdeniink, valahogy fel kell |umunk a felszinre. Ezt nem csak az
ne reremawnkku Barmelyiket is valasztivk, még a hid ~ ellenfelek nehezx 1|< meg, hunem egy egész nagy labirintus is, amell ruadu
el el kell émiink a szerelvényt - ha ez sikerl, k- sul foksatét, ig a kell b Fent mar
kor a jarméviink ugyan szakadékba zuhan, viszont  gunk, @ Diave L jényei dltol benépesitett azfék romokat el be;umunk
BonJ 16 vall6 lezserséggel az utolso mu’sodperc- még végil be tudeq( robbantani a fabejaratot. It jon a negyedik pélya,
ben felkapaszkodik a vasbira. Méskor meg New aﬁ 003-as tmgliumn hamar elhaldlozik, de legalabb elétte elmondja,
Orleans-ban kell felsépcizeft élomautonkkal, hogy New Orleans-ban kell majd tovabb nynmoznunk Persze csak uzu)nn
egy Aston Martin Vanquish-sel elmenni ame-  hogy kijutottunk. Menekilésiink utolso dllomasa egy szédits zuhand
gudon cimekre - minden békésen megy addig,  kilométer magas szirtrd| kell Serena utdn vemniink unkm és kozben
amig egy klha“gulon beszélgetést kavetden tempozunk ie?ele, figyelniink kell arra, hogy kikeriljik a folbel kiallo szirte-
nem kell utolérniink és megdllitanunk egy i ket, sziklakat. Azonban vissza is kell |utnunk valohogy a repilétérre - el-
zint. Ez egy 6riletes hajsza a necnfene)i);n 6szor egy fank lovészeként kell széflontink minden ellenfelet (Serena vezet,
0526 vérosban - és az egyik legjobb rész a jé-  ezért azidn fobbszor is egész hézakat dézerolunk le), majd egy versenymo-
tékban. tor nyergében kell elémiink az éppen felszéllé repilét. Ez volt tehét a pervi
A jatekban kozel harmine kildetés kapott helyet,  kaland ~ 6t palyéra esziva, valos idaben elsé alkalommal egy éra hosszat
am ez a szam csaloka lehet, hiszen egy adoft jdtszva.
feladat akar 6t palyabol is allhat. Példaul amikor
Peruban kell megkeresniink 003-ast, még nem is EGY UGYNOK FEI-SZEREI-Es!
sejtiik, hogy ez mennyire Gsszefelt feladat: of
lyat kel teljesiten. Egy videki reptérrs| ind. L)G Bondhoz mindig éppoly szorosan hozzétartoztak a Q dltal fejlesztett mis-
Porsche terepjéronkban, és Serena-t kell elémiink, tyiirok, spéci targyak, mint a lenge ruhakban pompazé csodansk. Az
aki egy kozeli véroska egyeden hoteljében széllt EON ban kevesggb ilyen kefyeréhez lesz szerencsénk, mint a sorozat eléz6.
részeiben, réadésul a legtobb felfesen hasznélhatatlan
(példaul a pénzérme alakd kilsnbozs grandtok ~ sosem
hosznglim 8ke). Van azonban két G foldimény, melyek
remekil illeszkednek o Bond-univerzumba, és |e]emos ki-
hatassal vannak  jatekmenetre is. Az e ar
(bar neve ellenére csak hat laba van), amellyel szik fo-
|yosokat derithefiink fel. Az emlifett perui kaland utdn
mar defondtorral is fel van szerelve, igy nem csak koriil-
nézésre lesz o, de pusitdsra is. Tovabbi apia, hog)
az dlfal felvett dolgokat mi azonnal megknpr a p{nh
nabényaban beévakodhatunk vele egy raktarba, ahol
rengefeg |6szert és éleferdt [ponlosnbban pancel!) szed-
hetiink 6ssze. Pokunkra vigyazni kell, mert nem elég,
hogy az ellenfeleink szedoiyehk de ha évatlanul man-
vereziink vele, akkor akar el is (apcshuquk
Amésk fontos s o rappel, amelyre nem foldliam
mugyur sz6t. Lényegében arrdl van sz6, hogy egy cstk-
Gt akaszthatunk be a kidllo platformokba, amit két mo-
jun is hasznélhatunk. Az els5 a falmészés: l6 kell ven-
ni ezt a kampot kilovs pisztolyt, be kell célozni o megfe-
Iel5 helyet (csak nyomogassuk az L1-ef, ha haszndlni
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tudjuk, az azonnal jelz), meghtzni a ravaszt, majd nekirohanni a falnak.
Bcnd ﬂ renkor a leges felileteken is dgy tud felrohanni, mintha
kilénlegesen képzettlegy lenne. A lejutés még mokasabb, hiszen |ly:r?(or
csak neki kell fui a szokadéknak vogy az éptlet szalének, hésiink auto-
matikusan ragzifi a
ba, réadasul rendkivil létvanyos, ahogy egy felhckarc:
o etk ounkal ams st oo b
aztén mér csak zuhanunk....
A feﬂesziok teht jol éreaiék, hogy mi kell a népnek, mindossze egyetlen
lologgal nem tudiam mit Kezdeni, s ez az Ggynevezeft Bond-Sense. Ez lé-
e%en abbol all, hogy a jdtek elossul, a kép kekes arnyalatot kap, és
rlleg ezzel olyan do|goku' lathatunk, amiket nomél [étéssal nem. Hogy
ezzel pontosan mit akartok @ feﬂsz'ok azt nem fudom, de az biztos, hogy
ennek egyszer sem ldtiam haszndt
Minden palyat harom nehézségi szinfen probélhatunk ki A kannyd foko-
zatot senkinek sem ajénlom, mert igy sok Feludutboi maradunk ki. Az
Agent-fokozat elel meg a normél modnak, érdemes elészor gy végigiat-
szani a palydkat. Aztan, ha ez megvolf, akkor johet a 00 Agent, vagyis a
nehéz szint, chol oz ellenfelek erssebbek s obban tudnak célozni. Ered-
ményiinktél fiiggéen kapunk bizonyitvanyt a pélydk végén, a bronz osz-
télyzattol az aranyig. Az eredménybe olyan dolgok szamitanak bele, mint
a felhasznélt idd, a kinyirt ellenfelek szama, vagy éppen a pontossag - az
Agent fokozat mésfélszeres, a 00 Agent pedig ketszeres szorz6t jlent, mér
csak ezértsem éri meg konnyt szinten nyomni. Ha valahol arany besoro-
last kaptunk, akkor mér nincs messze a plafina érdemérem sem. Ehhez
minddssze nehéz fokozaton kell végigvinni a pélyét, mojd még egyszer =
de masodszorra mér Ggy, egy extra kovetelményt is be
kell torfani - példaul nem szabad fil sokszor megsériilni. Az
arany osztl nlck n j6r jutalom, néha csak egy-egy kép,
mésszor ik valamelyik fegyvertink. A platina-
érmek viszont chea'eke! hoznak a konyharu pelduul megny||
hafjuk a legendés aranypisztolyt.
A6 bizonyilvany eléréséhez
zi Bondra emlekeztets trizkkds,
yszer példaul egy barpult moge szorulva kell megkuz
deniink egy rakat verslegénnyel. Le is Iohetjik ket, de elegan-
sabb ~ és gyorsabb - megoldas, ha réjok ereszftk oz -
= nem vitiem 0lz6sba o Bond-iéiékokat (nem
8 mu dolog, mindig foléliom mmbm), mé;:ww -
merem oket, mert mindig vdtvnhl« akozelemben, oki

|60d6§hrbﬁ r6luk. Ahogy Grath vu|| lmmk
‘meg ofyan is. Etnzv[utvwmlahgge

| ackk ik oldalan ktuo!ag
“MWI végmuhnum Negpedlgagy

fontos t
m,m”h o s e A e
| getz, m,m;,wmu.. fnhlokmuzd mégis olksz
" végére, és nem is fekszi meg  gyomrod.
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e nélkilozhetetlen, hogy oz
imasz mandvereket adjunk

telet. A rappel haszndlata remeki |||eszkedxl< a ]uiek-

T
Ao &
EVERYTHING
FENOTHING ..

mennyezefet. Egy masik alkalommal egy szorakozohelyre
kell bejumnunk, és ha egy nyilott ablakon ,rappeleziink
be”, akkor bent taldlhatunk egy fiizes menyecsken okit
megmasszlrozhulunk su|ncseﬂosszus idsfolesre nincs le-
hetoség, de a cirégatds azért megér egy Bond-ikont.

SARMOS FICKO

Mar emlitettem, hogy a karakierek milyen jol néznek ki a j6-
n, de ezt nem megszorifban kell értelmezni: lén
ben az egész ek nagyon szép. Neme?yxk palya kilndsen
ényos, nekem |eg\riyt;bb a zuhanés rész fefszeft eszeve-
szelt fempoja és Gidonsaga miatt, de New Orleans is versenyben van
ezért a cimért. A képfrissitéssel viszont mér voltak kisebb problémé-
im: a Need for Speedek alkotoi dltal késziteft vezet6s részek ugyan
rendkx orsak, viszont a gyalogos missziok néhol szagganak (f5-
fustot, és szamomra megle modon a hélatast nemi
ep] Azenék jérészt az ismerds dallamok Kicstdfit verzidi, igy:
Eogy SRS e SR
hemének. A tesztelhets, de még nem végleges verzionkban ugyan
volt opcid a szélesvasznt megjelenités bekapcsoldséra, de a valosag:
in ez nem mikodat; gondol eﬁum eztaz ,apro" hibét kikiiszobolik a
végleges verzioban.
A killss nézetet haszndlo jatekokndl dlfalaban o kam
tud okozni. Szerencsére az Everything or Nothing kés:
reliék el a harom hénapos haladékot (eredefileg novemberben jelent volna
meg az EON), mint azt egy inferjban olvastam, ezen id6 nagyrészt ennek fi-
nomitéséval telt ¢ (no meg oz online-méd kikalapalasaval). Legtobbszor pont
a iokelefes szgbdl mum]u az eseményeke, ha egy falhoz lapulunk, auto
tikusan dll be a legmegfelelgbb irdnyba. llyen téren tehét dicséret lfi ki
t6ket. Sct, megprobaliak azok kedvére is tenni, akik a fobbjctékos-modokeért
rajonganak. Tiz, direkt erre a célra elkészitett kocpemhv lyén lehet szeren-
csét probalni. Az 6sszeset nem probéltam ki, de amelyiket megnéztem, az fet
szef. Egymist fedezve, tényleg egyitmil adve kell ezeken a palyckon elére
haladni. Van deathmatch mod is, okar négy 5 részére, viszont ennek semmi
értelmét nem lattam ~ sem a hangulat, sem ez a félig-meddig lopakodasra ki-
dolgozot jtekmenet nem megfeleld az ifyen agyatlan gy\lkjashcz
A e oo b oz i i

playstation 2

minden alkalommal beidegesedtem raita, Az llésmentésrél von sz6, amit bot
ranyosan oldoftak meg: hat kattintas és fél perc szikséges hozza minden

es alkalommal. Réadasul nem lehet csak gy nyomogani az X-et, mert
D i e
Nem értem, hogy miért nem lehetett berakni egy automata mentést, nem lehet
olyan nehéz, hiszen minden més jatekban sikerilt!

Az Everything or Nothing sokkal jobb lett, mint azt barki vérta volna. Még
et ok b R el S e b € B et i
den egyiitt van: ideills sztori, gyonyorii lanyok, gyors kocsik, egzotikus hely-
szinek. Raadasul a kils6 nézetes jdtékmenet is nagyon ol siltel = o vereke-
dés, a fantasztikus célzdsi rendszer, a rappel hasznalata mind-mind elvara-
zsolt. Ehhez mar csak rendkivil valtozatos kildetések kelleftek, no meg egy
magos szintij csomagolds, ami magaban foglalia a leny(igozs infrot és a szi-

e  nészek meg|e|enesel megszolulascl Ki kell mondanunk: ez oz eddi-
gi legjol atel nélkil feliesitette
kuHeﬁese!

Az EA eziital - szinte - hi

Grath

JAMES BOND 007:
EVERYTHING OR NOTHING
ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: X, GBA, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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5 5 Z U gz EN UTCAM, AZ EN KIRALYSAGOM | Dlaystztion 2
szivainak minket a suliban.  visszahozzuk a kis szines
A sztori mod kiporgefésére  bari csajszi labdaiat), vagy
egyebkem nagyjébol hérom  részt vehefiink a radio tav-
ik lesz, minden reggel iranyitds autok versenyén
wﬂwr kitesz minket a gépa  is. Abriénet befejezésével
nk elé az ufcdra, és el egyébként sokat nem nye-
Kezdhefink kolbeiszolni a rink, mindassze j, csonivé-
komyéken, j barétok utén  zas és robot tesrészeket ko-
kutatva. Azt persze nem drt nk az edif” meni
tudni, hogy édesanyénk g:n Mlg szlori modgg
egyfaita tavollétéssal, mindossze gépi ellenfelek el
radarérzekkel reﬂde|kevflf,y len Ggyeskedhefiink, addig
hiszen, ha fol messzire kéri-  -egy masik jatékmodban le-
cblndnk, bizony rendesen  hetdségink von fovébbi ha-
Gk pirt, és mar forduho-  rom emberi ellnfelt is oki-
tunk is vissza, ugyanez igaz  vélni, oz sszes jatekot
az e lfekvéselre is. Ese inis akar négyen is fud:
nyolc elét még kedvesen ki- :i/: jomatni. m
kiobal nketunk ha azonban bém eiamf .
cseszink hazamenni, egyre ~ szal & orol
erctelesebb hangnemben i mindel, mivel o szorban
intézi hozzank ,0z azonnal hazajossz,  minden egyes j6ték |eguhbb
véresre verem a szijial a s°gged, fe nopot elvesz az 6ss7/
ii%s kolok” - frézist, ami rendszerint mln
harmadik alkalommal haini szokoft, mi- Erdekes hogy a j6ték tar-
virtudlis éniink ijedten szolad hozo,  talmaz Ognne meni-
q & ja a szur ( eszen nfot is, bGr én nagyon
regmﬂ':zlg Egyebkent a kis kupin- evés esélyt lotok arma,
tyénkba napkbzben is banmknr me- hogy valaki csak ezzel
hetiink, alhatunk, illetve menthefiink is.  cuccal fog mas ember el
Az idé milésa egyebkem akomyeze:  lenfél ellen a nefen nyomul-
tiinkre is kihatéssal van, hiszen a bolinak  ni, mikor annyira sok, ennél
is adoft @ nyifvatortsi |de i, illetve min- |ovﬂ| szinvonalasabb online
denki mds is bizonyos idébeosztds sz j6iek is van a piacon. Mér
rint ¢, példanak okéert senki ajfajan csak azért is, mert o mini-
- nem érdemes este hat ufdn kopogani  jaiekok mindegyike nem éri
pL YER ,]' i (Hércmsziig), mivel ezids {6 az esf elazta sinte, aml az bvo-
= mar egyik lel dasokon és ki
s2il6 sem engedi ki a gyermekeit jatszo-  filmenden valokit is meg-
M Sireei mar nem igazén fartozik a friss ja ni (,hul!od Alex, 6sd ki ozt a szerencséflen macskat a o mozgaina, és lekoiné az
At:(mkoze hiszen elészor a 2002-es E3-on kemlf mokozsbdl é azonnal BEFELEY" ) A kis barétaink, ok embert: egyszeriek és ho-
wloldsra, és az eurdpai verzid is mér oz elmilt  egyébként a szomszédos hazak lak, dlalébon mmdig mar megunhatéok, raadasul

| ;e h:klﬂ:"' pznlosun mxxj 9-én, Ncn?& utdn kelyr:h a v nuk&uélrgrun\?’zt :smulluk oliun n 5 éhni o szamik is elég oréto-
S e e S IR e A el e e e 4
1 cucc, azian most valahogy, amikor berendszereztem neki  szétéren van, azt mindi juk. Beszélgemni velka  rio Party-ban megszamlal |2 R‘cls_- pApER iy SCISSORS
| az sszes DVD-ié elékeril, és ,okkor mér miér is ne ke Haromszsggel udunk, ge | esetben csak rank zidit-  hatatlanul sok van, itt mind- K13 e Ie2Tion) toXetant]
| rilfén be oz Gjsagbo?” dimszéval végil bekerilt oz Gjsag-  jok a kamaszkori rob!élml o, amiket nekink kellon ~~ Gssze hét dorob fert fel i
| bais. A remekmi egy oldalas [eﬂogosubsagu egyehkem solnunk. Enkgbbbuor csok tgy tudjuk, ha rendelkeziink  DVD-re, ami édeskevés. A
igencsak megkérds eg{uhelo hiszen egy e g egyszert, ey bizonyos targgyal. Cuccokat szerezhetiink s, de még  jcték grafikailag s nagyon
| néhany mini-jétékot fartalmazo, online opcids, sztori mod- egyszeru , ha fel efessunk a helyi jatékboltot, ahol ~ a kozepmezony alion |e||e
I dal ellatott korongrdl van sz6, ami érezhetéen a fiatalabb  amenn lytink engedi - beruhazunk né-  sif, é nalam is csak néhdny
| orosziclynak készil; no, de ne sm|ud|unk annyira elére. huny e{engedhebeﬂw kellekre. Ilyenek példaul az iveggo- poewsul:b megoldds, be-
| Emlitettem az elobb, hogy van a jéiekn forténetes ataviranyitos RC kisouto. A cuccaink kozotta  szélas mentette meg attdl,
| modja is, ahol nagyon jdpofa médon krea?:mnk maguk- rs!u n (Inverfory) tudunk vélogatni, majd amire épp  hogy ne rosszabb arekelést
| nok egy kisqyerekre hasonlité kreatirdt, z elore letorolt  szikségink van, ozt aktvalhatiuk s, ekkor meg|e|en|k o kappon. Osszességeben:
B festrés2ekbal és uhadarabokbsl. A dolog el vicces, mi- 8 jobb fels6 sarkaban. Ha fgy diskurdlunk valaki-  elég géz.
vel igen fura kinézetis poncsss, mezilébas, kisszoknys A roglnn dltozk a kupcsohlunk Ha mondjuk iveg- Csipi M Lee 2 e
| k?yus gyermeket is Gsszehozhatunk, akivel kinézete ;‘mﬂ kben zargafiuk a néi gondokkal kiszk- csipimlee@576.hu
clapjén az életben szerintem nem sokon baratkoznanak, i Msup rogion elfelelh, rossz napja van, és me-
mérpedig a sztori £ mozgatérugda az, hogy G baréto: gmvnk:l minkef egy kis négyes iveggoly® partira. (i je
kat szerezziink. Ennek oka pediglen az, hogy kis csalé- ~ gyezném meg, hogy anno nekem is vohafaw csocsi kis
dunk 6] hazba koliozat, a komyeken egyelére nem ismer  iveggolyéim, amig az egyik kicsit
i ki, é ha oz |sknlakezdwg nem sikeril abeil-  le nem nyellem. Aznop a fobbit
akkor bizony elég sonyaro sorsunk lesz a q, és nem is latom
letiinkben, ami nem vicc: a jétéknak van
egy rossz befejezése is (ha nem
sztus 24-ig feljesiteni
ko, il

¥ i )

< 2son Iu| akar roplzl‘:
dazhatunk is (ha

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

elmegy

B kozepes

S g % siralmas
MARTIN BELESZOL! ¥ e elmegy
. elmegy

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (112KB)
analog iranyito (dual shock), online

v egy-két poén
X révid, unalmas, keves, egyszerd
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ugrast, bonyolultabb:
mutatvanyt csak akkor
tudunk produkélni, ha
a megfelels idsben
nyomjuk le @ gombokul
(a nydlugrast |duu|
mindig sikeriilt
néznom). Egyebl(enl az
iranyitas, mint mar
mondottam rém egy-
szer(j, és hamar bele
lehet ianulm ez 5nma-
gdban viszont mé
a gybzelemhez! Al hoz
hogy sikeresek le-

iink, a verdankkal is

e T —— lalkoznunk kell. Tu-

tetta sxomszed, 4-kor, hogy egy kalin- magunknak egy kisebb rajongétabort, ezt mindig  ningolni a versenyek dlfzusabol tudunk, csak

Lowriderrel
Ar:ér nem el-
: Sszor talélko-

zom, hiszen @ jopéni
megielenés utdn szinte
azonnal volt szeren-
csém kiprobalni a go-
me-et. Akkor csak épp,
hogy beiepl"unto"um,
most viszont, mar kény-
felen voltam huzamo-
sabb idét elfslteni vele,
hlszen cikket kellet réla

jom.
Annak ellenére, hogy
a Lowrider abszolot
nem lesz az év jatéka .

egyik kategor sem (bar ‘citromldiira sem pa-

lyazhat), egész kel kas get kurtak a hatso szél- " feliratt ikonnal tehefjik meg. Ezek o ai kell latogatnunk a boltot, ahol az alkatré-
néhany 6rdig. A Lowrider egyébkeént i6mbe. De finom. Belefurédva a ka-  pdlyck nagyban kiilsnboznek a késsbbi verse- szek széles valasztéekaval talalkozunk: szam sze-
jatek, mégsem fogunk benne laptartéba. Martin) Ha megvan a csocsi ko-  nyekidl, hiszen egy gya|ogoso|(ka| tomott utcén  rint tizennyolc ponton nyolhatunk bele a kocsink-

sem vezehi. Hogy ez miként lehefséges? Mind-  csi, a garazsban |a|a||uk mugunkai ahol ment-  kell veglgsmmbuznl és kozben teljesiteni a kéré-  ba. Ezek kozill talan legfontosabb a hidraulika,
jort el : Gondolom mi ian lat- hefink, k ink ézh abo'tha, illetve  seiket, amik a kis szévegbuborékokban jelennek @ motor és az aksik, de ha egy fokéletes kocsit
fatok mér olyan RAP kipet valamelyik zenecsa-  mehefink versenyezm is (GOY). Mivel a j6ik ele- a feiik felett. Aki elégedett, annck a kus ukurunk (nekem most BOO%kols a klalkeml),

0 | )

tornan, amikben idskszonként fel-feltiinedeznek  jén anyagi f iink igencsak korld talan imbolikus képe fehérrd| pirosra szi ne |
tuningolt kocsik, amik 6gy patiognak, mint a nik- el kellene menni pénzt keresni egy kicsit. A jatek  aggodiunk, ha valakit nem tudnank mumdekmlu- ugyanis a mammmson ésa fes'esen kivil szinte
kel el

kelbolha. A Lowrider faszerepléi is ehhez hason-  soran fbb vérosba is eljutunk maid, én négyet p minden Egyéb-
16 autek, csak klcsn komolyabb kivitelben, nyomtam majdnem végig, de a szisztéma min- hatjuk: beiy i & nak-  kénta legtsbb cuccbol van arany és eziist verzio
lenhol ugyanaz volt. Mivel feljesen l(ezdo ama-  kor induthatunk a vc|od ersenyeken, amlbol ket |s az arany természetesen a legpdpecebb, és a

g?ycnls leginkabb Japénban és Amerikéban ha-
talmas kuthsza van ennek a mifajnak; elég, ha

16r gectk vagyunk, eldszér is fok K kel

fajtaval taldlk jiobban néz ki, viszont @ maratoni versenyek-
A Hop az egyszer bl:uk hiszen itt a lény nej érdemesebb inkabb az eziistot haszndlni,
azon van, hogy minél mcgusobbru ugrussegk mert Ogy vettem észre, azok mintha fartésabbak:
kocsi elejét - az nyer, aki egy perc latt a jobb  lennének — a kocsik ugyanis sériilnek verseny
¢ ot - eredményt tudja felmutatni. Egyébként itt mintha  kozben, és egy hossz0 menet végére bizony be-
robalm a versenyfaj- 2 . ot elég csald lenne a jéték, hiaba volt ugyanis toké- adhaua a keﬁysoi averda.

Oukat (Arcade Kings), : o letes verdam, a maxi dlomhatart, a 100 Ajatel ént csoda, hogy a kettes gépre ‘
és egy kis gyakorlas Yo 5 o - inch-et egyszer sem tudtam elémi, pedig néha o |e|enr me;gflszen elég csunyacskﬂ egyszeruek
ufén nekiéﬁr’\’iua szforis- . ' [ ‘ kijelz3 siman a 98 felett allt meg. Brohuhi... A A versen
feladcnos résznek (Gol- k- ) J Dance ehhez huson‘o, csak it tobbféle mutat- nem: ke!dlmenzlosak és nagyon nem is brod
den Days). Az elneve- ; 6 : vényt kell egy més utan produkalni: elészor tek azzal, hogy ezt e|re|tse|< Hamar meg is un-
zéseknek egysbkent 4 = mond|uk a kocsi elejét kell emelgetni, aztan a hato, én is azert hagytam abba oz East Side-on,
biztos van valami je- T 2 e hatuliat, majd mind a négy kereket, 4b. Ha mert mér nem volt, mi motivélion). Ami pozitiv,
ke s e : Y i (oot lepn s 5 dromiuscperay i o e

nem vagom a témdt, : R g helyszin 8 atirakciéja (Event), ahol egymés utén  sabb autéra kézelit/fordul ré; az, hogy a vélioz-
igy azt sem tudom, mi- > harom ellenfelet kell leverni, hasonléan a Dance-  tatasok valéban meg|u'szodnuk a kocsin, és ma-
étt pont Lowrder et o : ‘ 9l bz, 1bblél felocaban kellegyms icn vz~ ga a temavdlasaics, hiszen fyen skl eclig
jtek cime. (Ertelem- . o b kednink. Az irtnyités egyébként rém egyszerG:  még nem nagyon taldlkozhattunk. Az is igaz
szerien azért, g 4 p A - a Haromszoggel a kocsi orrat, az X-szel a hatul-  persze, hogy maga a jéték és a mifaj is elé

mert ezeket az - jat, a Négyzettel és a Kérrel az oldalait emelget-  szitk rétegnek szol: ha sosem probélod ki, akkor
agyoniiltetett ver- Lenuk lokkokkal furguthnnuk patiogtathat-  sem fogsz semmirs| lemaradni.

dakat ,lowride- e juka kocsu illetve, ha mar megvésaroltuk a spe-
reknek” hiviak ,szaknyelven”. Martin) cidlis alkatrészeket,

A lenyeg azonban, hogy advencsrben az ele- szintén a blokkokkal

jén elészdr is kocsit kell magunknak vésérolni. A % tudjok felnyini @ motor-
vélasziék elég sze?henyes (asszem’ hérom ja . haztetdt és a csomag- I_ D I.U R I D E R
gany kozil valoszthatunk) és eleg pusziult s, az T S ide

2+ »

Csipi M Lee
csipimlee@576 hu

LA | e S
egyiknek mintha még egy kétdekas iveg is kidll- jobb analog arral tud- :
na a szélvédsién, fejel belefurodva o kesztyitar- juk Sket (ami gy [~ misviRnG:nenEG NG =]

jazi e %
téba. (Egyik hu|nulbcn engem is ébresz- TS Ezmrollergyllkos e grafika: kizepes
= 1)

..'.t,-

Jjatszhatosag:
. - Azlozmeheuegu szavatossa
MARTIN BELESZOL! : - : Tt kombknél, llove o zene / han
Most mondhaindm, hogy csak azért érdemes meg- ( 5] szabadstilusnél” kez- hangulat:
venni ezfa jéiékol, hogy megnézd oz elején a ide- | dadik, hiszen a jatek _1-2Jatékos
le nem mondom, mert lom kevesen van- S A X ban egy egy nagyon memoriakirtya mb nr:;xz)]
nak kizetek olyunok akik tombolén nyerték a zseb- : komoly tigyességi cucc, SRR IERUIC) SuniShet !
iket. Marha érdekes, unikum kis stuff ez, én ki- a - ahol leginkabb a ritmu- v érdekes téma, j6 megualdsitasa
r:ahn 6l mulattam vele, de azért tizenakarhé- : : ' sérzékiinkre lesz szik- X hamar megunhatd
pénzt nem adnék ki érte. De ha j6 olcson od- [ ségiink, hiszen nagy

g;vﬁ(hwsmmmﬁmmm héz- = rog e 5.5 pont
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FROGGER’S ADUVENTURES

THE RESCUE
KONAMI
MAS VERZIO: GC

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTNERS

6.5 pont

TAPSI |

£

N playstatmn 2

——— = g

,‘/v)’/ VBT f /

LOONEY TUNES:
BACK IN ACTION
EA / WARNER BROS.
MAS VERZIO: GC, GBA
grafika: 0
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 poht




pléystation 2

Airemefeaends

s lenne, de fel kell fen-
nem a kérdést a Tisztelt
Koei cégnek, hogy egy rékét
vajon hényszor lehet meg-
nyGzni2 ValészinG szamia-
lanszor, csak hogy a nytzas
mennyisé G
nyos a szérme mi
romlésaval. A Koei cﬁg 1
masty sorozata tipikus pél-
?ylézaf Znnuk a fo|y§mamzi,
mely egy végtelenre nyditott
sorozat ellaposodasat pre-
zentdlja. Atgv(; van egy
szimpatikus cég, mely sz
vonalas és igazan kivals jatekokat készit(ett).
Megcsindlta a fantasztikus DW2-6t, majd fél
évente neki dllt Gjabbnal Gjabb részeket kiadni,
melyek csak minimélisan kilonboztek az eredeti-
16l. A most megjelent DW4: Xireme Legends nem
mds, mint egy minimalis mértékben felvjitott
DW4. Vannak benne ugyan jitésok, de hat kér-
dés: ki az aki megveszi ezt a részt Ki az, aki fél
évente kiad 16 ezer forintot egy jatékra, melyben
mindig ugyanazt kapja, csak épp 0j dobozban,
némi aprd Gjitdssal? Talan csak az elvakult rajon-
gok, akik oddig vannak valamennyi részért.
Igen ez a rész nekik készilt, nem vitas. Ami ma-
gat a DW 4: XL+ illefi, nem
sok 0j dologrol tudok besza-
molni. Nagyiébsl annyi az
Gjités, mint amennyi anno a
DWS3: Xireme Legends-ben
volt. Igy aki hosszabb teszire
véayik, oz olvassa el Bjtés
koﬁzga tesztiét a 61-es Kon-
zolban. Na, persze aprébb
Gjitasok azért akadnak, bar
ez nem feledtefi, hogy a ja-
tek csak egy kiegészitd le-
mez — igy fermészetesen a
4. részbd| a mentett dllas is
hasznélhaté. Nezzik milyen
aprésagokkal toldottak meg
a programot. Elészor is van
(gyneyezett Xireme
?M‘ ?nye"yel Gjabb érdekes
kiildetéseket csinalhatsz
me?. [tt fermészetesen gyi
6t
méd|

I an nem akarok cini

het cuccokat is venni, igaz csak Xireme:
lban. Bevasdrolni érdemes is, persze ehhez
pénz kell, amit akcio kdzben szerezhetsz.

Bar hiaba fanyalgok, ez az anyag a megszal-
lott rajongsknak bizfosan fefszeni fog. Elég sok
benne a lehetdség, hangulatos is, az ellaposo-
dast és a kevés ojitast Ogyse fogjdk sokan észre-
venni. A hibak a'szokasosak. Nevetséglesnek tar-
tom, hogy hicba mennek a nagy csatak, csak mi
vagyunk akfivak. A tbbi szovetséges katona mi-
ért nem vesz részt kicsit mozgékonyabban az ak-
ciéban? Higba vagyunk tobb szazan a pé,{én,
mégis egy rezhefjik magunkat, rajtunk mo-
lik a csata sorsa. A grafika egyébként kozepes,
bér mindenképp léivanyos, elismerésre mélto,
hogy nem lassul be. A zenék érdekesek, rockos,
metalos hangulatiak, az ékori kornyezet ellenére
passzolnak a jatékba. Mielétt az anyag rajongé-
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Drasrybansuons &>

inak a haragjét magamra vonnam elmondom,
hogy a sorozat nekem mindig is fefszett, és most
is élveztem az ezernyi kaszabolést (Cao Cao ru-
lez!), csak szerintem sokkal tbb tjdonsagra len-
ne szilkség, hogy felfrissiljsn a sorozat. Harcol-
hatna mindenki, és igazan elhelyezhetnék mar
masik toriénelmi korszakba a jatékot (lasd a
DT2 cikket) - nem beszélve a vér hianyarol. Ki-
lsnben nincs bai vele, ha rajongé vagy megsze-
rezeted (vagy ha esetleg még soha nem probal-
tad a sorozatot), de ha mér a 4. rész sem jott
, ezt is kerild el.
Veres Miki

DYNASTY WARRIORS 4:
HTREME LEGENDS
KOEI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kidzepes
jatszhatasag: kizepes
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: jo

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (150KB)
analdg iranyito (dual shock), ds
v rajongok biztos Kedvelni fogjak,
nekik + 2 pont
X semmi probalkozas a korabbi hibak
Korrigalasara

7.5 pont

Selec. action

omolyan mondom,
a Koei cégnél rend-
ivil sok optimista

ember dolgozhat. Kiadni
17 darab jatékot tgy,
hogy annak mindegyil

nek ugyanaz az alaptsr
nete, meglehetdsen opfi-
mista hozzadllésra enged
kbvetkeztemni. Hisz bizo-
nyéra azt hiszik, az embe-
rek nem fogjak megunni,
hogy mindig ugyanaz a
toriénefi hattere van a Koei
anyagoknak. Félreériés ne
essék, nalam jobban senki
sem szerefi, ha egy jatéknak foriénelmi gyckerei
vannak, de azért tolzasokba sem kéne esni. A ki-
nai és a japan, tehat a tavol-keleti torténelem
igencsak Gsszefett és érdekes ahhoz, hogy mas
korszakokat is megjatékositsanak belsle. De
nem. A Koei leragadt a Kr.u. 184-220 ks:
korszakon, azaz a Han csészérok hanyatlésanal
&s Kina harom részre szakadésandl. Ez még az
els néhany jétéknal még érdekes voll, de most a
szam szerint 17.-nél (megszamoltam, oft van a
Romance sorozat, a Kessen 2, Dynasty sorozatok
stb.), mar kezd egy kicsit faraszt6 lenni. Ebben a
saga-ban rendkivil érdekes tleinek mutatkozott
a Dynasty Tactics, ami egyfaj-

ta keveréke volt a Romance

dltal kepviselt stratégiai és

D{ncsly dlial megvalositott

akei6 vonalnak. Csakhogy

aki a Romance-ot szerette,

annak a stuff nem volt eléggé

asszetett, kidolgozott, hidba

volt szép 3D-s grafikéja. A

Dynasty rajongék széméra

redig az anyag nem volt kel-

16en pérgd, akcié dos. S:

rintem a jatek ket szék kozott

a padléra esett, nem elégitet-

te ki egyik tabor igényeit sem.

Nem lett egy rossz stratégiai

anyag, s3t a harcok tablas

ellege miatt még kellemes is

volt, de a Romence VI utén

ez kevésnek szamitof. ...és

sz&mit most is, mert sajnos a helyzet a DT2-ben
sem valtozott. J6 alaptlet, kozepes, néha latva-
nyos grafika, de sajnos nem tudtak véltoztatni az
€l676 részt gizsba Loé’ dolgokon, nem véltoztat-
tak az eléz3 rész hibain. Aki a Romance soro-
zathoz szokott, még mindig fanyalogni fog, mert
nem eléggé komplex az anyag. A térképen igen
korlétozottak a lehetéségek, nem vagyunk iga-
2an szabadok. Es ha nem teljesitesz egy kilde-
tést a program véget ér. Szerinfem az anyagba
szant energidval igazan készithettek volna egy
3D-s Romance részt is, mert ez igy harmatgyen-
ge lett. Igaz, a harcok latva

0jitas is (most mar akar é

kdzben). Van 1, azaz egy 0j hadvezér is — nem
valami sok. Nem fetszeft fovabbé — mér az elss
részben is jelenlévs — a DW-b vett kombo. A
gép ugyanis szemtelenill j6l haszndlia, mig mire
mi megtanuliuk a hasznalatdt, szamtalanszor el-

Tactique
Attaquer
OK

éer chaine $ Utiliser 7

vernek benniinket. Megint az van, hogy a készi-
18k nem tudték: DW-re vagy a Romance-ra ha-
sonlitson inkabb a program. A grafika kapesan
elmondhats, hogy ilyen né?u grafika csak
funkciondlis, mégjs torhetd a program, s6t a csa-
ta részek latvanyosak — igoz ez az eléz3 rész
ta semmit nem fejodott. A zenék pedig kellemes
kelefi hangulatot adnak a jatéknak. Osszefoglal-
va ez a program majdnem ugyanaz, mint kordb-
ban, csak mésok a feladatok - ez snmagéban
nagy negativum. igy ha bévebb tesztet akarsz
réla olvasni az 54-es Konzolt vedd eld.

DYNASTY TACTICS 2
[ s kom e s o el

grafika: kdozepes
Jjatszhatosa kidzepes
szavatossag jo

zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (147KB)
analég iranyito (dual shock)

v csak az elsd rész kedveldinek,
nekik +2 pont
X nem eléggé komples, mar megint a
harom részre szakadt Kina

6.5 pont
51




T ES Z T

Az égbolion egyre csak gyilekezs, vészjosloan sotét
felhskbs! minthatalmas dézsakbal omlik az enyhilest
hozo es6 a betegnek fiin lany hevilt arcara. Az ablak-
hoz lép, dérombol raita, sikongva konyrag bebocsata-
sért a sz pihend partdl. A festén végi
csorgo vnzurﬁm:sun tét szinezefl, de ebbdl o kozép-
kord fefi és felesége mit sem It zovarton Iapaszk Inak
fel megnézni, hogy ki lehet @ [a'ogmo e kései orn. Egy-
szerre ivolienek fel, mikor a koszos ablak tiloldalén sa-
sz lanyukat veszwk ésare: gyermekuknek fellle}r\eioen a

ellenére, hogy azon szerencsés egyének kozé sorolhatom
magam, okik az eurdpai premier - azaz ez év marciusa
- el mér jétszhatnak a program PAL verziéjéval. Jo
elére tudtam tehct, hogy mire szémithatok, etfé] fiiggetle-
nil teljesen letagloztak a felvillano kepsorok Enneﬁwh
msubL felvezetést hossz( ids 6ta nem lattam.

Par honappal ezelott szereziem tudomast oz akkor mar
a fejlesztés kései stadiumaban lévé programral, figyel-
memet egy révid, pér mondatos hir kelete fe: o Sony Gj
et

idalomtol eldek mégis furcsén
arcén nyoma sincs érzelemnek. Vak. Szemei helyén
mély, vérvérds lyukak tatonganok, hamusziirke bérének
porcelénszer, torékeny feli etrd] escvizzel kevert ol
vércstkok szivérognok a pocsolyéba, amelyben ll. Ferté-
261t és maga s fert6z8. Eléhalot, Shiboto. Egyeflen cél-
i, hogy ferjessze a kort és elpusmlsan minden &gt ma-

®
v

" i, oki oz O vogy fajtrsai dletre ér. Pér percen
fil ezért lehel G életet sajdt kezeivel lemészarolt szilei-
.

A fenti forgatoksnyvre epu‘a pdr mésodperces, rovid
spotokbdl ‘jépﬂeh igyelemfelkelts reklam nem so[(mg
hirdethette a SCE! legGjabb kalandjétékanak tavaly év
végi megjelenését. Negyed perc, semmivel sem f6bb, de
ez elég volt a filtelistara vald felkerlésre. Remekbe sza-
bott, toksletesen koreografdlt, minden izében profi révi
film. Nincs semmiféle mellebeszelés, tomér, lényegre to
16, a kész produktum nyomaszto hungu\munak csirdiota
néz lelkébe a pillonat torirésze alatt eliltets, egyszova!
perfekt munka. Pontosan olyan hatéssal volt ram, amilyet
egy horrorfilm elézetesétdl elvarok: a megkakln'ese dob-
benetet és egyital kivancsisagot valiott ki bennem annak

a Sient Hill akotétel. Meég ekkor sem tulaj-
donitottam kilénasebb jelent6séget a cimnek, hiszen oz
elmlt egy évben tucatszam ie|en9ek me iélékok afémé-
ban. SnE s azon belil is sok j6 mi szu?elen de valami-
lyen megmagyarézhatatlan oknal fogva egyva|um| hi-
anyzoft rmmgaygylkbd a Szikra, az Otlet. Az Uités,
Verfmsxles
y kozeledett @ japan premier napia és ahogy egy-

re mo% informacio szivargott ki a matériarol magam is
egyre nagyobb bizakodassal fordultam iranyaba és én-
mgumbgrk. ifordulva kezdtem el felszedegetni oz inter-
nefen keresztil a nagykozonség elé szort szikos infor-
macié-alamizsnakat. Mennyire naiv voltam, el sem tu-
dom mondani: egy ids utan azt hittem, hog kérvonalai-
ban mar mindent fudok a kozelgs csapusror szinfe mér
magam eldit lattam a befejezet, telies egészeben kész
produkciot. Azt hittem, hogy az dltalom olyannyira vart
Cambridge Studios, Tecmo és Rockstar Games-féle digi-
talis terror mellet ez s csak egy lesz a sorban, amely az
elvont, stét dolgok iranti éhségemet rovid ideig csillapit-
ja mu|d Sejtelmem sem volt réla, hogy a jétékipar
viszonylag szik rojongoi réteget magaénak tudo mee?~y
lekaga varandss. Még decemberben sem tudtam,

ogy maga az Gj ronarokas, a Csaszar ot vilagra.

A forténet fiz, kezdetben egymus’o| szinte feljesen
fuggellen személy szemszogén keresztill mu'at]]n
be Gsszesen harom nap torténéseit, melyek hel
szinéil egy elszigetelt kis japén folu, Hunudu

szolgdl. Eliekintve atidl, hogy a heivenes évek-

ben egy szempillantasnyi idére o természeti
exdk jatekszervé valt a telepilés, mikor foldren-
gés razta meg a vidéket, igazabol évtizedekig csen-
des, nyugodt, hgkes helynek szamitott a kbrmyék, ahol
a v]ldg szeme el6| elbtjva élhették egyszert, de békés
eleruket a polgarok.

nap, hosszé ids 6ta elszor Gjra heves, minden-

fe‘e e]o|e1 nélkili foldrengésekre lesz ﬁgyelmes a lakos-
sag, majd az addig teljes csendben filsikefits szirénk
hangjai Lognek fel. Rovid ids leforgasa alatt valami
érezhetden megvaltozik, a levegé eel«ramossuggal
lesz teltett, a folyok, patakok egyszeriben vérvarassé
eatinok. A rokbsl rohads hllk eafct kopar
jak magukat a felszinre és az egesz falut pillanatok
alatt elozonlik. Minden dtjukba akadd slnrnyt véloga-
tas és konydrilet nélkil lemészarolnak.
= Legendak, mondak min-
71 denhol felitik a fejiket, de
a Hanudéhoz hasonléan
2ért kozosségekben a folk-
ler, @ széitészéira terie-
d6 néphagyomény nyil-
i i
van jelen, széljon oz akar
a Jérél, akar a Gonoszrd.
Afenti heiyzeiben viszont
egyenesen j dimenziot
nyernek ezek  szobeszé-
dek, mint peldaul az 6rok-
et remenyeben sellshossal
taplélkozé nd legenddia.
Hihetéen hongzk az apo-
kaliptikus vizi6 a Kaoszrol
az Idsk Vegezetén, mikor
a fold szakadatlanul, véget
nem éren remeg, széhi

ar tombol, szokdrak

uszitanak és dogvész Griong. A Keoszhon holiok rot

adassal fertgzott lelkei martoznak Vertengerekbe, vi-
zekbe, melyeket az istenek kiralyanak vére fest vorosre
é ame\yek 6l erdt nyerve visszatérhetnek eredefi fes-
tikbe, hogy Gj életre keljenek.

Hogy mi tortént pontosan, és hogy a mnemeknek
van-e valamiféle kozik a mcndawf;ghoz aztatil-
éloknek kell kideritenitk. Egy maroknyi csapatnak,
amelynek fogjai bar egymasro| tobbségében semmit
sem tudnak és eqyméstdl pen ezért semmit sem var-
hatnak és vumuE el, de célivk - a t6lélés &5 a rend le-
hets legrovidebb idén be[u, torténd helyreallitasa - ért-
hetéen mar a kezdetekid| fogva kozs. Még ha nincs is
inyikre, most felies egészeben egymasra kell majd ta-
maszkodnivk, mert ildoztt vadakka véltok, prédakka,
akik a legkisebb felrelépés, hiba elkovetése esetén is

I
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bérmelyik percben a mésik oldalon tallhatick magu-
kat, hogy a Gonoszt képviseliek Muslk Vilagban. A
Lovecraft-i behatdshoz kétség sem

Keiichiro Toyamét, a Silent Hill direktordt nem nevez-
ném meggondolatlan, kapkodos embernek. Az O nevé-
vel femjelzett legenda, szinte pontosan 6t éwel ezeldt je-
lent meg. A Jatek, omely kilso és bels értékeit figye-
Jembe véve fricskét nyomolt akkor vetélytérsai orra ala
mind kivitelezésében, mind |5néne~eze~e’sében, mind pe-
dig utanozhatatlan hangulatéban ha a mai nap latna
sapretcblor s gl o B N gt
memny%en a legnagyobb verseny kézepefte is. Kivétele-
sen most nem dllok neki aradozni oz erényeiré, ezzel
Olvassink tobbsége mér dgyis fiszidban van, de ha még-
sem igy lenne, ukior az eseiieges hianyossag poflasara
|uvum()m fellapozni tavaly jiniusi szamunkat, amelyben
s Do Fermist cpiak ko o
sk azt vazoltam fel, hogy miért vélem oz egyik legjobb
horroridtéknak az o rész, hanem azt is, hogy miért
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vid

nem szeretem réoggani a tlél6-horror jelzé.

Megfogalmaztam uayanukl(or azon elvardsa-

imata stilus tovabbfejlédésének lehetséges uhemclwal
&lemé i b, él-

playstation 2

lyamatosan kommunikalnak, vagy legalabbis valamilyen

kapesolatban alinok egymassal, de fermészefesen egy-
y ltalunk nem irényithato szerep|o is az utunkd

eiud Fiiggetlenl attdl, hogy milyen nemi szereplével
indulunk csatéba, nem kell sok idének, talén csak pa
percnek eltelnie ahhoz, hogy i y érezzik: grotesz)
clomvilagba cséppentink, melybdl a menekilst a sz6-
munkra csak az jelenthefi, ha az ltalunk iranyitott figura
is kijut @ csavabol. Nem gyézm hangstlyozni, hogy a
totélis azonosulashoz megfeleld karilmények is rent e||<e
zésre kell, hogy dlljanak, mint példaul a s6tét, zért szo-
bo, csend, no meg oz egyedillét (,szerencsére” nekem
ez utobbibal vastagon kijar]. Igen, ez nem farsasjatek,
ezt mindenkinek maganak kel délnie és feldolgoznia.

Az azonosuldsnal maradva: gondolhafictok milyen af-
moszférat teremthet maga koril a Siren, ha az ember
minden imenet nélkil képessé vlik hotésdra beleclni
magat gyerek-, kizép- és iddskord személyek szerepébe,
képessé valik eqyitt lélegezni, egyilt simi és egyiit ne-
vetni velik. Képessé valik egyitt gondolkodni egy min-
denidl, még  sojt amyskeiol is megiieds kisiskoles
lanykéval, egy mutalo, ontudatos kamasz fiival és egy
hasonlé kori {eannya] egy fiatal faniténdvel, egy akaglgy

kN

m\kussu\ egy pappal és egy papnével, egy
kioregedett, mogorva vadasszal, vagy egy
szinészndiel, No comment.

kapesén, melyek szerint
vezetesebb, |obbun Gtélhetd jatekmenetet eredményez-
hetnek. Nem vagyok egy Nostradamus, de most elérke-
zetinek latom az idst, hogy a Siren i iriigyén a gondolat-
menetet tovabb (olymssum mert gy érzem, hogy a SCEI
1 j6téka tételesen engem igazol.

A survival-horror mifojt (mér mésodszor, de igérem
vlolra irtom le o klfepzesi) game: -eknél mindig is gond
jaim okadtok azzal, hogy a f6- és mell |ekszerep?ol< sz6-
ma relotive alucsony és ezért a kaland sordn a parbe-
szédeket az it sordn fellel-
hets |romunyokka| nofe
szekkel, feljegyzésekkel
pml;uhuk meg kompenzal-
ni. Ugy véltem - és vélem
hmmd amai naIpLg is-,

a szereplok és o pr-
b:?zyedek szu?nanuk na’::‘e-
se egy apro lépés lehet
azon az dfon, amely a
programok dletszer; &
ménnyé torténd fokozasa
fele vezethet. Tesztalanyunk
oo vizsgizoh b a
szempontbdl: a hérom na-
pot felolels virtudlis iddtar-
tam alatt iz, egyméstdl tel-
esen eltérs egyemsegge|
meggldott, egytdl-
jatszhatd [ ke||
azonosulnunk, amelyek fo-

k sz6ma jelentdsen ndt, de nem puszién
csok azér, mertsokszor egyszerre tobb szemellyel kell
haladnunk, amolyan ICO-s sfilusban egymést segitve,
anem mert megszamlalhatatlon sok kis sszekatd ani-
macio fizi egybe a kozel nyolcvan kildetésre szabdalt
jtékot. Igazsdg szerint ez sem megszokott: oz efféle
programok esefleg tobbfle befejezési, de dlopvetden fi-
nedris storyline- mdhamnk be magukénak, mig itt sz6
szerint minden a fefe tefejére Gll: a torténeti szalok nem
feliétlenil kronologiai sorrendben kerilnek bemutatasra,
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y
playsta
emellett az egyes szereplok kalandjait is éranként meg-

niva, a személyek kozott is folyamatosan valtogatva
mutatja be ez a csodalatos fejlesztés. Oda kell figyelni
tehat rendesen, mert konnyszerrel el lehet vesziteni a fo-
nalat. A torténetben valo eligazodasban egyébként egy
igynevezet lnk navigolor enevezzs? idé-személy mérix
van a segitséginkre, amelyben pontosan nyomon kavet-
hefjik azt, hogy a fiz iranyithato ,szinész” a nap egyes
éréiban éppen mit csindlt. Mivel a szfori abszolGte non-
linediris, ezért a tsmbben a karakterek egymassal valo
érintkezéseit és kapesolatait vonalakkal ie(&kék Erdekes
momentum, hogy a mese - ha lehet igy nevezni egydlia-
lan - vonalvezetése sokszor visszakanyarodik énmaga-
ba: egyes esetekben mar elidtszott missziokhoz térin!
vissza, de dgy, hogy ekkor mér egy masodik megoldas
is kindlkozik a problémamegoldasra, a tovabbjutdsra. A
rend kedvéért emlitem csak meg a magatdl érfetsds
tényt, hogy a befejezések szama tobb, mint egy.

ion 2

Egyszer(, letisztult, de mozgalmas hatteri meni fo-
gadja a latogatdt bejelentkezéskor. A Silent Hillbs!
azonnal visszakdszon a sziréna tebolyité hangja, mely-
nek kontrasztia-

fete

keént mély
)

kerus, szopran néi vokal, csengettyd, egy-keét halk zérej
és sikoly szolgal. Az adrenalin szint mér a plafont ver-
desi, mikor elészor elénk tarulnok Hanuda vilaganak vi-
zudlis kivetillései. Mintha o pokolban jarank. Nincs ra
520, ez egész egyszer(ien megddbbents és bér de-
monstrécioként ugyanaz az animécié-csokor ismétladik
Gjra meg Gjra, én mindannyiszor végignézem azt.

Az opciokban dttekintem oz iranyitast. Alapesetben az
X gombbal lehet jovahagyni, megvizsgalni, kinyitni
gy becakii doyok A K i sl
felu'ﬁni, a Haromszoggel a menit kinyitni, o Négyzettel
 limpét ki- s bekopesoln van médunk. Az R1 a céh
285 és a tamado poz felvétele, az R2 a belss nézet és -
ey Al

van sz6, melynek az alkalmazasa révén a rank vada-
526 Shibotok, azaz éléholtak szemén keresztil lathat-
juk a vilagot. Ha benyomiuk az R2-, akkor elészor
csak olyan kep tarul elénk, mintha nem lenne adds a
televizioban, de ahogy elforgatiuk a bal analog kart
egy ids utén képek villannak be, melyeket a héromszsg
lenyomasaval fixlhatunk. Nos, Holgyeim és Uraim,
ilyen a kilatas a zombie-k szemsz hallhatjuk le-
legzetitket, nydgésiket, szenved Lathatjuk, amint
mozognak, tudatukat veszive oklukkel a falat verik vagy
ahogy rénk vadasznak. Képzeliétek el azt a helyzetet,
amikor halk zorejeket, horgést és csoszogast hallok,
majd megprobélom megkeresni, hogy ki lehet a koze-
lemben. Atvaltok ,lélek! d'é»médra??ibrbenézek majd
egy zombie szemszogébdl arra leszek figyelmes, hogy
pontosan mdgattem all és engem néz. lssszonyat durval
Ennek a specidlis fiirkészésnek egyébkent a jaték fo-
lyamén mindvégig kiemelt szerepe van, hiszen a lények
teliink lévé poziciojat ezzel tudjuk pontosan bemérni:
amikor elcsipiink egy élsholt dltal latott képet, akkor az
analég kar poziciéja mutatia meg azt a direkcit,
sy all b L
kedik. Magyarul: ha a kart mondjuk balra elforgatiuk
és oft jon be a kép, akkor biziosak lehetiink benne,
hogy a lény Oﬁlﬁ:E balra dll. Mondhatnatok persze,
hogy miért van szikség az efféle kutakodasra, hiszen
elviekben sajdt szemszoghél is
meggllapithatndnk, hogy
merre mozognak ellen-
feleink. Igen ém, de
legtobbszor nagyon

nehezen é hetéek a

éppen menekildre.
;svgéyhﬁ:dul, benéz egy
szobéba, majd folytatja 6t
jat és ha nagyon gyanis
lesz neki valami, ivoltéssel
figyelmezteti térsait. No,
ilyenkor azfdn vajmi kevés
az esélyiink, mert csapa-
tostul indulnak a rothado,
foldszagt zombik a vada-
szatunkra, megosziva egy-
més kozolt az aiféstlends
terepet. Perfekt munka, ezt
nevezem! i
Ha nagyon szorult hely-
zetbe kerilink, természete-
sen fel kell venni a keszlyiit
témadéink ellen. Ez sok
esetben elkeriilhetetlen, bar
elviekbeT i'zime hare nélkil
is végig lehet vinni egy-egy
palydt, teszem hozza ehhez mér profin ki kell tapasz-
talni a fiz f5 részre osziott falunak az egyes terepszaka-
szait. Az alapvetden nyitott palyaszakaszokndl, mint a
jainél és komyékén, a parkndl és a falu kilteriletén, a
vezetd utakon és az erddben nagyon j6 fedezskekre
lelhefiink, minden
egyes ponlot
16bb Givo-

nalrél is

e ik

L4 L

Shiboto-k; no nem azért,
mert bujkalnak elélink -
bér megjegyzem vannak
olyan dgymond alfajok,
amelyek alapvetden rejtéz-
kods életmodot foléra'nak
-, hanem, mert a faluban
nagyon rosszak a létésivi-
szonyok: a foriénet nagy
része éjszaka jatszodik,
nappal pedig olyan ksd
van, hogy szinte az orrunk
hegyéig sem latunk.

Es ez még nem minden!
Nem kizardlag a kalandjé-
tékok széméra mutat utat a Siren. A legkiforrottabb lo-
pakodasra épilg akciojatékokban sem%éﬂum mé

olyan precizen, aprolékosan, minden izében kidolgo-
zoft bujkalasos jeleneteket, mint a tesztalanyban, nyu-
godt szivvel példat vehetne réla még egy Metal Gear
Solid is! Monsterek tucatiai prébdlnul(egﬁzlﬁnkre torni
utunk folyamén olyan veLemenciévul & olyan kitartdan
kovetve éppen aktudlis szereplnket, hogy komolyan
mondom, az még az dltalam nagyra tartott Manhun
ban latottakat is megszégyent, pedig oz a jaték kiza-
r6lag az ildozés-menekilés ellenparra épit. Szabalyo-
san felelmet és rettegést kelt az Al, amit leprogramoz-
tok, még‘ﬁczzé olyan k’ikélftesen, amit semmilyen mas

a fiiggy -azo-
om, az L1 pedig a figura mozgatasara szolgalo bal ol-
dali analog karral egyitesen alkalmazva oz oldalozas.
Az12 a Sightjack-mod.

Ez oz egyik , érdekesebb Gjitas a Sirenben: egy
olyan, dltalam ,léleklat6-modra” keresztelt lehetdségral
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¢ nem for még: ha kiszir minket
egy szmy, vagy barmiféle apré csdrrenésre, zajra lesz
figyelmes, akkor a hang iranyéban szinfe azonnal el-
kezd kutakodni, nem is akérhogyan: bejéria az egész
terepet, minden kis apro sarokba bepillant, néha-néha
hatrafordul, meg-megall és vér az esetleges tamadéra,

igy- lva a lelek-
at6-méd adta elénydket - a legtbb lény hata mogé
kerilhetiink, ha tigyesek vagyunk. Ugyanakkor a csa-
fornarendszerben, a ban, 'E?:[;u a hidakndl, az iskola-
ban és a Klinikan csak  legtapasztaliabb, a jatekkal
komolyan foglalkozs - no meg végtelen firelemmel
rendeﬂezé - gamerek lehetnek csak képesek tgy lopa-

™

-

kodni, hogy ne vegye észre ket egyetlen zombie sem,
hiszen ezek a részek a nyilt szokaszokhoz képest relati-
ve zériak. Amenyiben észrevettek minket, akkor el-
&sz6r is egy rovid figyelmeztetést kapunk - dn. ,lert”
képernys -, hogy nagy a baj. llyenkor ideje azonnal
menekilére fognunk: az opcickban bedllitottak szerint
vagy a képernys voros fevillanasa, vagy pedig a szor-
nnygr rank szegez6ds belss nézetének a bevillandsa tu-
datia velink a vészhelyzetet. A legjobb, illetve legizgal-
masabb horrorfilmek vonultatnak csak fel hasonloan
gyorsan porgs, villodzo képsorokat, gondoljunk csak
az utdbbi idek egyik legjobban sikerilt alkotésara, a

S, 28Days Laterre! A progi ezen momentuma

egyébkent kepes volt olyan fesziliséget eli-

. dezni bennem, hogy egy alkalommal még
felkapcsolt lampa m:la? is sikerilt falan
még két utcaval odébb is hallhatd hang-

* erdvel felivoltenem a szileimnek fartott

bemutaté kézben.

Ha végképp nem keriilhetjik el az itkze-

Oel,v:ﬂmr sajnos kézelharcha kell bocsét-

znunk: pajszer, fadarab, piszkavas az
dlopértelmezett harceszkozink, persze

csak abban oz esetben, ha sikerl fellel-
ni valamelyiket, ami ugyebér nem sziik-

ségszer(, de igen melegen ajanlott. Nehanapjén 18-

fegyvereket, mint példanak uLéérI piszolyt, revolvert,

tavesoves puskat is magunkhoz vehetiink, de o szikss

I8szerutanpotlasnak ksszonhetden nem ért a célzast

nem elkapkodni, mert knnyedén réfaraghatunk.
Nagyon j6 6tletnek tartom, hogy az alacsony kdliség-

vetési japan zombis horror-alappillér filmekbl atemel-
1ék azokat a zombi karaktereket, melyek valamilyen

. szintG fudattal, értelemmel bimak. Utoljara Liquid kollé-

ga fandcsdra tekintettem meg egy ilyen filmet, a Versus-
1, amelyben a Shiboto-had bizony igen komoly fegyve-
rarzendllal rendelkezet és élére-lettelenre fizelt. A Si-
ren tucatszom vonultat fel hasonlé karaktereket: a beks-
téutakat folyomatosan kémlelg puskas éloholiak, az
Gton-Gifélen elgfordulo pisztolyos csoszogé tetemek, az
ulat keresd vak, kikapart szem( lények (Istenem, micso-
da ajandek ez egy horror rajongé szémara: Blind De-
ad!), vagy a kitekert nyakd, pokmészésban is igen
yorsan kozlekeds, foszlott ruhgj6 ndk mellett a rég el-
urxﬂ parasziok reinkarnélodott maradvanyai, a felis-
merheteflenségig elrohadk, leginkabb szénalmat kelts
tetemek ellenfeleink palettéianak csak a toredéket alkot-
jck. A larvaszert;, ugralé hullak feiikn furcsa kingves-
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sel, @ hotolmas szitokstészarmyo torz szerzetek (a bel-
56 nézefik valami fenomenalis!), az éregemberek,
amelyek mar csoszogni is alig tudnak horogve, visitva,
magukbol kikelve jeleznek egymasnak, hogy a zsak-
manydllat - azaz a jatékos - valahol a kozelben van.

gitalizélésaval, és azoknak
a karakterek térhalojara
valé kifeszitésével, animé-
laséval. Az eredmény egé-
szen megdobbents: sok-
szor hallhativk mér oz igé-
refet, miszerint ,ebben a
jatekban az érzelmek tik-
rz6dni fognak a vondso-
kon", de a Siren az elsé
olyan program, ahol ezt
az igéretet sikerilt valéra
vél'aninlik a feileszl&knel}.

hanghatasok és a zenék
megvalésitasa. Embereink
szinkronhangjai jol érthe-
18ek és karakteresek, a
Shiboto-k félelmet kelts
nydgdécseléseirs], visitésa-
irdl, vgltozeéseird], kanta-
lasairel, horgéseirs| csok
szuperlativuszokban tudok
beszamolni. A zenék job-
bak nem is lehetnének: Hi-
tomi Shimizunak - akinek
egyébkent egyik nagy ked-
venc eléadomnak, John

fokéletesen leolvashatook
érzelmeik, olyannyira,
hogy az szinfe mar f6;.
Hu{{ir kicsit kezdetlege-
sebb forméban, de hason-
16 technikai bravir szem-
tandi lehettiink a Gefaway-
ben, ezért nem is lepsdtem meg kilnssebben azon,
hogy az emlitett team fénke oz a Gavin Moore vol,
aki a Team Soho jdtékaban az animacickat megélmo-
d csapat munkajaért volt felels.

A helyszinek kivetel nelkil részletesen l:idolgt?-

Olyan szinten ijeszt6 és felelmet kelts a
amelyre még nem latiam példat a jtéktorte

zoftak, 6l atgondoltak és iigyesen ki
Atextirk szinmélységén és dsan talén

ezt tolzas nélkil dllithatom. Persze biztos vagyok ben-
ne, hogy szép szammal lesznek mojd szajhdsok, akik
ver6fényes tavaszi délutanokon bardti tarsasagban j6-
kat fognak vicceldni  jatékban felsorakoztatott
szomyhadseregen, majd pedig kilonbsz6 forumokon
azon véleményiknek fognak hangot adni, hogy miféle
nevetséges lények vannak a Sirenben, de biztos va-

ok benne, hogy 6k azok, akik félelmikben maguk
% vizelnének, ha egy kicsit is megprébalnak komo-
lyan venni a programot és a mar emlitett idedlis koril-
mények kozott tinének neki kiprobalni azt. Errdl enny-
it

Ha mar karaktereknél fartottunk, a kilalak kivesézése-
nél kezdjik is talan velik. Tokeletes oz animacijuk,
ook o ioitesshrs odikiak A sssrer:
ok tenyleg pontosan tgy mozognak, legyen sz6 embe-
rekrdl vagy Sl\iboio-kréﬁl mintha élnének. Nyoma sincs

semmi mivi, gépies viselkedésnek, nem siklanak  tere-
pen, hanem meg-megbotlanak a sététben, minden
egyes |épésiik|5e? pontosan kovetik a domborzati vi-
szonyokat. Jot mulatiom rajta, amikor oz Greg va-
dasszal, aki a vallara vetve hordozza kedvenc puska-
jat megakadtam egy lejaroban és maj eles-
tem, mert a csG feteje beakadt a falba. Mondjuk a né-
lunk lév8 targyak szémét igazén bekorlatozhatidk vol-
na, mert példaul amikor egy hatalmas emeldt cipeliink
magunkkal, az nem igazan fér el a zsebiinkben, igy
latszania kellene, hogy a keziinkben van, de ez legyen
a legnagyobb hiba... Az élélények fizimiskdia, foleg
vonasok teljesen valésaghiiek, mert rendkivii' nagy fi-
gyelmet forditottak a készitok az arcok kidolgozoftsa-
gara: kilon team foglalkozott a szereplok arcainak di-

MARTIN BELESZ0)

A jaték 5 percig volt a kezemben; ahogy:
megjétt, Dae mér vitte is, igy még kipro-
bélni sem volt idsm. Uj DVD-nken megte-
kinth és hétbo

zongaté elézefese a iréna
angiatol és a bizarr kép vilagtél is bero-
sélfa
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fan
még lehetett volna csiszolni valamennyit (ez
amigy globélisan minden grafikai elemre vonat-
kozik), de az Gsszhatds k'ib%, mint meggyd-
28. Ehhez nagyban hozzajérul az is, hogy
a kameradllasok egytdl-egyig telitaldlatol
és a feny-amyek hatasok is lenyligozdek.
A kodat, az esdt, a kérnyezeti viszonyok
valtozasait nem nagyon léttam még bra-
virosabban talalva, magyarul mi:gen a
helyén van. A dobbenetes szamd hossz-
bl i dvezel i ks
kozben megerdsitést nyert szamomra:
a Sony sajtokézleménye nem vélet-
lenil hivuanmﬂ ajaték kapesan
arro, hogy 6 mivik zszléviviiea  ({
filmek és a jatékok kazstti egyre keske-
nyebb hatdrvonal elmosasanak. Az egé-
szet egyben nézve nyugodian mondhatom
tehat, hogy a grafika elss osztalyo!
Hasonlo megelégedettséggel tﬁrll;n ea

Zorn szaxofonosnak a ki-
adéjandl, a Tzadiknal mar
tobb |erv|ezz;1 is megjelent -
&s Gary Ashiyonak egyiit-
tes erévyel s?keyrﬁh Gb:?llni-
ik, magasan filszamyalni-
uk Akira Yamaokénak a

Silent Hill sorozatban hallhaté noise/electro/ipa-

ri/emo munkéinak a
mindségét, mind a
hangszerelés megvé-

lasztasanak, mind pedig a kompozicikat korilolels
amoszféranak a tekintetében, ami meg kell
mondjam nem kis teljesitmény.

5 ¢

&
bar a missziok magas szamanak készonhetden még min-
dig dllnak elsttem felfedezésre vrd rejtélyek kijelenthe-
tem, hogy a Keiichiro Toyama és NaoLo Sato (Silent Hill,
monster designer) dltal it forgatokanyvre épils jétek
minden eddiginél magasabbra helyezte a lécet a horror
jatekok méfajaban. Technikailag ha nem is tokeletes, de
minden igényt kielégits modon kazel j6r a Playstation 2-
bal kihozhato maximum megfejtéséhez. A forténet veze-
tésnek, fordulatainak, ésszetetiségének, a jatszhato kar-
akterek minden eddiginél magasabb széménak és vlio-
zatossganak, a jatekba tokéletesen integralt erds filmes,
valamint irodalmi hatésoknak (Ringu, Blair Witch Project
és Call of Cthulhu) és utoljéra, de nem utolsésorban az
utdnozhatatlan hangulainak készsnhetéen le kell imom:
a jaték tronfosztotta a Silent Hillt. Forradalmi, utat
mutatd, kételezs munka, reményeim szerint egy j kor-
szak eléfutéra.

[Dae]

&

FORBIDDEN SIREN

SCEE / SCEI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

10 pont
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TER3 mér egy egész
0lfra visszate-
ksorozat leg-
Ojabb durab|a hiszen a torté-
net még SEGA Dreamcaston
indult, majd onnan kerilt &t a
ve'e|y)crs onzolra: PS2-re.
Ragaszkodva a hugyomunyok
hoz: a harmadik rész szinte
semmiben sem kiilonbozik az
elédeité] (a DC-s Tokyo Exire-
me Racertdl, és a PS2-es Ext-
rem Racer Zero-t6l), mégis sok
olyan tjdonsagot hordoz ma-

FE 200 P6
WA 20.8 kg

1996 cc
1190 ko

géban, amiért nem csak a sorozat rajongéi-
nak érdemes megvenni a jatékot.

Azt szerintem mindenki fudja, hogy a game a
valésagban is létezd tokisi éjszakai versenye-
ket hivatott megjétékositani; nlyesmlvel /éb-
ként mér kis hazankban is talélkozhatunk,
csak persze sok minden olyan més dologgal
egyitt, amik a kilfldt majmoliak nall?ri,
ezek az illegdlis éjszakai versenyek is elég ro-
hejesek néha...

Kunycrodwnk vissza a jatékhoz: ezittal mér
nem csak Tokiéban, hanem két masik véros
(Oszaka, és Nagoya) autépalydin is verse-
nyezhetiink, és dllitélag kétszaz mérfsldnyi
autdpélya szakasz lett lemodellezve a jaték-

in. Természetesen a 3 jatékmod most is a
sztori rész, ahol elészor autét kell vasérolnunk
mugunknu a kis kezdstskenk-
bal. Az autévalaszték elég sze-
gényes, és a kinézetik is sok ki-
vénnivalét hagy maga utén, de
ez ne jesszen meg senki,
ugyanis ebben a |ufekban nem a
vasarlason, hanem a tuningold-
son lesz a f& hangstly! A meg-
vasérolt verdank az dsszenyert

nziinkbs| ugyanis komoly ta-
reknason eshet at, ami bizony,
ahogy haladunk a torténef
szinte kotelezd is, maskilsnben
ﬂg{ ofthagynak minket a rivali-
sok, mint a hathiszas gyors. A
iatékment egyébként gy zailik,

kivélasztunk egyie lyszint,

a:grrovxd autdkazas utén m
jelenik majd egy rivalis band: e?m tartozé figu-
ra, ezt onnan fogjuk megismerni, hogy a ko-
csija felett egy nagy R bet( virit. ||yen|<or elég
csak a fenyszorolj(cﬂ réavillantani, és mar kez-
detét is veszi az illegdlis éjszaka versenyzés.
Ha legyéztik, dltalaban lovét kapunk, de a
LasahE kb gt v i

WATERT
ot

vagy magéért a kocsikért is. A program kiné-
zete egyébkeént alig iti meg a kozepes szmreo
a l(ocs!lszerm'em alig véltoztak a
s verzidhoz képest, és sok idegesitd deglo

nne maradt a jatékban: ilyenek példaul az
eltinedez3 tereptargyak (szépen néz ki mond
juk, amikor eltinik egy felhdkarcolo, és ms-
gétte a nagy semmi egyen szuguld a magasva-
s6i), az atlélsz6 alagitfalak, és még sok olyan
mas gyerekbetegség, ami mul szinten elfogad
humf? lan. Mint példaul az is, hogy a varosok
maximum kétsornyi felhdkarcoldl bol alinak,

56

mogonuk me? oft a nagy semmi. Hatrany le-
het még a helyszinek egyhun 0saga is, hiszen
az egesz |a'e|( éjszaka és csal uuropalyakon
jatszodik, ergo egy id8 utan nagyon ra lehet
unni, Ami viszont a pozitiv iranyba billenti a
mérleget, az a fain tuningolas, az élethd drif-
fes vezetési stilus, a civil olcm vagy pél-
Rl s Mnyasth Eovarebios oy
ban megvaliozik a kocsik dttartasa példéu?
erds szélviharban, vagy szakadd essben.
Nem egy Gran Tursimo, és egész més mint a
WRC vagy a Rxdge Racer, de ha szereled az

hogy valomelyik kilfaldi,
honi TV csatornan,
esetleg filmben mér mindenki
létta azokat @ lee|ezeﬂen ame-
rlkul bazi nagy kereki jarga-
nyokat, amik g\c/: Imas stadio-
nokban népes kizonség eldtt
szoktdk Ssszesaijtolni szerencsét- |
len haldlra i#lt roncsautékat. :
Azt, hogy ezen mitesznek az |+
amerikaiak, folén érokre rejtély &
marad szémomra, mint ahogy
azt sem nagyon értem, hogy L
sz tobb fizezer ember, csok
megnézzenek egy dtperces mutat-
motoros figura keresztilug-
rik egy fizes kari majd dtrepiil 25 autd fel-
eff, és 6 esetben még épségben foldet is ér.
Mlndegy furcsak ezek a jenkik...
Mindeneselre a jctékban a mér emlitett ép-
szornyeka fszereplok, m persze te, aki az
egyi ||yel fogod vezenni. Lehet csak dgy a sajat

7

NIANYOZSAIF

Time: 0
Record:

gyobb ugrésok érdekében, nitrot, és pajzsot is,
56t ezeket még upgrude|he!|uk is. Jopofa, ha
haszndlt alkatrészt vesziink az nem mindig mé-
kédik megbizhatéan! Grafikailag j6 kategérias
a game, vannak azonban hlunyossagul is, pel
déul az irényitas terén, ami nagyon gézos,
ofikus, labilis. Adok ré egy hét pontot, de ez
senkit ne févesszen meg, mert nem mint auté-
versenyzos |Elek kapija. Inkabb csak azt vettem

is vezetgetni,
ni, palyékat teljesfteni, de uEx az igazi kihiva-
sokur szerefi, az jobb ha nekiall a torténetes

sza pl
meger, - hatha rékattansz; de vngyazz, az ele-
ién a gyenge autéval sokat fogsz szenvednil

Csipi M Lee

Csrplm/ee@576 hu
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TOKY0 HTREME RAC

CRAVE / GENKI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6 pont

kar Arra mondijuk kivancsi lennék,
hogy vajon kinek az agyaban sltsttek format

az uweza? |e|enetel<ben Imhano teljesen umon‘

kal de ezen t k magur? at
16l, amigy is el lehet nyomni
az egésze!. A versenysorozat
alatt szinte teljesen be fogjul
Lo é||uhm|o|(cr - minden |
elyszinen, ahol megéll az uta-
26 cirkusz, osszem:ghenuk a
tudésunkat az ellenfeleinkkel.
Versenyekbd| tabbféle fipussal
is Iolol(:zm fogunk, a legalap-
vetdbb a Stadion, amikor ev-
idens médon stadionokban,
arbajszerd kieséses rendsze-
ren alapulé korversenyek zaijla-
nak. Aztan vannak az
versenyek, amik odakint a sza-
badban hatalmas kiterjedésii
helyszineken zajlanck, tele fe-
reptargyakkal. Ift nincs més
dolgunk, minthogy elsként holud|unk ataz
adott szamo ellendrzési pon'okon Nem annyi-
ra gyakoriak, de lesznek majd Ggyesség részek
is, i %;en pe|duu| amikor egyetlen ugratasra kell
Ssszpontositanunk, vagy amikor bizonyos he-
lyeken kell ,donutokat” csinalni (a farolashoz
hasonlé metddus, amikor a kocsi az elsé két
kereke koriil forog egy helybenl Aml nagyon
bejétt a rendsze‘:gen az az, hogy a agyomu
nyos versenyeken mindéssze egyeflen egy esé-
lyink van az indulasra, ha akkor kiesiink, mar
nem fudunk visszalépni az adott pélyara, ami
azért |enyeges mert minden versenyre van egy
nevezési di, és ha nincs elég E csak az
n palyakat kezdhefjik Gira. Egyebken'

a pénzinkért a kocsinkat mmgolLanuk szerel-
hetiink bele radart, és kilonbdzs specidlis
fegyvereket”, mint példaul a szoges kerekek
(jeges otfelileten kivéls!), jobb rugokat a na-

a ezt o5 Monster 4X4-es jé-
reikem kell értékelnem, akkor ennyit éme a sa-
jat katego

ba a tizes listan. Ajanlani viszont
nem fogom senkinek, mert azért a 6
hoz hasonléan, ez még mindig fol kar

e
csipimlee@576.hu

MAS VERZIO: GC
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ben minden olyan té-
h P

ENCOLUNTERS IN SPALE

Persze szadistaknak oft van a jaték masik
cds oTh iR ahke

szamok mindig egy adott résznél szolnak (sej-
telmes, felpsrgets, dishas, harcos részeknél
sth.), ezért egy idd utén mar a zenébs| meg
tudjuk mondarni, hogy a képernyén mi térténik
— mint chogy @ Dragon Ballban és oz Evan-
ionban is igy volt ez. Raadasnak lesznek

nyez$
mely sikeressé tehet
egy rajzfilmsorozatbél
keszilt anyagot. Oft
van mindjért az igen
latvanyos CG intro,
mely lattén a sorozat
ismerdi biztosan elis-
merden fognak csettin-
teni. Aztén amint bel-
épiink a fémenibe lat-
hatjuk, hogy igen te-
kintélyes mennyiségi
e Mot vl

gathatunk. A béség

£ scone

l.l!lll'_l! CTiME 04:01:167

nem is ty-
dom, hol kezdjem. Er-
demes elészér elvé-
gezni a beallitasokat
(Options), majd a
WE;te Base-szel indi-
fani a programot. Ha
sziikségét érzed, gya-
korolhatsz is (Tutorial),
VQEY egybs beleme-
riilhetsz a striijébe
(New Game).

A Wihte Base tulaj-
donképpen egy soro-

f 3 .
| a— zat, azt hiszem az el-
| MAIN 12‘,{ 8 Gundam széria
== | megjdtékositasa. A
| sus g0 | | torénet szerint ket bi-

rodalom viv egymés-
sal pusztits habordt.

mikor olyan jatékok érkeznek, mint
Aﬁundam, na, akkor sajndlom, hogy
agyararszdgon nincs igazdn lehels-
ségiink anime-t, nézni, csak legfeljebb nagyon

Egy egyik a Fald, a
masik az Girben léfesiilt koloniak szovetsége. A
célunk, hogy a foldi hadersket gyszelemre se-
gitsik. A szfori persze ennél sokkal mélyebb
és6 bb, de a kifejtésére ez a mostani

nehézkes médon.

Ha esetleg nem ismernétek, akkor elmonda-
ném, hogy a Gundam az egyik leghiresebb
anime sorozat Japanban. Nem mai darab, de
éppen ezért nyugodtan kijelenthetem, hogy
sfilusteremtd alkotés. Ez volt az elsé sorozatok
egyike, melyekben hatalmas emberi ranyitotta
robotok, azaz mechak viviak egymas ellen
végtelennek tetsz6 habortikat — Tehe!, hog;
egyszer még a Cool-Toraban is talélkoz!oz
maid vele. Tbb sorozat is késziilt a Gundam
sagabol és természetesen jottek jatékokbol is
dagivel. Felsorolni is sok lenne azt a rengeteg
Gundam feldolgozast, mely az idék alatt szi-
letett. Minket most a téma legdjabb megvalosi-
tasa érdekel, mely a MS Gundam: Enco-
unters in Space alcimet kapta, és azt hi-
szem a legszinvonalasabb Gundam jatek lett
mely valaha készillt!

Ahogy arra a cim is utal, a program a vila-
gtirben jatszodé mechas akciojaték. A GEIS-

hely nem elegends. A |ér:rei, hogy kildetése-
ket kell megoldanunk, melyek dltalaban kime-
riilnek az sszes ellenséges er elpuszfitasa

modia, a gl 2 eg egy
kiegészité torténete a WB-nek. Ha a White Ba-
se-re azt mondtam, hogy kénny(, akkor erre
azt kell mondjam, hogy hihetetlen nehéz! Fé-
leg, ha valaki hozzaszokik a WB médhoz,
ahol nagyobbat sebziink és kevesebb lovests|
meghalunk. Egyébként ebben a médban is lat-
hatunk rajzfilmeket, még ha nem is annyira so-

at.
Hogyha a Thoroughbredet is meguntad, oft
van az Ace Pilot méd, mely kifejezetten a ra-
jongok szaméra készitett inyencség. Itt ugyan-
is a Gundam f&- és mellekszereplit lehet par
Kildetés ereiéig kiprabalni, néha még a
,rossz” oldalt is irényithatod! Igy a torténet
egyéb & it és oldalait is megismert

nagyon szép szamok is, melyek japén nyelven
snazlnqk mp - valészinG cl erlecI;'i Fimbdi
vefiek a zenéket...

Az ilyen mechas anyagok gyenge pontia a
kezelés. Szerencsére erre odafigyeltek, mert az
anyag 6l iranyithaté. Az analég karral tudsz
jobbra balra menni, az R1/R2-vel pedig fel/le
repilhetsz. Mas érdekesebb funkcié talan a
specks fegyver hasznélata, ehhez nyomd az
R1+R2-6t egyszerre, majd az Négyzetet. Fon-
tos még az L1, amivel célra dllhatsz, illetve az
X, amivel gyorsitani lehet. Az X és a Kér a
fegyverhasznélat, mig a Haromszoggel a kar-
dot tudod hasznalni. Utebbi nagyon erés, csak

a bevetéséhez meg kell kozeliteni az ellenfelet.

ted. Mér ez is béven elegend lenne egy ani-
me féleg egy Gundam rajongénak, de még
nincs végel

Utoljgra itt van a
Mission. Igaz itt nin-
csenek filmek, csupan
kildetéseket kell meg-
oldani. Cserébe vi-
szont vélaszthatsz ol-
dalt (a két haboroban
levs fel kazst), és
azon belil szerepls-
ket. Rengeteg kildetést
csindlhatsz meg, nem
is kannyGeket. Egyéb-
keént varumennyi
missziot végét a jatek
értékeli (a t8bbi ha-
rom médban is), és ha
jol jatszol, egyre jobb
eredményt kaphatsz.
Ez arra i6, hogy ki
lénbsz8 extrékat (vi-

dedk, mechak stb.)

Ez veszélyes dolog - igaz, a gyengébb talala-
tok kivédésére oft van a pajzsunk, bér ha az
megsemmisil, akkor bajban lesziink.

656307 " Time 02:01:78

e T

hozz els.
Ha pedig meguntad a gépi ellenfeleket és
kiildeté akér egy haveroddal is 6ssze-

ban, vagy célpontok megvédelmezésében.
Ami kilonlegessé teszi ezt a modot - és az
egész jatékot —, hogy a killdetések kszétt, sét
gyakran kozben is, egyfol{?ﬁbon az eredeti
rajzfilmbé| vett bejatszasokat lathatunk. Ezek
szinvonalarél csak annyit, hogy egy anime ra-
jongd mar csak ezek miatt is heti

mérheted erddet a Versus modban.

A szavatossagra és a fartalmassagra tehat
nem lehet panasz. Mindezt a jot megfejelték
egy Gallery méddal, ahol megnézheted, mi-
lyen mechékkal talalkoztal ejgig az anyag-

an. Ennek kapesan el kell mondjam, hog
ebbdl a pontbol remekill telesit a stuff.

stuffot! Tényleg fantasztikus mennyiség filmet
préseltek a DVD-re. A telies torténetet ebbsl
ismerhetjik meg. Szinte mar-mar egy interak-
tiv rajzfilmet jatszhatunk (ksltéi tolzassal per-
sze). Széval a jatsk egyfolytdban sztorizik, és
a White Base méd még egész baratsagos ne-
hézségi. Igaz nem tol [ jémagam is so-
vany két éra alatt végigjatszottam.

Rengeteg robot van, Ggyhogy a mechak sze-
re|mgeseigis e|égedeﬁe|ﬁ£sz°r?eyk a jatekkal. A
Gallery-ben visszanézheted a kedvenc raifil-
mes bejatszasokat, s6t, a BGM Player mod-
ban a zenéket is meghallgathatod. Utsbbiak
tipikus anime jellegi szamok. Ez azt jelenti,
hogy elészér mikor meghalliuk, nem valt ki
belsliink semmit. De aztén mivel bizonyos

Osszességében én nagyon elégedett voltam
az anyaggal. Barmelyik anime és Gundam
rajongénak nyugodtan ajanlhats. A grafikéja
nagyon szép, a mechék jél kidolgozottak.
Elég jok a terepek is, igaz ezek t5bbsége a fe-
kete Grben talalhato. Nagyon sok egység is
mozog a helyszineken, bar néha emiu:%elas-
sul a program. Egyetlen komolyabb negativu-
mot taldltam, nevezetesen: néha bizony irred-
lisan nehéz lett. Ezt leszamitva nekem nagyon
bejott az anyag, nyugodtan beszerezheted,
ha birod az anime-s, mechs témat!

Veres Miki

MOBILE SUIT GUNDAM:
ENCOUNTERS IN SPACE

[ S BAND AR SR |
grafika: jo
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han
hangulat: Kivale
1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (325KB)
analdg iranyité (dual shock)

v élvezetes és szinvonalas, sok rajzfilm
éha kicsit nehéz
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n kaptam a megfisztels feladatot,
Eegy rovid koriltekintést, illetve osszehasonlitast a
mostandban megjelent zenei jatékokrol. Etdl fig-
etlenil én alapveten nem egymashoz fogom hason-
itgatni Sket, mert csok az a kozss bennisk, hogy mind
a négyen zenei témat dolgoznak fel jobban, vagy ép-
pen rosszabbul. Hogy jobban ér'séielk, tolok egy csep-
et a kontraszira: milyen nehéz lenne annak a teszte-
l6nek a feladata, akinek - zenei jdtékokrol lévén sz -

, hogy készitsek

mondjuk a Frequency-t, a
REZ+t, a Mad Maestro-t és.
ooy iCronie ot bl
lene rangsorolnia? Nem
lenne kénnyd, ugye? Hié-
ba, hogy mind a négy go-
i me zenei kontdsbe bijtatott
I reflexiaték, egymastol telje-
sen eltérd iranybol kozeliik
| meg a témét a maguk zse-
richs megotdésave. it
nem mondhatom tehdt,
hogy a REZ jobb, mint a
Frequency, mert teljesen
i mas perspekiivabol indulva
keszteti onfeled jatékra a
| gamert és ezért nem is fo-
| gom jelen esetben sem azt
i mondani, hogy egyik vagy
masik progi jobb a masik-
ndl, még annak ellenére
sem, hogy jelen esetben fo-
lan kannyebb lenne az
@sszehasonlités a sok kézds
fellemz6 miatt. Még valami,
mielétt a targyra ternék: a
fent felsorolt, a temét egy-
masto] homlokegyenest elté-
16 szemszoghd| megkozeli-
16 game kozil az elss ket-
16t a silus legjobbjaikent
fartom szamon, mert vala-
mi Gjat hoztok, ha nem is @
i nagy semmibe, de a fucat-
jatékok tengerebe, stilustol
teljesen figgetlenil. Ez az
elvarasom a jelenlegi fesz-
talanyokkal szemben is
fenndllt, az adott pontszamok szerintem jol
tikrozik, hogy sikerili-e nekik az dttorés.

DANCE UK

Mikor meglattam a Dance UK cimi jGté-
kot szinte azonnal bevillant elétiem Sei\eno
kollégam sajét maga éltal vélasztolt Bari-
be tesztanyaga és rajottem, hogy O bi-
zony nem kicsit mazo egyéniség. Egysze-
riien borzaszté ez a rézsaszin design
Gyorsan bepattanok a menitbe, hatha el
tudom terelni a figyelmem a refinamat
szinte égetd szinosszedllitasrol, majd ovalt-
ve menekiilsk a nem létez8 AAA 0 pon-
tokkal feli hi-score tablajabsl. Gyorsan be-
kapcsolom a karaoke-médot és belekukkantok a Se-
tup almenibe. Egy dolog az, ami érdekel: hogyan
fogom irényitani a jatékot a kontrollerrel2 Hat Ei-
zony nehézkesen, 6 lenne a tancszényeg, amit hisz
dollérért mar hozzank vagnak, no meg a vezeték
nélkili mikrofon negyvenért - ha mas nem, felhasz-
nalnam Counter Srri!{;hoz — és persze hogy feljes
legyen a kép beugorhatna a tarsolyba egy szép ro-
zsaszin 2.1 e hangfalszett a jatek |ogoié|vo| diszitve

PlayStation.2

INCLUDED

nem kell mast tenniink, mint a kép bal felén elhelyezett
jatéktéren kor alakban kiosztott nyolc nyil kozil éppen
azt akfivélni, amelybe éppen belehuppan egy a tér
kozepérd indulo szines nyilacska. Vannak of;un nyi-
lacskak, amelyeket tsbb masodpercig fogva kel tarta-
ni = ami még nem is lenne gond -, de két dolog tonk-
refeszi az irdnyitéval valé jatékot: az egyik az, hogy
néha egyszerre tibb nyilat kell akfivalni, a masik pe-
dig hogy az 66 irényokat nem a fel-le-jobbra-balra
gombok kombindlasaval, hanem a Haromszsg-Kor-X-
Negyzet gombokkal lehet miksdésre bimi, ami igen
zavaré kdriimény. Ez a game ordit a sz6-
nyegért Jukebox, kaldriaszamols Aerobic, L
Head to Head és Multiplayer modban is. El
sem tudom képzelni, hogy e nélkil ki az, oki
még a karaoke részre is ?;gyelni tud, mert
ha van ingerenciank, akkor menet kozben
enekelhefink is. Ja és még egy idegesits do-
log: a jtékot nem lehet m egﬁicani, azek
kezdett jatekbol pedig nem lehet kilépni,
meg kell vami mig lemegy a vélaszott néta.
Nohét. Hidba dicséri a brit Royal Academy
of Dance oktatéinok munkéjét  iétékban el
lelhet tabb, mint nyolcvanféle mozgaskom-
bindcie, ez bizony nem menti meg a mtéri-
4 llerrel nehézkesen iranyithato, sz6-

Rovid fej plusz-
kaltségek hozzagondolasa és maris szi-
gon’:ﬁ:un szemlélédve tekinthetiink be a

arom f6 jatekmodba, amelyek a fokép-
emyén kindliak magukat, hisz akérho-
gyan is nézem, mindent Ssszevelve az
ar bizony 25K ropogés magyar forint
folott van. Még j6, hogy maga a game
budget-kategorias, de elére megstigom:
wnyeg néled fobatkit sem e
A tréner mod elmondja, micsoda bonyo-
lult feladatokkal kell majd szembenéz-
niink. A képernyd jobb felén talalhato a
figurankat mozgasra kell bimunk. Ehhez

nyeg nélkil pedig mit sem ér, viszont annyi-
ra korantsem tartalmas, hogy érdemes lenne
bele komolyabb 6sszeget fekfetni. A rend
kedvéért par el6ads: Run DMC, The
Tromms, Liberty X, Fve, Kidz UK.

DANCING STAGE
FEVER

Nahh, végre! A félelmetesen gyengére sike-
redett Donce UK ulén mér kezellem megijed-
i, hogy nem lesz inyemre valo egyik jaték
sem. Lass csodat, a
Konami Dancing
Stage Fever-je na- 1

yon bejon. Igaz eh-
EEI is kell szonyeg ks-
keményen, de ez végre kontrol-
lerrel is ol jatszhatd, persze csak
ha nem dllitiuk oz 6sszesen nyolc
kozil a \eg:!uwébbm anehézsé-
giszinet
A jaték csodalatos, pontosan
annyira csoddlatos, mint amilyen
csoddlatosnak egy ilyen j6téknak
lennie kell. Lblhdhun( tehdt mar
sokkal szebb grafikat, de itt nem
ez alényeg: @ progihoz ponto-
san ill§ cel-shaded fechnolégia-

CEEEREES

X

DANCING'S!
JARD,

(0000 000 Keat

val készilt és vides:
szasokkal megbolonditott
elegy képzi a kilss tulajdon-
sagok egyik felét. Nemhia-
ba, ez Konami munka. A
killesin mésik felét ugyebér a
zenék & hngholéeakadick
i és azt kell mondjam a jopa-
nok ezen a téren sem fudak
melléfogni: szinte bizonyos,
hogy még ha véleflenszerire
isogmtiuk a zeneszamok le-
jdtszasi sorrendjét, amelyek-
re tancolnunk kell, akkor

unk csalatkozni a
neves eléadsk dalainak hal-
lotén. Kiléngsen kellemes
| meglepetésként értek a Squ-
eeze, a MEdness és a Thin
Lizzy nétck, ém napicink -
ohiist o isgziat,de -
szufyokéradatdban vala-
hogy még az Ace of Base és
a Spice Girls szamai is {j
értelmet nyertek.
8 Az opciok kozt jo sokdig el
lehet idgzni, mert oz aprolé-
kos, okosan felépitett menij-
rendszeren kereszfil szinfe a
jtek barmely niiansznyi kis
momentumdt kedviinkre lft-
gathatiuk, Ggy ahogy van
szinte mindent festre szabha-
tunk. A jaték egysbkent - el-
térden a Dance UK"B‘}‘_
négyutas” szényeget hasz-
el
téren is csak négy akfiviza-
lands nyil kapott helyet a nyolc helyett. A jdtékmenet
amigy szinte teljesen ugyanaz, mint az Sfpontos game-
nél, azzal a killonbséggel, hogy itt alulrd| felfelé aramla-
nak a kis nyilacskak, é amikor azok a le-fel- jobbra
vagy balra mutatd nagy nyilokba émek, akkor kell akti-
vizélni azokat. A hattér néha tolzottan is mozgalmas ~
persze az opciokban dltalunk bedllitott paramétereknek
a fiiggvényében -, egyszerre okar ket figura is tancolhat
jatekosunk mellett a hatalmas és néha sajnos zavard
szin-kavalkadban. Mondanom sem kell tucainyi kozpon-
i szerepl6 kozil valogathatun
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sen Single Player (egyedli),
Versus (egymds elleni) és Do-
uble (egyedli, két szonyeg-
gell) médra. A Workout Mo-

de a kalériaégetss okossag -
Jégien a zsirl” -, gy latszik
mostansdg ez elmaradhatat-
lan. Nem is baj egyébként,
most hallottam, hogy étodik
helyen éll @ magyar lakosséy
az elhizési rangfistan. Széval
gyerink ducik, vegyetek Dan-
ce Fever-! ;) Kifejezeften sz0-
rakoztatd anyag!

POP IDOL

Auszirdliat tutazoban meg-
jcrt bordtaim, Krisz és Korte
mesdlek o ieiék clopiat kép-
28 misorrol, amelyet nagy él-
vezettel néztek, hisz elmonda-
suk szerint igen j6 el6adok ~
is - szerepeltek a méisorban
és Ggy mellesleg a héromtagl
zsiiri is egész normdlis, kie-
gyenstlyozott volt. Hogy tud-
{éiok i van 26, a Pop
Idol a ndlunk Megasztar ci-
men futd, nekem egyes pont-
jain kifejezetten csinalinak,
Gszintéflennek ind valosags-
how / zenei tehetségkutato
keversk kilhoni megfelelgje.
Elsi ranézésre érd%elennek
finhet a program, hiszen
mindenféle komolyabb de-

signt, szépérzéket mellézve

épil, ezért fulaidonképpen a
fancszonyeggel nem rendel-
kezsknek ezt ajénlonam o
leginkabb, de van Karaoke
& toncszBnyeges (6s Bbbié-
tékos, sajdt szavazorendsze-
res) modja is, igy a SO-
COMrhoz kapot USB head-
set sem fog a sarokban poro-
sodni. Egész OK a cuce, csak
nekem nem fekszenek a fio
és lanybandak (no meg Brit-
!

KARAOKE
REVOLUTI-
ON

No, ez a Karaoke Revo-

lution egy nagyon nein

szerij anyag! Ez valami
z?zymé/eden ‘y'icges: karaoke
hazi kérilmények kozott. A
Harmonix keze munkéict di-
cséri a cuc, a zsenidlis Fre-
quency és Amplitude utdn ez
a harmadik, az elédskhoz
mélid folytatas.

Van olyan elvetemilt egyén,
cki nem tudia mi is az a Ka-
raoke? Akkor nagyon egy-
szer(jen elmondom: az agy-
alégyult japok dltal kisott
dolog ez, ismert nétck alap-
jaira kell raénekelniink. Sze-
rencséllenségenre néhanap-
jén @ szomszédom is {zi, bar

Kulon mend olatt nyilik lehet6ségink a jatek kezelése-
| : e Ay e

tarul elénk a két mijsorvezetd dltal kommentalt foképer- & Maté Petyéra tolia, mig ift Avril Lavigne, Su-
nyd. Az opciok meni ha kimaradt volna sem hignyozna  gar Ray, Vertical Horizon, REM, Cher, Diana
filzoftan, annyira semmitmondé és a Feature alatt rossz ~ Ross, Van Halen, Kool and the Gang, Black
Crowes, UB40 és sok mas hasonléan ,isme-
reflen” eladd nétéi mellé kell adni a hangun-
kat. Hatalmas poén, féleg mert hamar rédob-

nel laséra, kiln a
dolog amit gyakorlas kizben megallapitottam, hogy

kontrollerrel is viszonylag jétszhatd és élvezetes a game,  képarnyban elhelyezett egy-két bonusz Klip és trailer
ﬁersze azért szonyeggel nuiysdgrendileg finomabb le-
el. Maga a jéték férama

sem igazan figyelemfelkeltd (habdr az Ant and Dec pa-
éromfelé dgazik, nevezele-  rédia egészen 3.

DANCE UK

BIG BEN INTERACTIVE
MAS VERZIO: PS

Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

5 pont
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Nyitanyként szépen bedllithatiuk a profilunkat,
Qezdt a neviinket, a nemiinket, a kinézefiinket
& a rvhazatunka, gy eqyesével, szép sorie-
ban. A menik kézt volé navigécié sorén
szembefiinik a sok apr6, de idegesits ltés,
amely széfszabdalia a jGtékot.
A show minden eleme megfalalhté a prog-
ramban, igy itt is o meghallgatassal kezdédik
averseny és a kilonféle vélogatasokon ke-
reszfil juthatunk el a cstcsra, mint az a Me-
gasztarban is zajlik. A tanuld mdra nem na-
on lesz szikség, hiszen magétol értetodik a
acdal: a Ko, Négyzet, X és Haromszog
gombok szimbolumai haladnak menet kozben
a kép kozepén taldhhato célkereszt fele és
amikor annak pontosan a kézepébe ér vala-
melyik jel, akkor a hozza tartozo gombbal
akiivélni kell azt; persze van, amikor hossz-
abb ideig nyomva kell fortani oz adott gom-
bot. Ha Gigyesek volfunk és fdljutottunk a felvé-
telin, johefnek a selejtezak és mi befegre ne-
vethetjik magunkat, mert ellenfeleink o kezde-
tekben borzjmus teljesitményt nytjtanck. A
szokadt deszkakid| a nagyszinpadig, azaz a
cstiesra valo feljutasig jo par szamot el kell
énekelntnk, a verseny egyes szakaszai kozott
egyre tobb elembd| valaszthatoan csinositgat-
hatjuk emberkénket. Hatolmas feeling, amikor
a zsiritagok megmondick o véleményiket,
vagy amikor a nézék bizalmat elnyerijik.
Hangulatos, meg kell hagyni.
Ez az €6 program a teszfanyagok kozott,
amely alapvetden a joy-jal valé iranyitdsra

ANCING STAGE FEVER

KONAMI
MAS VERZIO: PS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTIERS
1 Jatékos
memoriakartya 8mb (94KB)
analég iranyito (dual shock),
logic 3 dance mat
V Zsenialis Zenek, opciohegyek,
kontrollerrel is éluezetes

X mar tuti, hogy vennem kell egy szonyeget

8 pont

benhefiink, hogy nem csak mi nem tudunk

énekelni és hogy nyugodt szivvel ki lehet dllni

égés céliobol a haverok elé, mert valamit-va-

lamiért lapon egyszer tigyis rjuk keril a

sor. Tipikus partygame, a soundiracket figye-
véve nagyon er6s felhozatallal.

A traning mégﬁ(;n szép hosszan ecseteli a
gép, amit Ggysem - vagy csak nagyon nehe-
zen - fudunk majd végrehaitani: preciz idézi-
téssel és a megielel& hungal(ul szépen kiéne-
kelve szerezhetiink csak pontokat a Showtime (egy szam
éneklése), az Arcade [Iﬁtg egymés utén kovetkezs nota
éneklése) vagy az akar nyolc [6tékos eredményeit is
rangsorolé Multiplayer modokban (egy szam mindenki
dltal valo elénekf;se vagy bajnoksag kieséses alapon).

A Single Player modban van egy kis karaktergeneralas
is, azutén irdny a Soundcheck vagy a mélyviz, a Per-

L
énekelniink kell, az utébbiban pedig a pontszerzés re-
ményében élesben énekelhetjik el azt. Aki nem rendel-
kezik megfelel szintij angolfudassal az is nyugodt sziv-

Azért nem ért a gyakorlas, hisz mint tudjuk 6 a tudas
vel szerencsét probalhat, mivel hangmagassagot és ids-

anyukéia.

itést ponloz a gép és nem pedig ki)
ezért didolva is pontosan ugyanolyan j6
eredményeket lehet elémi, mint énekelve.

A programnak kiemelkedden szép a grafika-
io a susbel kpviselShez viszonyfva, mind
a menik, mind a motion capture technikéval
életre keltett karakterek, mind pedig a héte-
rek a helyikon vannok. A zenei alopok is na-
gyon erések, eftdl fiiggetlenl abba, hogy oz
értékelésnél a hangok és a zenék is jo pont-
szamot kapnak-e Nekiek is lesz egy , kis” be-
leszslasotok. Tovabbmegyek: csok rajtatok
molikl A pontozésnal én megelclegezem o
bizalmat. ;)

[Dae]
suffocation@freemail hu

KARAOKE REUOLUTION

CODEMASTERS KONAMI
MAS VERZIO: GBA MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

o grafika: jo
i jatszhatosag jo
kdozepes szavatossa Jjo
jo zene / hang: jo
kdzepes hangulat: Jjo

1-4 Jatékos 1-8 Jatékos

memaoriakartya 8mb (74KB), analdg iranyito memariakartya 8mb (72KB)

(dual shock), usb headset, logic 3 mat
v megasztarnal jobb, mert interaktiv,
vicces és hangulatos
X kissé eqyszerd, sok kis toltés sokra megy

analog iranyite (dual shock), usb headset

v jol esik kinevetni a haveroka
% nem tudok énekelni és ezzel
nem vagyok egyediil

8.5 pont




a

360 DegreeirFining - Action

rannak jatékstilusok melyek érthetetlen
okokbal kihaltak A technika fejlédése
miatt a 3D megalt egy csomo régi
Klasszikust. llyen példaul a régi haladés-1s-
voldszss stugok Ki emlékszik arra a meg-
szamlélhatatlan cimre, mely 8 és 16 bites
korszakban érkezett? Még felsorolni is hosszo
lenne, mennyi drokre szo?o jatekélménnyel
ajandékoztak meg minket azok az évek. Min-
denkinek megvolt a maga kedvence; valaki
az akciés Contrat, mas az
Bsszetettebb Impossible Missiont

edvelte. A személyes kedven-
cem a Turrican volf, még anno
SNES-re és MegaDrive-ra. Em-
lekszem, milyen elannal élltam
neki, és mennyit bajlodiom a pa-
lyakkal. Aztén oft volt a Contra,
ami SNES-en Probotector néven
futott. Mindegyiket imadtar
régi emlékek pen ezért |
érzés, amikor heEe héba érkezik
egy, a stilus felelevenits prog-
ram, esetikben a Blowout. Az
anyag telies mértékben klasszi-
ki ?upokrc épit. Adva van eg
féhss, megpakolva fegyverekkel.
Vele kell egy oldalra scrollozs,
3D-s hatésd, valéjaban 2D-s pé-
Iyén kulesokat keresgélni, és per-
sze az &sszes ellenfelet led
kozben persze a lehets le:

ontot 8sszeszedni. Hogy mi eb-
Een a {62 Ha ezt kérdezed, ak-
kor szinte biztos, hogy a PlcyS-
P konzolod, ami
azt jelenti, hogy kerild el a
programot, mert primifivnek,
monotonnak és unalmasnak fo-

jod talélni. Masoknak azonban
elkeltheti az érdeklsdését. Kicsit
az volt clz érzésem vele kapcso-
latban, hogy a Blo
egyvelege sok régi
jatéknak. Van benne Turrican,
van benne Contra, és van benne
IM és Blackthorne is. Utébbi miatt talén kicsit
vontatottabb a jatékmenet, azaz nem csak 13-
ni kell és fegyvereket gyfiteni (ezekbdl van
egy par), hanem bizony elég sok aprébb fel-
adatot is meg kell oldani. Kuleskeresgélés, bi-
zonyos célok kilévése stb. (Mindig figyeld az
utasitasokat, amiket a jaték ad.) Igen nagy
labirintusokat kell felderiteni benne, melyek
sokszor érakat is i enybe vehefnek.

A Blowout egy kellemes jaték, aki szerette
anno ezt a SQﬁusf. Audiovizudlisan ne is varj
sokat a programtél. A grafika sstét aryalato
és funkcionalis (amogy ,klasszikus szinten”
pofs), a zene monoton, de ha kell, pumpal-
ja az adrenalint.

Nem is ezek miatt érdekes ez az anyag.
Azért fontos, mert egy kihalt stilust elevenit fel

y ,,megfcrad"’ generécionak. Olyanoknak

Tk 8D-cs évek végen & a ‘0-vs Svek

60

elején voltak fiatalok, akkor éliék at a ,ga-
mer” korszakukat. Ez a generécié talan csa-
16dotisagbel, talén mas okbel felhagyott a
non-stop jétékkal és mara mar &k is belelep-
tek abba a sodré arba, melyet Elefnek neve-
ziink. Nekik fog sokat adni ez a stuff, mert

ér éréra felidézhetnek vele néhany régi em-
rekey és elmélazhatnak azon, hova is jutottak
méra el a jatékok.

Veres Miki

BLOWOUT

MAJESCO
MAS VERZIO: X
elmegy
kozepes

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag: kiozepes
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (98KB)
analag iranyito (dual shock), ds

v régi jatékstilus felelevenitése
X aki ezt szerette, az ma mar nem
Jatszik a

5 pont

KAR

b ivill népszer(ivé vé
Auzok a tipust m|zﬁ|me|( melyekben

kal harcolnak egymassal a szereplsk.
A dolog vitathatatlanul a Pokemon frenetikus
sikerébs| mplnlkozlk Csak itt ugye a Poke-
ballok (u yel hiviak a gsmboi
ben az dllatkdl iyvunnuk?) elyett killonbo:
kartyalapokkal csaljak els az érdekesebbnél-
érdekesebb lényeket, hogy aztan megkiizdie-
nek egymassal. Es hat ha rajzfilmen |onnek
ilyenek, akkor mar-mar !eny érdes, h ogy G-
tekok is meg|e|ennek a témaban. Ha még
emlékeztek, tavaly év elején érkezett meg a
Yo Gi Oh! cim darab, mely
pont ilyen kartyas kiizdelmeket
mutatott be. Azéta az egyik
TV adon a rajzfilm is elindult,
igy magatok is m bxzonycr
sodhattok a dolog [ényegé
Mn}?e mondmko?(ycsn szomo-

ogy Magyarorszagon

||yen ,anime”-ekkel kell beér-

non
No mmdegy, akik rakattantak
a teméra (azaz fiatalabbak),
mmel fogadiak,
y Gjabb jaték is érke-
zeh Culd:ept cimmel. Az
anyag fermészetesen RPG jel-
legt, azt hiszem talén eddig a
legérdekesebb, mely ebben a
jﬁusbon jott. Az ilyen , kartyas
RPG"-kben (azt hiszem ez a megfelels fitu-
lus), az a probléma, hogy rétegjatékok. Nem
tudom, hogy igy van-e, de valészinéi, hogy a
Culdceptnek is van Japanban egy rajzfilm
valtozata, igy nélunk egy ilyen programmal
nem sok ember molatia majd az idét, hisz
nem ismerjik a hdtterét. Persze vannak meg-
széllottak, nekik azt kell mondanom: jél jar-
nak a Culdcept megszerzésével. A stuff
ugyanis rendkiviil Gsszefett valamennyi téren.
A térténet példaul olyannyira bonyolult és
mély, hogy akér egy komolyabb (fa
tasy)konyv alapja is lehetne. Rendkiviil érde-
kes, sok-sok filozéfiaval dtszétt, és ami a leg-
fontosabb: humoros is. Maga a harc és a
kizdelem is igen kusza (jé értelemben), ter-
mészetesen sok-sok lapot, azaz szérnyet fel-
hasznalhatunk, megszerezhetiink. Kissé a
stratégiai RPG-ket idézi a csata, nem csak

Y ) AU

playstatgn 2

K AZ ELETERT

megvalésitasaban, hanem
&sszefettségében is, igy aki a
komolyabb fejlesztési és har-
ci rendszereket kedveli az is
nekiallhat a jatéknak. Persze
csak akkor, ha nem zavarja
az efféle ,kartyas” Gsszecsa-
pés. Széval a programmal
nekem nem volt killsngsebb
bajom, akinek bejon ez a té-
ma, annak tetszeni fog, mas.
meg nyilvan még a ciEkev
sem fogja végigolvusni. Egy
dolog zavart igazan. A j
téknak kellemes manga grafi-
kéja van. Eppen ezért furcsa volt latni, h
az infro és az étvezetd filmek CG animéciok
voltak, valamint a kértyés ésszecsapésok is
3D-s poll onos grafikaval késziltek.
jobban allt volna a programnak, ha anime-
eket haszndltak volna introban, és a kiizdel-
mek is 2D-ben rajzoltan mennének. Azt hi-
szem jobban illeszkednének a stuffhoz, i igy
ugyanis kicsit disszonans a viszonyuk a
hez (szerepldk, vérosok stb.), ami szép
rajzolt. Mindenesetre ha kedveled a rétegja-
tékokat, és a j6 sztorikat, akkor nyugodtan
tehefsz vele egy probat.
Veres Miki

CULDCEPT

NEC
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

6 pont
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platformictékok — mennylre gyol(eresen
Elmondhanam, hogy miben, észrdl fiis -
fok, mésrészréi rendkivil sok Hﬂy’ hogymuﬂen
goﬂdolalomr[e m. Ez itt, a Kya, egy eurdpai, sdt,
ipikusan francia cuce. Mint a Rayman. Asszem’ ezzel
mindent elmondtam réla...

latformjatékot ki-
*} Pudm PS2-re ma-

;& napya nagyon kockzatos dolog. A piac
ugyanis uJ 2 valamint a Rafchet 2 megjelené-
se utdn rendkivil elitetié valt. A ket emlitett stuff
igen magasra fefte a mércé!, melyet nemhogy
Gtugrani, de még fsattent is nebiz: Erviok
ellenére azért al«:dna kitarté probalkozok, ami

. igen pozifiy dolog, hisz biztositiék a Sony masi-
ndjan a vulasz'ekossug fenntartasat. Most pél-
déul az Atari/Eden paros készitett egy szinvo-
nalas platform anyagot, Kya: Dark Linage
cimmel. Nem dllitom, hogy a program ledénfi a
ket kirdlyt ('ron|aro[ de mindenképen oft van a
kozelil

EGY VELET-
LEN BALESET

a,
myeg|ehe!osen - kellemetlen,
de divatos széval kifejezve -
trendi vonalat kdvet. Egy
csinos, nadszélvékony mia[
teremtésre gondol;. Szegény
lanynak évekkel ezelsit fi-
tokzatos médon e:mlni az
apja. Azéta egydltalan nem
hg lott felsle. eggyy napon,
Frank - Kya tesivére - jar a
htga lokasaban, és egy vé-
letlen folytan felfedez egy
titkos szobdt. Valészin(;

ez Kya apjcé vo|9 meg
anno elfiinése el
baban Egl la

ra '.s lohek, mely egy tjabb
véleflennek kszonhe

etden megnyit egy fitkos fe-

masik vilagba loki 6t két hé-
siinket, Kettgjik kizil Kya a szerencsésebb,
mert r az Ggynevezett Native-ok falélnak ra
Avilg, ame? be kerilnek, ugyanis még hirbal
sem ismeri az embereker az egész bolygét al-
latok lakiak - a Native- ok pl. ékéhoz Kascnlc
fajta. Igaz, par éwvel ezeldtt mar érkezelt egy
ember ide, és mint azt Kya késsbb megtudio,

" az apja volt az, okit megszdllt valami gonosz
er6. Ez a gonosz azin elkezdte megszlni a
Native-okat is és rossz farkasokka, Wolfenekké
véltoztatta némelyiket. Ezeket a hrkasul«:l az-
t6n felhasznalta o meg nem fertszott &
ellen. Mindezt Kya a Native-ok falujéban fudi
meg, ahova némi menekilés utn keril. Mi
Kya fejébe veszi, hogy megmenti Franket - akit

A lenek kopiok 6 -, exirt a helyik sog-
nek neki. Cserébe persze 6 is segit a Native-
oknak, mivel a farkasok visszavaltoztathatok

eredef dllapotul megfeleld szertartdssal.

Igy tehét megkezdédik a lany kalandja, hogy
megtaldlja Franket, megmentse a Native-okat
& legybzze a gonoszt, mely talan apjéhoz is
elvezethefi.

PALYAK ES BOLTOK

Ajatek kizpontia tehat a Native falu lesz,
mely kezdetben i |gen csekely mértékben bené-
hogy haladunk elére a prog-
is rokakat, Ugy
hézak. De mit is

kell tenni, hogy egy farkasbsl Gira Native-ot csinél-
is le kell gydzni a farkast dgy, hogy
ion. It jon el6 az ellenfelek lekiizdésének kerde-
se is. A jaték ebbs| a szempontbel hasonlit egy vere-
kedds programra, ugyanis ﬁunyozm kell a f crEasok
kal. A kisebb ellenfeleket ugyan a bumerénggol (a
faluban kell majd megvenni is meg lehet &lni, de a
farkasokat le kell verni. Ha eszméletlen allapotba ke-
rilh, akkor jén el @ jétékban gytihetd kis z6ld bo-
repe. Ezek egyfajta energialabdak melyek
vel lehet ,megszabaditani” a rokakat. Vulc
tforkos folé ki lesz irva, hogy mennyi kell
a visszavdltoztataséhoz. Ezutén nyomj Haromszget
és a Native a faluba keril. Igy, ha egyre fbb rekat
mentesz meg, dgy lesz a falu egyre nagyobb. Az Gj
hézakban 0] bo?lok létesilnek. Valahol aliétékokat
jatszhatunk, mashol cuccokat lehet venni. Ehhez per-
sze pénz kell, melyet elszorva a palyakon, illetve el-
lenfelek likvidalasa utan kaphatsz. S6t, nem csak
fegyvereket vehetsz, hanem egyéb cuccokat is, mint
peldaul gyogy\fusok egyéb energlulo tsk stb.

De nem csak ezek m\uﬂ érdemes figyelni a boltokra.
Gyakran mar a i legelejéts! lesznek olyan cuccok,
melyek a tovabbj mL Ilyen példaul a snowbo-
ard e s se“ii o Ll i

leges falok megmaszasahoz stb.).
Ezek is pénzbe kerilnek, és ha a pre ot 100%-ra
akarod nyomn, elengedheteflenil szikségesk. A par
lyakon gyakran ukcgrﬂyczhwa vagyunk a tovabb
1asban, de szerencsére mindig kapunk tgjékoziatést a
fclubol lgaz ehhez elészor fel kell venni a tojast,
mel y furcsa lény fog kikelni, ezzel lehet be-
et 0 ke
megszerezni. Na, most ha ez megvan, mindig meg-
mondjak, mit kell fenni
egy-egy akadaly lekiizdé-
séhez, s6t sokszor arrdl is
|o|ekczm|us| kapunk,
merre menjiink tovabb.
Gyakran a faluba kel
visszamenni egy-egy
djonnan megnylt boltba
& oft kell megvenni a nél-
kiilszhetetlen targyat.
Szerencsére a kozelben
dltalaban vannak telepor-
tok, melyeket ha meg-
nyitsz, akkor visszame-
hetsz a faluba - a tele-
portok aktivalasahoz is
26ld bogyt kell: nyomj
Haromszoget (igy lehet
hasznalni egyegff ta
sarga energiatdlts ,dom:
bokat’). A teleportokra

szikség is lesz, mert a
palyak valuml elképeszts
nagyok - rdadasul milyen
sok van bel bb-
szor akar érakat is igény-
l:e vehel egy-egy szint

%-0s felderitése. Még
az a szerencse, hogy a
terképen (L1) fel vannak
fiintetve a farkasok.
Egyébként az ellenfelek
legyszése gyakmn nem
csak a nyers ern molik,
hanem a leleményessé-
giinkan is. Tobbszor tor-
nztatja meg agyunkat is
a program, nem csak a
farkasok likvidalasat, ha-

nem a fovabbjutdst il

eniis.
A feladatok nincsenek f6l-
bonyolitva, ha figyelmesen mészkalsz és
éber vagy, a legnehezebb akadélyt is meg-
o S
lat, amire amellett, hogy réugorha-
lunk még a kapcsolokra is ra fudjuk csal-
i (esak sarga gyimolesdt kel lesza-
kitani a fakrol). Aztan emlithetném
a bombék hasznélatét, melyek-
kel falakat lehet szétzozni. En
nagyon élvezetem ezeknek az
aprd, am trikkss feladatok
megolddsat. Ami ennél is jobb
volt, hogy a sztori rendkiviil hu-
moros! Gyakran nagyon durva
poénokkal nevettet - olykor meg fa- £°8
raszt - a jatek.

BENYOMASOK

Szév;l nekem kifeiezenen‘ tefszeft
astuffl Egy egészséges platform-

jatekot kapunk, mely hossz6 rakra leks
Ler Hasonlo e\emenyen volt egyébként
kollégam, Bajtds ,Judge Dredd” Gabor

is, kit szintén teljesen elvarazsolt az
anyag, és hosszasan ecsefelget-
te, hogy mennyire bejon neki

lgoza van. Szrencsée a i

, sem @ hangzasvilagba
efink bele. A grafika ugrams

meseszép, szerinfem az

nyosabb PS2- e anyagok

Kya. Gysnydri helyszinek, széditoen

csodds magassagok. A zene pedig

remekl iHiE a szintekhez, illetve az

divezetdkben a - 6 értelemben vett

~ debil torténethez, rlwz Ket

dolog nem tefszet. Elgszor is

gyakran kel szeles palyakon ,re-

Eu\ . Ez idegesitett, mert ne-

ezen lehet iranyitani Kydt, és

gyakran fisskek szegélyezik

az alagutakat. A mé

log a 3D-s platformiaté-

03( 6rok nemzise, a

kamerakezelés. Né-

a elképeszio ma-

névereket enged meg maganak az operatdr - mé
szerencse, hogy nem tdl sirin. Ezeket a dolgokat le-
szémitva elégedetiek lehefink. £n a Kyat azon plat-
formi 'el(oseoinak ajénlom, akik mér l<|porgsNeEa Jak
2-6t, lenyomtck a Ratchet sokra vagy-
nak. Ne(k azaz a platformsfilus e!kclelezeh hiveinek
iokeletes véloszte

KYA: DARK LINEAGE

ATARI / EDEN
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
LIEMIEH
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont




egleps, hogy Xbox-ra ez az elss Star
MTrek jaték, mert Gsszesen legalabb

annyi szamitogépes adaptacié jelent
meg a sorozatbél, mint amennyi Star Wars té-.
mdl

aban. Az infernefen rakeresve étvennél is tbb

taldlatot-kaptam Star Trek jatékokbél. Az
asszest folosleges, de a legjobbakat talan érde-

URSZEMET

'60-as évek elején inditotta dtjara sorozatat.
Fikcioja egy olyan jovsbeni univerzumban jat-
szodik, ahol az emberiség mar nem az egyetlen
ismert értelmes faj. A 2200-as években jarunk,
a Fold alapits tagja — a mai ENSZ-nek megfele-
16 - Bolygok Egyesillt Foderacisjanak, mely
egyarant jelképe a civilizalt vilag védelmének és
Jomanyos haladésnak. A Star Trek sikeré-

mes liteni: személyi sza a Star

Trek Voyager: Elite Force, a Star Trek: Bridge
Commander és a Star Trek: Starfleet Command
sorozat volt igen értékes, PS1-en meg a Star
Trek: Invasionrd| kedvezéek a vélemények.
Azért is 6 ismerni ezeket, mert ha most valaki
ST jatékhoz kapna kedvet, még mindig jobban

jar, ha beszerez egy régebbi jatékot, mintha a
Shattered Universe-zel buntefi magat. Mielstt
azonban lényegre toréen bemutatnam minden
idsk egyik legrosszabb Trek jatékat, vessink
eg :iﬁunk')st hatra az idsben, azt kemlelve,
migen is all a Star Trek legenda.

EGY KIS TORTENELEM

Gene Rodenberry, a Star Trek sziiléatyja a

a
nek egyik lehetséges oka, hogy redlis alternati-
vat }e?enir meg, miként élhetnénk jobban, béké-
sebben, egymdst toleralva, etnikai, vallési, faji
hovatartozéstol fiiggeflentl. Elészor csak egy -
probolelvetel pill) Készolt 1964-ben The Cage
(A kisérlet) cimmel, ezt azonban Gz NBC akkori
vezeldi tilsa igé k és el Jolk
tonak talaltak. Csak joval késcbb, 1988-ban
mutatta be egy msorban ezt a részt Patrick
Stewart (Jean-Luc Picard kapitany). Habér az
elss probalkozas nem jart sikérrel, Roddenberry
kitartasanak készsnhetsen 1966. szeptember 8-
an az NBC mégiscsak elinditotta az eredeti Star
Trek sorozatot. Ezek még a ,pizsamas” giny-
néwvel illetett részek voltak, melyek mai szemmel
feltinéen alacsony kéltségvetéstinek tiinnek. De
az akkori kézonség

sem kizarélag a lat-
vany miatt kedvelte
ket. A kézponti szere-
pet jatszé Enterprise
Girhai6 legényse

fils, ember/vulkani szarmazaso elsdtiszt. Az
ébként is igen érzé liploméciai hataro-

ge egy-

mastol nagyon kiilon-

626 emberekbd| allt,
ami az akkori politikai
helyzetben igen merész
véllalkozasnak szémi-
fott. James T. Kirk, a
kapitany persze Ameri-
kat kepviselte, de a
tobbi szerepls a vilag
minden téjardl érkezett.
Legismertebb kzilil
talan Spock, a hegyes

STAR

SHATTERED
UNIVESE

TREW

g is igen érzékeny
kat erésen tagitotta Sulu, az ézsiai korményos,
Uhura, az afrikai kommunikacios tiszt és Cse-
Kov, az orosz navigdtor, De a legmerészebb
hozas egy afrikai nd szerepeltetése volt, aki
egyenrangd partnerként jelent meg o férfi fisz-
ki mellett. Gondoljunk bele, mindez 1966-ban,
a fekete polgérjogi és a néi egyenjogségi
mozgalom idején! Még Martin Luther King is
nagyra becsilte ezért a sorozatot. A Shattered
Universe jatékban is szerepls orosz navigator,
Csekov ugyancsak nagy kockazatot jelentett, hi-
szen akkor még szinte elképzelhetetlennek tint,
hogy Amerika valaha is békét késson a
Szovietunioval (a CCCP egyébként a
Klingon Birodalom képében jelenik meg
a Star Trekben). Pénziigyi okok miatt
végiil 1969-ben abbamaradt a Star
Trek, de a folytatds szitkségességét i
lezte, hogy az NBC tsbb mint egymil

gokiol. A folytatas hianyanak ellenére
1972-ben megrendezték az elsé ameri-
kai rajongéi gydlést, amin megjelent
tobbek kozstt Rodenberry j6 bardtja, a
sci-fi Klasszikus Isaac Asimov is. 1973-
ban végil készilt egy rajzfilm (Star
Trek: ?22 Animated Series), de '76-ban
még mindig nem voltak 0j felvételek.
(Holott a NASA is annyi levelet kapott,
hogy kisérleti Girrepiilégépét kénytelen
volt Enterprise-ra keresztelni!)

1979-t8l a Star Trek konyvsorozat for-
majéban is megielent, eladiak méig ks-

lan nyelvre leforditva. Ugyanebben az
évben a Csillagok Habordja és a Har-
madik Tipust Talélkozasok sikerén fel-
buzdulva a Paramount Pictures elkészi-
fette az egész estés Star Trek: The Moti-

levelet kapott a sorozatot kovetels rajon-

zel 40 millio(!) példanyt belélik, szamta-

on Picture filmet, ami ugyan nem nyerte el feljes
mértékben a rajongok tetszését, viszont kassza-
siker lett (allitolag a film annyiba kerilt, hogy
abbél az Apollo 11 dtidt is nyugodtan finanszi-
rozhatték volna). 1982-ben a Paramountnal el-
késziilt a masodik moxzifilm, a Star Trek: The
Wrath of Khan (Khan haragja) cimmel, mely az
Eredefi Sorozat Space Seed cimij epizédjanak
folytatasa. A harmadik mozi 1984-re datalodik
Star Trek: The Search for Spock (Kutatas Spock
utén) cimmel, melyben Spock feltamad halottai-
bol. 1986-ban jstt a negyedik film (Star Trek:
The Voyage Home, vagyis A HazadH), melynek
forgatésa sorén a Paramount végre felkérte
Rogdenberry-r, hogy inditson egy 6j sorozatot
egy 0j nemzedékneK. Ez lett a Star Trek: The .
Next Generation (Az Uj Nemzedék), ami nyolc-
van évvel oz eredeti sorozatot kévetden jatszo-
dik. A sorozat hét évig futott sikerrel a tévében,
kapott Emmy és Nebula dijakat, végiil ‘96-ban
szintén atkerilt filmvaszonra (Star Trek: First
Contact, Kapcsolatfelvétel). Az Uj Nemzedéket
Gjabb sorozat kévette. Ez volt a Star Trek: Deep
Space Nine (Kilences Uréllomés), mely, mint ne-
vébdl is latszik, nem egy csillaghajon, hanem
egy - volt kardassziai - Gréllomason jatszodik.
A Star Trek legfiatalabb sorozata a Star Trek:
Voyager, mely nyiltan az Uj Nemzedék stilusat
kivanja folytatni. Ez a Voyager nevii kutatohajo
viszontagsagos Gfjérsl szol, mely egy baleset
Kovetkenssben a galaxis 06 felére erdl, 6
onnan prébal hazajutni. Hosszo Gfja soran a le-
génység sok Gj fajjal - baratsagossal s ellensé-
gessel egyarant - talalkozik. A hajé kapitanya
az eddigiekié| eltéren egy n, Kathryn Jane-
way, akinek nincs kénnyi dolga a Foderacio
egyetlen hajojénak parancsnokaként. A'mulfi-
kuf!’uréhs legénység természetesen megmaradt:
az elséiszt, Chakotay indian szérmazéso, a
biztonsagi fiszt, Tuvok fekete vulkani, a mivelefi
tiszt, Harry Kim ézsiai, a f6gépész, B'Elanna
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Torres ember/klingon n. Es persze nem hig-
nyoznak az idegen fajok sem. A Star Trek ma is
tarté elsopré sikerének egyik titka minden bi-
zonnyal az a {6 arényérzék, amivel Rodden-
berry dtvozte torténeteiben a tudomanyt, a ro-
manfikat és a kalandelemeket. Mindezt egy jo-
vébeni univerzumban, am a mai ember széma-
ra aktudlis problemakkcl kitlive. A sorozatban
szereplc kézponti idegrendszerre katott Borg
pe|duu| figyelmeztetés nekiink, az egyre in-
abb elgépieseds emberi térsadolom széméra.
Mmdemelfeﬂ nagyon fontos, hogy a Star Trek-
ben soha nincs egyeﬂelmuen i6 és gonosz, min-
d) logikusan étgondolt és megalapozott érde-
iitkoznek egymassal. Sajnos az alabbi jatek
||yesm|ve| neme%uszkelkedhel

FOTONTORPEDOT NEKI

Lassuk hat a Shattered Universe jatékot, ami

sajnos egy hatdrtalanul buta, semmitmonds,
a'szhumun Grbeli lovolde. Muh|||ug a Wing

Commander és Rogue Squudron sorozat nyom-
dokait piszkolja, ezekkel &

lagkszi rendellenesség hatasa alé kerillt. Csak-
hogy megérkeztekor az Excelsior sem Gssza
meg a dimenziévélidst, s hirtelen egy vadide-
gen univerzumban 0c||al|a magat. eA%'ml minde-

Nem segit rajtuk az

sem, hogy hangjukat
az eredeli, sorozatbéli
szinészek kolesd
Tovabbiamats

nekeldtt meg kel kiizdenie az fordult
Chekov kapitany (a nem sokkal szebben meg-
raizol' Walter Koenig) kommandirozasa alatt
lévé Enterprise-szal. Az Excelsior sikeres védel-

litani szentségtorés lenne. A jaték sztorija egy
regebbl epizod, Az Eredeti sorozat Mirror, Mir-
ror cim{ részének tovabbgondoldsa. Ez egy
parhuzamos univerzumrd| ?szol ahol minden az
ellentétére fordul. A Foderacio egy gonosz biro-
dalom, aki eredeti ellenség, az most szévetsé-
ges. A szerepldk is mind egy kicsit masképp, bi-
- zarrabbul néznek ki. A jatékban a xcel-
sior fedélzetének egyik ki Iegenye' alakmuk A
hajét Sulu kapitény iranyitia (George Takei
rémiszté virtudlis masakent). A jatek elején ri-
aszfiék oz Excelsiort - segtenie kell a bajba ju-
foft Enterprise-on. Az ugyanis valami furcsa csil-

mezését és az Enterprise lezozasat kove!oen
mar csak haza kéne jutni sajat uni -

hogy jatek kézben nem
lehet elérni az Options
menit. Ki kell ahhoz
lépni, hogy megnéz-
hessik a i

ba. Ut kézben ~ vagyis a 19 misszié sorén ~
nem lesz mas dolgunk, mint egy halom ellensé-
ges repiildt és a felénk tartd aszteroidakat meg-
semmisiteni.

Ezt a szerencséflen koncepciot csak sulyosbltLa
boiranyos iranyités. A két arml nuvngalunk |

tast. (Vicces, hogy a ja-
tek wehcldulu:?cy)kkclfl
igényesebb meni fo-
gad, mint magdban a
jatekban.) Mert itt bi-
zony az egész intﬁ{félsz

és jobb oldali kkal |

L6ni huromfe!el(eppen is lehet: |ezerre| kis love-
dekkel és fotonnal. Egyik sem haiekony cnnylra,
hogy ne okozna fejfajast a haszndlatuk. A készi-
6k sajnos egyuhafun nem iudlcllk fe|husznu|oba

toldiszitet, lathatéan
életlen, helyenként kive-
hetetlen. Példaul azt,

MARTIN BELESZOL!
k utélni most egy paran, de kimondom:
dlom, a Star Trekef. Egy szemét. A filmek
nézheteflen mocskok

megjelent egy 0j ST

Hihefetlendl semmitmond éivinyvildg, ellegielen har-

i e
lenzi.En e i sem odnk ét,de gondolom o
sorozat rajongoi biztosan megveszik ma|d Lelktk raj-
fa...
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é tenni a

|'|c|rc| jormi kezelését.

lusz @ nehézségi szint-
tel is csonyan mellénydl-
tak. Gyakorlatilag jdisz-
hatatlanul nehéz lett a
program. Pedig elssdle-
ges célia szerintem a
szérakoztatds lenne, s
nem az emberi teljesité-

Eesseg széls6sé esen

ehéz kériilmények ko

IZL;‘" valo 9esz|e|e§§ A
lehets legnagyobb szi-
vatasokkal é ? jatek.
Példaul sok killdetésre
15-20 percet ad, amit
nagyjabdl ki is haszndl
az ember. Csakhogy
jellemzéen a negyedo-
rés szint utolsé pillana-
taban kapunk haldlos talélatot, ami egydltalan
nem vicces, hiszen vért izzadva, a szérakozas
legesekélyebb érzete nélkil jutottunk el addig a
poInNQ Checkpolm persze nincs, kezdhetjitk eldl-
18l az
Xbox-on a gmhku allitolag sokkal szebb, mint
PS2-6n, de kit vtgoszml ez, ha csak nehany ob-

digitalis kvarcéréara em-
lekeztets kijelzs mutatja, melynek zold szinét si-
kerilt dgy beléni, hogy a jatékosnak elkezdjen
kifolyni a szeme, mire |ea||vussu

FAQJU! 3

Szerintem valami nem stimmel a rcmot ki-
adé TDK Mediactive-ndl. Sorra adiék ki a bor-
zalmas |alekoka' Naj6, a Huunled Mansion
még egész j6 volt, e a Shrek példaul szégyenle-
fes. Nem is beszélve a szdke sellésrac, Aquaman
kalandjairél! Nos, kérilbelil vele egy szinten van
a Shattered Universe. Nem biztatok ra senkit, de
ha valoki mégis nekidlina telesiteni @ misszickat,

jadjon meg egy-két tandcsot: a nagy hajéknal
mindig van egy holttér, ahol nem tudnak eltaldl-
ni, érdemes ezeket megkeresnl Az elveszett cé-
iob|e|<fumo' az Y gombbal lehet Gjra kijelslni. A
e e e e
gadhni, de nagyon fartani sem Lell 18lik, mert a
3D grafikon azt jelzi, mekkora a veszely Ha
csak a bonusz fe||odcnokut nem sikeriilt teljesiteni,
eloer o Fb el et o Lot
missziokba, és azokkal probalni u]ra

Hogy azért mégse ez legyen a végsz6, gondol-
tam, beszirok néhany véleményt, amit a game-
faqs.com Shaﬁered Universe férum(:bél, regiszt-

jektum és a hattér fell nem a
jatek szinvonala?! Az atvezelék raadasul X-en
is eléeg csinyak, és még inkabb unalmasal

Nem frténik bennik semmi. Csak Sulu és Che-
kov kapitény szévegel rezzenéstelen textiraval.

rem s igyekeztem leforditani. Tehat akkor, ST:
SU vélemények a halorol:

- Ez nem az, amit a Star Trek fanok akarnak.
- Csok oz akiéra fokuszal, diplomaciara nem.

- Fieﬂene'es ez a jaték! Legfeliebb kélessnozd
il
- Unalmas, unalmas, unalmas.
- Négy szinfet 0e||es|rehem, aztan feladtam,
unn ira unalmas.
o] felek, még easy fokozaton sem fogom
mdm végigjatszani.
- Sikerilt, 10. probalkozésral

(A tarténeti attekintés a startrek.scifi.hu oldal
tartalma alapién készilt - készénet érte a stab-
nak)

Stiletto

STAR TREK:
SHATTERED UNIVERSE

| MAsviezio:ps2 ]
grafika: kozepes
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: kbzepes
hangulat: siralmas

1 Jatekos
1 mentés 4 blokk, dolby digital 5.1

v leginkabb semmi
X primitiv drcsatak, unalmas
és még nehéz is

4.5 pont




ostansag jelent igazi megméreftetést
Mhol(i programot fejleszleni és piacra

dobni, mivel a jatekiizlet eme szeg-
mense rEHSIE e i e
Kol hesekechet oz wtebbi idokben. Edeig pi-
acot mondatni az Electronic Arts uralta, de a
Sega szinrelépése 6ta mar a Microsoft is babé-
rokra tor, sét, a klsebb cégek sem ad|uk 6

es fejlesztés most ho-
zoft egy merészet és
ezt a bevalt stilust &t
vézte a valamivel ko-
molyabb szimulétor
érzéssel. Efféle kalan-
dozasoknak mér tangi
lehettiink nem egyszer,
f8leg autés berkekben,
éppen ezért azzal is
fisztaban vagyunk,
hogy ez egy igen
veszélyes terep. A té-
ma kényes mivoltabél
adédéan egy apré fi-
gyelmeﬂenség is képes
fz el:ek sordn elért si-
ereket szem|
lantas ofagihemmﬁo]nl
N calcs Michic)
leszt5i ennél czer' 18-
sebb fazonok és be-
véllaltek az djités koc-
kazatdt, igy az NHL
Hitz Pro most egy-
fajta hibrid lett, ami-
n a knnyed iranyi-
tés és az ebbé| ads-
dé, gyorsan felparget-
hets jatékmenet vala-
mivel komolyal
balyrendszerrel paro-
sult. A meniibe lépve
érdemes elészér a
HOCKEY SCHOOL
opciét valasztani, ahol
egy kultordltan felepl
teft oktatdprogram se-
gitségével e|su|umhc|l~
juk az eredményes
szerepléshez szikséges korcng- és itokezelést.
Az edz8i utasitésok mellett némi magyarazatot
is kapunk a cselek fontossagat illetéen a legne-
vesebb hokisok interpretélasaban. Miutén 0l va-
el et zgalmain, s Sk
gyors meccset az EXHIBITION pontban,
eﬁyl az NHL csapatai kézil kivalasziva egyet
klprobalhanuk a Fnssen tanultakat. A progi ter-

nyen a méltan kiérdemelt piaci Jesik

ﬁbol mi jatékosok csak proﬁru|hovun|< és fe-
nyerunket dérzsslgetve, szigor birakként, szo-
r6s szemekkel vizslathatjuk a porondra lepo
ket. Az NHL liga tsvirsl-hegyire ksrbe van mar
jérva, de talén még mindig van olyan terillet,
ahol elkél a vérfrissités. Hogy ennek a ihivas-
nak tulajdonképpen melyik cég Udviskéje ke-
pes megfelelni, az sajnos csak |a|ek l(ozLen

k egy karrier moddal is -
FRANCHISE MODE -, amiben nevenincs
yttest pesztrulgalva eljuthatunk az elit liga

e?ere Madunk nyilik a logonk l(lvuluszfusun 1ol
a csapavnsszeallnuson is kedviink szerint alaki-
tani, és meghatrozhatjuk a szerintiink nyers

taktikai formaciét. Egy érdekes szinfolt is helyet

kapott a palettén, ez a Hero Equip, ami a meg-

nyert meccsek uldn oknvuloduk és néhany extra
ek a kis kozossé-

deril ki. Ebben a szamban f
dsszehasonlitasra a legutobbi fejlesztések kozil
harmat, amivel talan segitségetekre lehetiink
abban, hogy ki-ki az izlésének legmegfelelibb
produkciéval hokizhasson.

NHL HITZ PRO

Az utébbi években mar hozzészokhattunk,

jy a Midway konyhajabél kikerilt Hitz (NHL)
és Blitz (NFL) termékesoléd egy kinnyed és szé-
rakoztaté arkadjaték sorozatot takar. A 2004-

get Ezeknek koszonhe'oen a jatékosaink képes-
ei egyre kifinomultabba valnak. llyen lehet
:;? ldaul a ,Domil's Helmet”, ami az agresszivi-
tas szintjét emeli, vagy a Iovesemk pontossagara
pozitivan haté , Lemieux gloves”. a megun-
tuk a sporicsarnokok egyhangdsagat, a PICKUP
HOCKEY-ban elhagyhatjuk a négy fal nyomasz-
16 keretét és a friss?zvegén a helyi mendkkel
akaszkodhu!unk ssze a varos melletti befagyott
16 jegén, va n jégkorinkat gorkorira cse-
rélve egy parl c|o Gz betonjan nyomulhatunk.
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I1st Goal Tonight
Assists:

i

S. McEachem

Az EXTRAS pedig egy
Lindstrommal készilt
mélyinterjGt rejt maga-

n.
A mérkszések alkal-

maval azért felttinnek
a grafikai megvalési-
tas hignyossagai, ami
leginkabb a jatékosok
és nézok megjelenité-
sében mutatkozik meg.
Ez a tény valéjdban
csak esztétikai problé-
makat okoz, hiszen az
iranyitésra lenyeges
hatassal nincs. A puri-
tan jatéktér és a ma
( ly divatos fényeffek-
porgss ritmuso be-
végc’:sok butitott vélto-

NHL HITZ PRO

zatai azért ranyomjak
beélyegiiket a hangulat-
ra. A zenei vélogatd-
sok és a kommentatori
székben 16 Scotty
Bowman mindenesetre
javitanak az dsszke-
pen. Az NHL Blitz Pro
tehat egy igen jol ke-
zelhets guhprogrum
ami kellemes jétszha-
tosaga miatt Helhéﬂen
kikapcsolédast nydit a
sportagat csak hobL
szinten kedveldknek is.
A szimulator jellegze-
'essegek pedig csak

teljesebbe teszik a
|c|e élményt!

HDKIMIX

NHL RIVALS 2004

A Microsoft nem birt mar magéval és Rivals
cim  sorozat els5 darabiéval prabal mos-

tansag befdri az NHL piacra, ami szerencsére

igen kemény megmérettetésnek igérkezik, te-
kintve az egyre eréssds versenyvcrsokor Egy
ilyen kiizdelemben mar nem csak a minéség
szamit, hanem a hasznalhaté Gjitasok beveze-
tése is. Mindenekelstt a fejlesztéknek el kell
Jntenick, hogy melik s

Mivel az arkad és a szimulator jatékmenet
képviselsi ma mar igen
magas szinten igyekez-
nek atadni o jatékosok
részére ezt a kilonleges
spor‘elmeny’, igy a Mic-
rosoftnak nincs 10l sol
hibazasi lehetésége. A
Rivals mar az elsS per-
cekben szint vall és a
szimulacié mellett teszi
le a voksat.

A meniben feltiinéen
szerény mennyiségi G-
tekmod all a rendelkezé-
siinkre, ami nem feltétle-
nil jelent rosszat. Tala-
lunk itt egy gyengécske
okiaté részt OPEN ICE
cimmel, amibél ha van
elég tirelmink, még ta-
nulhatunk is valamicskét
az eredményes kezelést
illetden. Azutén az INS-
TANT RIVALS-ben jégre
is merészkedhetiink,
ahol azonnal felttinik az
iranyl'usbeli nehézségek
egész sora. Természefe-
sen egy vérbeli szimula-
tortol senki nem véria,
hogy mér az elsd né-
hany percben behodol-
jon nekiink, mégis tgy

jondolom, nem a ne-

G a jatekel-

mény (Tésd NHL 2004
by EA). Persze mint min-

ust akaridk erSsiteni.

dent, ezt is meg lehet tanulni, de nem mind-
egy, hogy a végén az embert elégedettség
vagy keétségbeesett dish tolfi el. Még mieldtt le-
szedném a Rivals- rol a kereszwlzeo isméfelten
hozz4 kell tennem, hogy ezek a negcmvumok
csak a konkurens cimel fenyeben tinnek
ennyire elkeseritsnek. Mindezek mellett van a
proginak egy érdekessége, ami egyben a leg-
nagyobb értéke is. Ez az Ujitas a szerepjaté-
okbol j¢l ismert karakterek felvonultatasa. Ja-
tékosaink ugyanis ellero képességekkel rendel-
keznek, amik a gyézelem felé vezets Gton
nagy segnsegunﬁre lehetnek. A palyan ugyanis



en. A hangulatot
effektek és ze-
nék is mind a helyiksn
vannak, amitd| egy va-
lodi z0z6s kiizdelem
kézepén érezheti ma-
Fé! a gamer. Ha figye-
lembe gessziik azt'a
tényt, hogy a Rivals
Bi"yi!écsiéi elsé pro-
bélkozasa ebben a té-
maban, akkor a ki-
sebb szajhozasoktol
eltekintve igen kelle-
mes anyaggal rukkol-
tak els. Igy talan meg-
bocséthaté az a kériil-
mény, hogy az stuff
szinte az &sszes gyer-

leg a gélérom tekinte-
b
el

mekbetegség szindré-

méjét magén viseli,
amit persze idével
minden kitarté és lelki-
ismeretes fejlesztés ki-
n. De mivel nekiink
szerencsére erre nem
kell varnunk, igy min-
dannyiunk nevében
jobbuléist kivénok a Ri-

vals-nek és én most in-
kabb tovabbdllok, hi-
szen az EA mihelyé-
bél igen csak izgalmas
zajok szirédnek ki.

NHL 2004

Az EA idén is - azaz
mar 2003-ban - hozta

améra mar kstelez3-

mért, mert az Al-nek
kaszénhetéen ellenfele-
ink rendesen megdol-
goztatnak benniinket.
Az iranyitas és korong-
kezelés apro részletei
&s trikke idével min-
denki szamara jol
hasznalhatéva valnak,
amitd| a jatekélmeny
félelmetesen valoszer(i
lesz. Meccs kbzben
médunk nyilik egy
gombnyoméssal straté-
gidt valtoztatni, ami
megksnnyitheti az
inyencek dolgat. Menet
kézbeni ,sportagval-
Haararis van lehesdseg;
mivel a fejlesztsk az
kalhare latvanyos
részletét is iétsz{mh’:vé
tették, ezdltal bevihe-
tink néhany meghak-
kenté iitéskombindciét

is.
Az opcick kbzott tal-
l6zva a MY NHL me-
nipontban sajét jaté-
kosokat faraghatunk
mugunknar, vagy ép-
n teljesen 0j csa-
xhae% héﬁink iélgre.
Ha vulufinek ez sem
volna elég, az a NHL
ligat hatrahagyva, j6
nevij eurdpai orszagok
bajnoksagain is részt

vehet az ELITE LEAGE
Eonlban. A game manager részt is maga-
a foglal, amiben edzként és managerként is

helyt kell allnunk. Ez a DYNASTY mod egy
alapos részletességgel kidolgozott felilet, ahol
a hokipalyén elért eredményeink mellett sza-

szémara az aktudlis
etalont. Talan mésok is
tartanak t3le, hogy a
soron kovetkezs stuff
mar nem tud igazan
Gjat hozni a jégkorong
szimulatorok et vila-
?ébu, és tavalyi izG”
lesz az anyag. Bar ha
igy lenne, sem kellene
bankédnunk, mert az
EA konyhajan mester-
szakacsok dolgoznak,
égis 6rom szamom-

feltiinik egy Ggynevezett ,sniper”, akinek a gol-
lsvés és a pontos passzok az erdsségei, aztan
van itt egy ,agitator” besorolast sporttars is,
az 6 specidlitasa a bintetskbd| térténs korong
elhozasa. A harmadik delikvens egy agressziv
,enforcer”, aki hatul képes igen eredményesen
munkalkodni, akar sajat testi épséget is kocka-

ra, hogy most is ki tud-
tak f&zni valami zama-
tos Gjdonsagot. A gra-
fik mellett néhany iranyitasbeli

mos iizleti problémat is kezelniink kell. A meg-
szerzett tapasztalati pontjaink dltal fejleszthet-
Lﬁk véllalkozasunkat, eladhatiuk kiszolgalt Lc‘né»
osainkat, és tjakat vasarolhatunk helyettisk,
s6t még a jegyek arképzésbe is belekontarkod-
hatunk.

A reflex- & agytornén 16l a vizudlis élmény
az, ami feljessé teszi a képet, izelitst adva a
konzolvilag aktualis szintjebdl. A jatékosok val-
tozatos julatai, a finom kil egé-

kozném tovabb az izgalmakat, mert a jaték
megteszi ezt nélkillem is, de annyit hozza fiz-
nék: ez nem minden, mert kb. fél év, és lesz ez
még jobb is!

A fesztelés kozben igyekeztem a legnagyobb
mértékben objekiiv maradni, bar ez nem tudom
mennyire sikerilt, hisz a leggyengébb game is
valodi szérakozast nybijtott szamomra (szegény
Enl). Ha ez igy megy tovabb jovére tuti, raszo-
kom a sportra. Remélem minden sportrajongé
megtaldlia a hozza kozeldllo stilust, és amig tart
a szezon, talan kiprébalia ezt a kemény sport-
agat a valésagban is. (,Ki az utcara, ki a tér-
re...” by Lukacs.). A jégkorongjatékok igéretes
feil k indultak, és meg van a redlis esélye,

szen a legdurvabb bod@eckig szépen ki let-
tek dolgozva. A jéggel boritott jatektér latva-
nyosan tikrézi a jatékosok sziluetieit és a ra-

hogy a kévetkez3 évben még tobb és még
progik keriilnek a polcainkra.
SiD

vetiils fenyeket. A
szinte kilon karakte-
rekre bonthaté nézé-
kozénség pedig allan-
5 thozghsban yon A
hangoklés zenék a

ai

Gjitas kerilt a jatekba, sét,
felépitett manager program ?ﬂ;eb/et kapott az
opcidk kézstt! Ha valaki most talalkozna el-
8sz6r a cimmel, 6 végyat érez e sportig szi-
muldlaséra, az itt a legjobb helyre keril. Egy
igen jépofa oktatérész ll a tanulni vagyok

(L : ssbralise

hozzak, kiegésziilve a
két kommentator folya-
matos kézve!i'éséve(
Mindent &sszevetve
jol ic’nszha!'c'), ke"elnlws

ra téve. Es végill a ,balanced”, aki kieg,
lyozott sportember révén az 6sszes poszton
megallia a helyét, igy a garda kulcsembere le-
het. Ha mér tisztaban vagyunk a lehetsége-
inkkel, elindulhatunk egy tornén, vagy épp le-
nyomhatunk egy egész szezont, ez e
zik néhany edzdi ténykedés is. Ezeket a tréneri
alternativékat szerintem helyenként feleslege-
sen tilbonyolitotték, de kis idét részanva a do-
logra minden vilagossa vélhat.

Kint a palyén viszont nem ér minket csalédas,
mert @ syabkai Khivsokat @ flesigk minsé.
gi munkaval kiizdstték le, igy a jég és a ks~
z8nség is igen latvanyosra sikeredett. A jatéko-
sok mozdu?uhi &és reakci6i élethiek lettek, f5-

| BELESZOL!
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ahol egy pro

tekintést nyeriink az iranyitas és a takfika
egyeldre még kadas terij{e'ére. Ez minden
amatdmek is kdtelezs opcio, mivel a gép igen
komoly edzétaborozason van tol, ezért ne is
élmodjon senki arrél, hogy azért mert latott né-
hény meccset a tévében, mar mindenkit le-
nyomhat. Itt kérem meg kel kizdeni a gyézele-

kézepes

1-4 Jatékos
24 blokk, dd 5.1

v szérakoztatd, kellemes egyveleg
X cstnyacska, Kevés ai

hangulatos game ez a

NHL 2004. Masfels|

viszont pérul jérhat az
a jatékos, aki nem ve-
szi komolyan a dolgot
és csak fél gszzel pro-

balkozik. Nem is fo-

NHL 20804

MAS VERZIO: GC, PS2
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTITERS

8.5 pont



AMIT TALAN AJANLANT SEM KELL... G o

Sokszor gondolkodtam
ezen, és mindig arra jutot-
tom, hogy a videojgtékok
tortéenelmének egyik legna-
P gyobb alakia left a GTA. A
ﬁiheleﬂen szabadsdg, oz
dfletek, a feljes véros be-
barangolésa... ezt igaza-
bol tényleg nem lehet sza-
vokben Kfaeni. Do helod-
funk fovbb. 2002 végén
lehullott a lepel a kiegészi-

6TA3

sztet imi igazabol egy jatékrol sem nehéz.
Tle7er51e vannak olyanok, amik jobban megdol-

goztatiak az embert, de étlagban mindenrs|
lehet irni eleget ahhoz, hogy felkeltsisk a Tisztelt
Olvasé érdeklsdését. Azonban vannak olyanok is,
amikré| kifejezetten halas feladat papirra vetni pér
oldalt. Ilyen példaul egy MGS, GT, DMC, vagy
akar a GTA. Miért is2 Mert annyi élményt nydjta-
nak az embernek, hogy elég kicsit visszaemlékezni
az dtéltekre ahhoz, hogy a hangulatot megprobal-
juk atadni.

A Grand Theft Auto régi motoros mér a szakmé-
ban. Még az egyes PS-en kezdett, meg PC-n...
persze :Ekor még elég engécske grafikai tulaj-

Jonsagokkal. Feliilnézeg{an Ihattunk be

k: k el a rend éber reinek
szeme lditra. Az igazi nagy robbands 2001-ben
kévetkezett be, amikor a Rockstar kiadé elérkezett-
nek latta az idét ahhoz, hogy telies 3D-be helyez-
ze a sorozatot a nagyobb élmény elérésének érde-
keben. llyenkor persze szokas félni elére, hogy va-
jon mi lesz az eredmény, de szerencsére még a
vérakozésokat is felilmolta a kiadott korong. Jé-
magam két oldalon ét aradoztam réla (PS2 valto-
zat) a 44-es szémunkban. A tesztben megkapta a
kiérdemelt 10 pontot, valamint a ,Kételezs” sta-
tuszt... még hibai ellenére is... Pedig utobbibél is
volt elég. Akkor miért volt ilyen j6 szivem2 Mert
forrudea? i. Mert az 576 Konzol értékelési rend-
szere alapjan a 10 pont nem azt jelenti, hogy 5~
kéletes”, hanem azt, hogy ,Kihagyhatatlan, min-
delnki szémara kotelez, 576 Konzol favorit! Ki-
raly!”.
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méljik azéta is a legjobbakat). 3. Mindezt nem
lechotk ok, ok X cobesra rubézok b En
gem leginkabb a harmas pont hatott meg, hiszen
nagyon kedvelem ezt a programot, és ennek
megfeleléen hignyzott is. A harmadik epizédnak
mindenképpen ériiltem volna, és bar a VC nem
annyira Bt be elsére... azért annak is nagyon
tudtam volna 6rillni a GTA inséges idskben. Ré-
adasul késsbb elfeleitettem azt a hibéjat, hogy
teljesen a GTA3 sikerére nytltak bele ebbe a
részbe.... hiszen a motorozas élménye mar eleve
megért annyit, hogy elfelejtsem elsitéleteimet. A

.o
t6nek, illetve korrekt
folytatasnak is beharan-
gozoft (inkabb pletyi-
zett) Vice City-rdl. A ko-
rong megielenésekor
harom do’gui tudhat-
tunk bizonyosan. 1. Ez
eiy mellkiortén i
16bb egy kiegés:
nagysaga, Uji
att. 2. Tervezik a negye-
dik részt, ami ismét leta-
rol majd mindenkit (re-

VC-r8| egyébként Liquid kolléga irt az 56-0s
szamban, ami hasonloképpen az elédjéhez, szin-
tén elég magas pontszamot kapott... az ered-
mény 9.5 pont.

De ha egyszer exkluziv PS2 anyag lett a két ja-
ték, akkor miért ez a két oldal az X cimek kozot2
A kérdés b... a vélasz pedig éréme minden do-
boz tulajnak: az emlitett két 3D-s epizod megjelent
a fekete/zéld masindra egy csomagban, réadasul
egy iaték araért. Az r valészindleg szl annak is,
hogy mér hérom, illetve ketts éves jatékokkal l-
|u:?< szemben. Azonban a régi nem szikségszerii-
en rossz... ezt fapasztalhatiuk mar tobbszor is.

ny4:20
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Sok embert ismerek, akik C64-es stuffokkal jatsza-
nak esténkent. Természetesen kicsit utanajarunk
most a dolgoknak, hogy mennyire éri meg ez a
csomagocska. Elészér bemutatom nektek a két
részt, majd utana utazgatunk kicsit a korlétlan
szabadsag adta élmények, és jelenkori cenzira vi-
lgaban. J6 szérokozs...:

GRAND THEFT AUTO 3

Mint azt mér emlitettem, ez volt az elss feljesen
3D-s rész. A kamera magattiink elhelyezk 6
vet minket, de rengefeg egyéb kameradllast is
hasznélhatunk, amik kézott oft van a régi feliiiné-
zet is. Belsd nézefre is valthatunk, de ennek igazan
nem lesz értelme, viszont igy alaposan szemiigyre
vehefiik o j6rokeldket. A véros ugyanis .. Jaré-
kelk kolbaszolnak mindenfelé. Sok dolguk ugyan
ezeknek a gyalogosoknak nincsen, csak a kirgici
szerepét naﬁ;k be, de ezt a megbizatdst tokéletesen
teljesifik. Az alapszisztéma ugyanis arrél szél,
hogy mikézben ide-oda mész(élunk, az legyen az

érzésiink, hogy egy 6ndllo élettel rendelkez5 vilag-
ban vagyunk. Tesszik a dolgunkat, ahogy min-
denki mas is. A fohds szerepét nekink szantak a
fejlesztok. Eppen rendérok kiséretében szallitanak
minket, umifnr megszabadulunk lancainkidl. Ter-
mészefesen ebben némi segitség is kozrejatszott,
méghozz4 a 6| megszervezett alvilag. Igy elkez-
diink dolgozni a rosszfitknak. Elészor csak olyan
pifianer leadarokcy kapunk, mint vigyik el az
egyik ribit valahova... Lopjunk el egy jarganyt,
maid festessitk at. Késsbb persze jon az a verzio
is, mikor bombdt kell bele szereltetni, ezutan vis-
sza kell szdllitani az eredeti helyére: ez egy igen
kellemetlen meglepetés a gazdajanak. Gyiﬁmssé-
Eok egyre nagyobb mennyiségben. Nem meglepd,
a tavesoves puska keril a keziinkbe, amivel egy
jol rzott célszemélyt kell leteriteni. Es idével el-
ériink arra a pontra, mikor mér a fénkok is fél-
nek t6liink, mert bizonyitottunk ezerszer. De ehhez
a pillanathoz hossz( Gt vezet... amit végig is kell
jarni. Rengeteg kildetés, mellekkildetés van elrejt-
ve a jatékban. Eleve elég csak arra gondol-
nunk, hogy amennyiben sikeresek va-
ink, egyre tbben szereiének
Zﬁ(‘;[mczni minket. Ez egyben
aztis jelenti, hogy innen-on-
nan is lehetdséget kapunk
majd arra, hogy megmutas-
suk, mit tudunk. A sorrend
nem szamit. Ami szamit,
az maga az érzés... Li
berty City lélegzik! A szitk-
séges levegst pedig mi
pumpdljuk a tidejébe.
Erdemi valioztatasok nin-
csenek a PS2 kiadashoz ké-
pest. Kicsit kidolgozottabb a
rafikai prezentdcio. Ez legin-
Eéhb az autdkon latszik meg...
foleg a fenyezésen. De Ggy Gsszes-
ségében szebb képet kapunk,
azonban ez el is vérhatd. Mint
emlitettem, nem mai darab a
jaték. A javitgatasok utan is
!t’mzik, lehetne ez még enn-
élis szebb. Féleg, hogy bi-
zonyos targyak elétfiink valo
megjelenése (0jsagok a fol-
dan, jarmtvek par kanyarral ar-
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fogadni a gyomrom. De
visszatérve az eredeti té-
mdra: oz a baj, hogy tol
nyolitva ez az
egész. Nem befiltani ké-
ne, meg megvagdosni,
hanem tobb felel 6séget
mutatni, és egyszer(ien
annak a célkozonségnek
eladni a korongokat,
amelyiknek azok sz6l-
nak is. Kell egy GTA,

kell egy Manhunt, kell egy Siren. Azonban ezek
valoban nem egy 8-12 éves kolysk kezébe valok.
De egy kicsit a cenzoroknuk is le kellene vennitk a
sze;%enzot. Mert mirg| szol a GTA? Az els par
6raban arrol, hogy barmit megtehetsz. Mész az
utcdn, és dsszeversz mindenkit. Ellopod a jrga-
nyokat, amokfutsz. Azutan nekidllsz a torténefnek.
Par hét mélva pedig azon veszed észre magad,
hogy izleled a valédi szabadsagot. Mert ez a sz6
nem arrdl szél, amitd] a nagyokosok meg akarnak
minket védeni. Nem az erészakrél. Hanem arrél,
hogy beiilok az erésen gengszteres beiitésti auts-

rébb, hazak a tavolban) még mindig tapasztalha-
6. Legfokeppen ezen kellett volna valtoztaini. Sze-
rintem legalabbis... A mésik probléma, hogy kicsit
lassabbnak tiinik a kelleténél. Ez nem tudom, miért
lehef2 Osszességében azonban a program nem
véltozott nagy mértékben, ezért o%‘apazeman
kult jaték van a csomagocska egyik rekeszében...
Nézzitk a mésikat is!

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY
Es ime a kiegészités, de nem... Gj
bocsanat: melléktorténet. A zsenidlis C64-es kez-
dés utan egy olyan filinges, a ‘80-as éveket idézs
bemutatét lathatunk, hogy az mér alapbdl katele-
26vé teszi a korongot. ) Hat i igen... bal mar ki
is derilt: mas idaben jarunk, par évet visszautaz-
tunk. Meghozzu Vice City-be. Tengerpart, diszkok,
motorok... és természetesen a rivdl lsrﬁ:ndak véro-
sa. i is hasonlé @ feladatunk, mint a GTA3-ban.

Beépiilni valahova, hirevet szerezni mugunk-
nak... végil a |egnugyobba vélni. Talan még tobb
kildetéssel, még nagyobb helyszinnel. De az i igozi

Gjitasok olyano mint a bizonyos épillefek megva-
sarlasi |ehemsege (akér még sajat helnkop'erre |s],
a killénbzé motorok meg?jenese, vagy a radio-
adskon megielend licencelt zenék. Ja igen... el is
felejtettem emliteni a GTA3-asndl, hogy radiot is
hallgathatunk az autékban! Amlg azonban oft leg-
i e
mar olyanokcl' hallgathatunk, mint culf, Megadeth,
Motley Crue, vagy akér a Run DMC. Persze ren-
geteg sfilussal, %doval talélkozhatunk, de ugye
e olyanok felé hoz, mint a szin-
tén megszélalé Slayer. Egyeb meglepd véliozta-
tasok nlncsenek Erdekesseg még a 'graﬁkura l;e|
lemz3 el ami dllitélag

teszi a jtékot, de szerinfem szimpldn csak id

sit8, réadasul cstnya is, ezért ajnlott kll«:pc;ﬁm
a mentben (Display, Trails: Off). Ez a program is
kicsit lassinak Oﬁni{, azonban nem vészesen... ép-
pen csak egy picit. Mondjuk lehet, hogy a sok F-
Zero miatt vagyok mar felpérégve,:)

A KONYORTELEN
CENZURA

ba, feltekerem a hang-
erdt az operds adon, és
kocsikazom kicsit. Leha|
tok egy sie?re, nézem a
vizet... hallgatom a ze-
nét. Azt feszem, amihez

Megvaltoztatni, befiltani y. Ale- kedvem van. Nincsenek
a jatekvilag elveszw e%ami limitek, nem sieftet senki.
legeset. A Kill all the Haiti- E7 o szaba sag.
hoz kapcsoléds felhaboro- Vagy mint Martin apénk

dasscl kcpcso|aibcn pedig annyit, hogy a Vice City-ben: 8riilt

ha a japanok elviseligk a MOH o részét,
akkor nem érfem, mi itt a gond? Fel kelle-
ne fogni, hogy ez csak jaték. Virtualis
szérakozds. Mondijuk ba |y mond|u
verebneli }“seieﬂ hiéba of E‘( o
én sem lenn s példaul a vilaghé:
bords németek gebze bijva gynlkog
lészni a felszabaditokat. Nem @ néme-
tekkel van baj, hanem azokkal a né-
metekkel. Van, amit mar nem bir be-

motorozés az éjszaka-
ban. Ho|nu|ban odaszé-
guldani a vildgitétorony-
hoz, aminek fefejérd| a
leiszebb egy napkelté-
nel eixgnezese Hol
itt a vér, hol itt az eré-
szak?? Erre szokiak
mondani, hogy rossz
az, aki rosszra gondol.
A cenzorok pedig filtsak
be snmagukat...

GTA PACK
AZ X-EN

Ezegy Gromiinnep
minden jétékos szoma-
ra. Nem is kell nagyon
ajanlgatni, nem |s%<e||
reklémozni. Hirbsl mér
mindenki ismeri, aki
pedig jatszoft vele, az

MARTIN BELESZOL!

xrd 5,
I & Z
valészintleg szalad is a bolt felé. Nem mondom,
ogy hibatlan... Egydltalan nem az. Régi a gra-
fikus mofor, réadasul még szaggat is idénkeént.
Nem szémy igy sem, de létszik, hogy ez ennél
szebb is lehetne. Talan majd a kov:!gezo epi-
26d. Az X verzi esetében mar sajat zenéinket is
hallgathatiuk a radiok kozétt, de a méd, ahogy
ezt megoldottak, nem igazan fetszett. Kezelésben
nincsenek hatalmas problémak, egyedil a féme-
ges okc|o|e|ene'ekne| van egy kisebb akadczas,
ami zavaro.
ez az a jaték, ami tényleg megérdemli a kivdlo
jelzét. Kismillio kildetés, mellekszélak... ha pe-
dig ez nem lenne elég azzal egyitt, hcgy azt
csindlsz, amit akarsz, akkor off vannak még a
gyu|!ogem|vulok Példaul mindkét részben a
sz67-5767 titkos csomag. Egyszer(ien megunha-
tatlan. Versenyek, gyilkossagok, menekillés, intri-
ka. A 5m||odukban lakhelyeken menthetiink,
arazsokban még oz aktudlis jarganyt is elment-
Eeﬂuk Zeneld:en ugye 'e||esen proﬁ a dolo? de
sincs
tobbszor zsenidlisak). Egyszovul hibai ellenere
még igy is tokéletes. Szivem szerint fiz pontot
adnék ra, annyira felette all a legtsbb program-

.rl'J

~d
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nak, de akkor cséppet sem lennék objekfiv. Sze-
rintem egy ilyen gyu;'emenynek a kilencfél a
megfeleld. Két zsenidlis jaték egy csomagban,

)y lemez aréért. Vidd gmm mert megéri. Vagy
egclozd vagy felfedezel... de ha rossz napod
van, okkor csak benyomod a titkos fank kadot,
mu[d bedurvitasz a véros kézepébe. Ja
igen....hatalmas mindkst véros! Es ahogy ha-
ladsz elére a torténetben, Ggy nyitod meg a ko-
rabban lezart részeket, mgeteke' Garanféltan
le fog kotni. A feladatok kbzstt is vannak elé
érdekesek. llyen példaul a taviranyitasos aizE
szerek hasznélata... mondjuk egy epuler mbé-
sitasandl. Az utcai életrs| pedig még annyit,
hogy mialatt a tesztet irtam, hagytam kicsit all-
dogulm emberemet, A kizelben megall ket olis-
nyds fazon, nekidllnak dumalgatni. Valami zseb-
tolvaj szalad el, mdgdtte rendér. Egy autés meg-
unja a plrcsbun varakozést, felhait a jardara, és
eliti az egyik gyalogost, aki sikoltozik, mu|d
meghul A kzbﬁnek korilalliak, és bemuliék
amig a mentd megérkezik. Kicsit még a|‘
lok, majd beesteledik, elkezd szakadni az esé. A
mindenfelé kbszlo fekete bandatagokra két
napszemiiveges/dltonyds alak kezd 16véldszni
(nem.... nem 8k a Men In Black... inkal
rosszfiokra usszoclol ). A bundahubom elég vé-
res. Vagy ot fel f meg a végére, de a fa test-
apolokkal feIFegyverkezeh csapat végil legyiri a
két pisztolyost. En meg csak dllol keﬁumu ok. Ez
a GTA. Kotelez minden platformon!

BOJTOS GABOR

bojtosgabor@freemail. hu

GRAND THEFT AUTO
DOUBLE PACK

ROCKSTAR

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivala
klualu

1 Jatékos
részenkent min. 22 blokk, dd 5.1
v a teljes szabadsag vilaga egy biinézé
szimulator kantaseben
X nem egy mai darab az engine és ez
sajnos meglatszik rajta
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fional Hot Rod Association gyorsulasi versenyei-
nek szabdlyzata pontos elsirgsokat farfalmaz a
rajtolast illeten. Nem 6m csak gy gazt adunk, ha
kigyullad a lémpa! Vannak bizonyos formai szaba-
lyok, melyek mellézése kizérast von maga utan. Pél-
daul rait elétt alaposan ki kell porgetni a kocsi kere-
keit. Erre azért van szikség, hogy a gumik kellen
felmelegedjenek, és jobban tapadjanak az aszfalt-
hoz. Persze a ,burnout” show-elemnek sem utolso. A
kipdrgetéshez le kell satuzni oz autdt (L a fek), s koz-
ben nyomni neki a gazt (R). Két lépésben toriénik a
folyamat, mert el a ,pre-stage”
négyzetbe dllva kell fistolni egy keveset,
majd a rendes stage vonalig eldre gurul-
va, oft s koptani kell @ gumikat. A fazi
sok szabélyszert teesitését lampak jezik.
Ha minden a helyén van (ellenfeliink is
startpozicioban), mar tényleg csak a zéld
jelzésre kell vami, elengedni a feket, s
eszeveszetten gyorsulni, mig a fékernyd
meg nem dllit a palyavégi homokbar
mindez csak a hab a fortan. Ennyi a
latvanyosabb, mozgalmasabb része. To-
vabbi fevékenységiink a képzeletbeli ga-
rézs falai kozt zajlik. Ahol azonban ava-
tatlan jatékos nem rig labdaba, mert elég
profi szinten kell autot buherdlni. Hasonlo-
an a Gran Turismo-hoz, csak annél is fo-
lan egy fokkal részletesebben. (Am ne feledj
IHRA-ban nincs semmiféle vezetési élmény
vizelés soran 70 szabalyozhato alkatrésszel operal-
hatunk. Alvéz, sségvalto, motor, fel 6
kerekek, kiegészitok, plusz Xbox Live-rd| letclthets
egyéb cuccok taldlhatok a jatek ,Shop”
Mondanom sem kell, a menikén belil almenket,
azokon beliil szamalan adatot, grafikont, egy rakas
opeiot és bedllti lehetgségeket kapunk. Ja és
érdekesség: fizetSeszkoz nincs a jatekban [ponlggy
sem kell gyGiteni). A Shop telies valasztéka kezdef
fogva a jatékos rendelkezésére all. Kérdés, mit tud ki

Egy jték, ahol a gyorsulés a lényeg! Az Intena-

@K EL

3.4

lamint hivatalos versenyzsk jarm
| és persze az elengedheteflen, rakei
{ hoz hasonlito ,,csiiuu ok"
| Sajnos grafikailag elég
RA. A palyak szirkek és iresek, nincs
| semmi érdekes rajtuk. A kocsik is tel-
jesen ailagosak. A jefek inferfésze is
| egy kissé tolbonyolitott. Latszik, hogy
a menij strukiraja, a gombok képer-
nyn valé elhelyezése eredefileg PC-
re let tervezve, ahol oda kattint az
ember a monitoron, ahové jélesik. Ezt
| leszamitva csak egy komoly ,hibdja”
| von az IHRA Drag Racing 2004-nek.
B Mégpedig az, hogy nem egy hagyo-
manyos értelemben vett autos iayél,
hanem komoly miiszaki szimulécié. Eloképzetiség
nélkil gyakorlatilag lehefetlen benne sikereket elérni.
Aki viszont ofthonosan mozog e féren, még az s le-
het, hogy igazi kincset talal a programban. Aki érfé-
keli, hogy minden futam utén tucatnyi adatrél kap
n vagy ezredmasodpercben kimutatast, fel-
teflenil vessen egy pillantast a jétékra. Viszont akit ez
nem érint, inkabb kerilje el, mert szintelen-szagtalan
az egész, hianyzi a hangulat, a pezsgs élet,
ami gondolom azért élsben igencsak jellemzs egy ef-
fele versenyre.
Stiletto

hozni mindebbl? Vajon sikeril megépiteni egy olyan

gépet, amivel végigveri a szezon Gsszes induldj6t?
Persze, akinek nagyon nincs kedve saijét jérganyt
épiten, hengerszammal meg kipufogo-amérdvel
5 Ini, oz vélaszthat a 35 elére gydriott auto
Van itt minden: 1932-es Ford Coupe, ‘57-es
Chevy, '59-es Cadillac, a '60-as évekbél Corvette,
Camaro, Mustang, ugyanezek a ‘90-es évekbdl, va-
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,Hello Barbie, van kedved lovacskazni? ;) Latod
a kezemben ezt a szép kontrollert? Ezzel foglok
iranyitani. Ha megnyomom az Y-, gyorsan nye-
regbe pattansz. Eddig vilagos? A ,B” gomb meg-
nyomasara simogatassal valaszolsz, és most fi-
gyeli nagyon, ha X-et nyomok, vagtara kapcsolsz.
Ennyire egyszer(i - kezdhetjizk? Nincs més dol-
gocf,’ csak pontosan tegyél tgy, ahogy a bal kar-
ral iranyitalak, s igérem, képmzu':?{twaglésban
lesz részed! Persze ezek még csak az alapok. Ha
mar kellsen belejsttél, kapsz egyéb feladatot is;
megannyi elveszett csikon kell segitened. Elmon-
dom hogyan. Elészér bibajosan megkszelited,

jid kedvesen megsimogatod, azfan szaron fo-
god, elvezeted, s kikotod egy kozeli poznahoz.
Tabb dolgod nincs s vele, irany o
kovetkez3 paciens. Csak elsbb
kapd el6 a mobilodat, és kszsld
baréméddel, hol faldlja a meg-
mentett pacit. Ne feledd, ezek
utdn mar nincs megdllas, mindig
0] utakra tévedsz, 0] csikokba bot-
lasz. Egyre tobb kapu fog meg-
nyilni eléted, s ha kitarté vagy,
egy id6 utan rengeteg sajat lovat
birtokolhatsz. Sajét istalledbol v-
loszthatod ki, mill(or melyikre pat-
tanj fol. Persze egyiket sem fogod
(gy szerefni, mint az elsét. Az el-
s6t, akinek a sorényét magad va-
losztottad, akinek a szérszine pont |
a fe izlésedet tikrozi, az elss, ki-
nek szeme még mindig ugyano-
lyan igézéen pillant fe?éd, ahogy azt jciék elej
bellitottad. De idében figyelmeztetlek Barbie; ne
tévesszen meg a ltszat! %Lben a jatékban semmit
sem fogsz igazan kedvelni. A lovad sosem Ggy
mozogni, ahogy azt valéban szeretnéd. Es
nem is mindig arra fog vinni, amerre szived sze-
rint mennél.”

Komolyra forditva a szét; kedves, de butuska j6-
ték a Barbie Horse Adventures: Wild Horse Res-

6ven elfér a Barbie.com ,Shop with Barbie”
meniijének vélasztekaban. Ott figyel a rézsaszin,
headsettel felszerelt Barbie telefon és vagy nyolc
kilonboz6 Barbie szoftver tarsasagaban. (Termé-
szetesen az online boltban kaphatok csini Barbie-
dollok is: fiirdsruhas gesztenyebarna-bori félver
lanyok, izomkolosszus Kenek pol6 nélkiil
|ui!on|<éppen nem sok hicnyzik ebbd| a jatekbol
ahhoz, hogy nyugodt szivvel adjuk 8-10 éves kis-
lanyok kezébe. De hatérozottan hianyzik.
bekes, rozsaszin szupergiccs itt minden, videoja-

téknak ez kevés. Kevés az dilet,
kevés a kihivas. Az iranyitas ne-
hézkes (l6ré| leszdllva tol lassan
zlekedik Barbie, kérbe-kd
tudja forgatni lovat annak négy
mozduk:ﬁun labén), a grafika ks-
zépszer(i. Maga a |6 még nem is
lenne rossz, de a kémyezet elég
csinya. A feladatok Oefiesiiéséhez
szikséges motivicié mértéke pe-
dig a nullshoz kézelit. Talan Bar-
bie-manids kislanyok megkedve-
lik, de ez sem biztos. Ertelmes kislanyok jobb, ha
elekironikus jatékbol valami mast valasztanak.
Valamit, ami legalébb korrektiil 6ssze van rakva,
mint pl. Spongeiob vagy a Harry Potter sorozat.
Személyes megjegyzésként hozzdteszem; nem
Martin biinfefett engem ezzel a jétékkal. Magam
vélasztottam. Hiszen egyéni pszichoszexudlis fej-
16désem is bizonydra kdszsnhet valamit annak,
mikor évodaban a lanyok barbijait vetksztettik...
Kivéncsi voltam hét, vajon manapsag hol fart, mit
képvisel a Barbie kultusz. Nos, a létottak alapjan
azt kell mondjam, ostobdbb mint valaha.
Stilefto

GYEPLOS BARBIE

BARBIE HORSE ADUENTURES:
WILD HORSE RESCUE
VIVENDI UNIVERSAL / KNOWLEDGE ADVENTURE
MAS VERZIO: PS2, GBA
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

4 pont
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lozni se’ nagyon kell. On'orvenyu auto-aim
lett a jatékba épitve, ami hol mikadik, hol
nem. Ha szemben dllunk a pacxenssel akkor
miksdik. Ha atugrunk folstte, kevésbé. Ez
elég nagy baj, mert pont az lenne a Drake
lényege, hogy akrobatikus mutatvanyok

ket. Csakhogy ezek a mutatvanyok
() nehezen koordinalhatok. Nemesak
a célzas bajos, az iranyitas is bu-

(angolbsl ferditve) réviden bemu-
tatni a f8hést: , Akik tudjak a nevem,
csak félelemmel emlitik. Akikkel talalko-
zom, csak egyszer feszem. Drake vagyok,
az orgyilkos. Egész életem a halalrsl szol.”
Na, ennyi. A szimpatikus fiatalember Drake,
a Hong Kong-i 99 Sarkany klan oszlopos
ie lil is a szent méialkotés vig:
zéinak egyike, amit a Klén rezidenci Ka»
romezer éve 8riznek. Am a féhadiszdl |c|src|
most valakik behatoltak! Bizonyara természet-
feletti lenyek, hlszen slkerul' ot|utmuk a kilsa
iztonsagi a baj, veszélyben a
Mesiorl A vedelmere kel s Még dletben
van. De a k Kmrgy' Ez nem lehet i igaz, elvw
ték! ..és meghalt a Mester is, Vélt g a
klan \egro!ermehebb tagja, Drake lesz a mes-
teri cim &rdkase. Obenne egykor még mogu
a Mester ébresztette fel a szunnyads, halha-
tatlan sarkanyt. Részemrd| ec{ilg a mese —
lehetne folytatni, hiszen misszionként
Ojabb és Gjabb epizédokat latha-
tunk a 99 Sarkany klan utobbi ha-
romezer évének legcefetebb napja-
rél, csak értelme nincs tovabb tag-
lalni a sztorit. Nem azért, mintha
az izomagy® halé-
P-4 losz16, Drake primi-

sag divatos mozdu|aror, am ezek tu-
datos kivitelezését mar nem. Hiaba ké-
pes ugrani, duplut ugrani, falon futni, fal-
6l pattanni, vetédni, idét lassitani mindez
{‘70 gzik |e|rvo dea gyukorlafban nehéz-
esen moksdik. Drake figuréja és kérnyezete
kzott sokszor nincs érzékelhetd fizikai kon-
taktus. Beleakad az objektumokba (Iépcss,
aito, galéria stb.), vagy ha stabilan helyet
foglalt rajtuk, egy hevesebb mozdulat &s mar
le is esett réluk. Référt volna az iranyitasra
némi finomhangolés. A kamerakezelés sem
tokéletes, habar gyalézatosnak sem monda-
ném, Jobb karral |ehet forgaini & nézeet
ami kis raérzéssel wszonyluq ritkan keril
Bsszetiizést leti szandékainkkal. Eleinte
nagyon kénnyd a jatek, ke-

tiv témondatai zavaréak
lennének. Es nem is
azért, mert a jaték egész
szovegksnyve elférne
egy Ad-es lapon. Azért
nincs érfelme be:

réla, mert eg

sablonos a tériénet, va-
lamint a jatekmenetre
nézve teljesen irrelevans.
Mindegy, hol fart a szto-
ri, atvezetdk nélkil is
egyértelm a feladat: 16-
ni kell, méghozza sokat!
Kulss nézetii akcisjaté)
a Drake, abbél is egy
igen porgss darab. Bal
és jobb kéz mutatéujja Golyammosan egy-

NEONPARADE

kézepette 16jik halomra az embere-

gos. Drake ismeri az &sszes manap-

leimom, hogy ez afféle
e sokkal

zulmcs, holoﬂ egy
egész okos kis jatek).
Tehat hosszo 6rakig él-
vezettel jatszottam a
Drake-et, annak ellen-
ére, hogy kezelése sok-
szor nagyon koriilmé-
nyes. Valahogy elkapott
a stilusa. Annyira egy-
szer, annyira laza,
annyira tusko, hogy az

Kasszikus épregény-

sztarnak hihetném Drake-et, ha tudtommal
nem csak a jaték kedvéért kapott volna né-
hany i igényesen megra|zo|t kepkocku) Drake

figurtia még fay s rendkivil Lstilusos®. Az
%\ % y karaktere és k-

Bar ezzel az aryékoldsi technikéaval valészi-
nilleg egy jaték sem fogja reprodukalni a Jet
set Radio sikerét, am tgyes probalkoza-
sok mindig akadnak. Drake grafikai megjele-
nése kifejezetten illik ehhez az UV-neon, neo-
Hong Kon%:dughoz Akéresak a zenéje, ami-
e rogtén leszerettem. Dinamikus, szintefi-

sem zavard halalosan, h

nyezete [athatolag ezer ﬁyrd lett Gsszelop-
odva. Kezdve a
,verycool” DMC moz-

mek gyors
megun'as nelkil. Kar, hogy ol s -
szonylag hamar megunhc'o S hogy nem he-

tek nem képes
az Xbox merevlemezérd|
beo|vkaini szarlnokm, clie
még kikapcsolni sem le-
het a zenét jaték kozben.
(Csak lehalkitani egy &t-
kozatt skalan leg
jebb 1-es szintre, ami
ilyen formaban teljesen
logikatlan.) Persze, 6
soron ez csak szérs:
hasogatds, de igazolia,
mennylre kisstild jatek a
Drake, holott nagyszaba-
56 is lehefett volna. Azt
mondom,
sége (és penze) van habzsolni a

s6bb vlszont gy be-
durvul, hogy e?
y i8le az ember
ei? ive. Nem leheteflen
teljesiteni a feladato-
k;ﬂ cs;:lk éldaul v?‘nl
olyan féellenség, ahol
a legaprébb figyel-
metlenség miatt is
mar tiz masodpercen
belil elpatkolunk. Ez

fogyve revasatin pihen. Incléskor Slidibon
pisztollyal kezdunE de az elsé megboldogult
delikvensts] magunkhoz ragadhatjuk a golys-
sz6rét (a valtas: Y, majd bal vagy jobb tiz),
ezzel nem kell minden lovést ku? 6n leadni,
anem elég csak nyomva tartani a gombokut
(L és R), s Drake auhma'ikuscn zéporozza
az dlomesdt. J6izii adalék, hogy a municié
mennyiségére sem kell Ggyelni. A ;obb also
o oyl ek
mert igaz, hogy kifogy a e?!eny ém ha ez
megtdriént, Drake Gj feg (v ert vesz ar
a hires zenebohéc, & is kialthana, hogy:
,Van maaasik”! Persze nem kialfja, hanem
tiizel vadul a szélrézsa minden iranyaba. Cé-

8nmagdban még nem
Feheﬂegnul baj, igak
hogy sokat kell varni
az Ujrakezdésig. Dra-
ke minden elhalélo-
zast kovetden elsbb
folmegy az istenek-
hez, s csak azutan

robalia Gjra a jaté-
For. Mindez slég sok
|o|Ooge0esse| jar.

Meglepden puritan a jaték mendje is. Ugy

néz ki, mint egy hazilag fabrikalt webolcﬁ:ﬂ
'97-bsl. A hattérben egy nagy kép, rajta hat
gomb és ennyi.

Da nem kivanok magleledkeni arrél,
mennyire fetszett eleinte a Drake. Nagyszeri-
en szérakoztam vele! Csak sajnos be kellett

Drake tigyben eléggé lyukra futottam, be kell vallanom.
A jatékot ugyanis elfelejtettem kiprobalni favai oz E3-on,
st e A e b o
kiadécég dltal kildstt screenshotokat nézegettem, igy va-
lohogy az a kép alokult ki réla bennem, hogy ez egy j6-
pola, kirdly stalusban megraizolt game. Hat jopofa, de
durva gyenge. Szerintem bérmelyik taldlsz na-
la jobbat. Ha csak a léveldazss stlusbak élsz, szerezd
i e
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vessen egy pillantast a 99 sarkanyra is, a tob-
biek messze keriliék el.

DRAKE OF THE 99 DRAGONS

MAJESCO GAMES / IDOL FX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kizepes
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag elmegy
zene / han kozepes

hangulat Kozepes

kos
dulamkkul a Max ,Matri 1 mentés 1 blokk
on at egészen a hidegvérd Blade sfilusig.
Drake milisje a hivatalos allaspont szerint egy
neon-gétikus vilag, amit nem is vonok kétség
be bar szerintem leginkabb a Dick Tracy har»
any szinvilagara épit, némi LSD k
desevel Technikailag mindezt a divatos cel-
shading eljaras teszi lehetévé. Nem is rosszul.

" Payne bullet time-
v bal kéz bal ravasz,
Jjobb kéz jobb ravasz
X kidolgozatlan iranyitas,




SCOOBY-DOO: NIGHT
AuOF 1000 FRIGHTS

de utdlom ezt az idétlen,
bitészertd| belassult, minden értelmet nélkis-
626 tl Egyszer(ien a hideg kiraz tsle.
égis folyamatosan zaklat a hilye j
tékaival. Még a PS-en teszteltem valami
Crash nyolast... ériltem, hogy megszaba-
dultam t5le, erre tessek! Mér megint itt van.
Telies 3D-ben, egészen kidolgozatlan killsé-
vel. A palydk tele vannak a felszed 5

DR. SEUSS: THE CAT

IN THE HAT

Ebben a hdnapban X Leltarunk elé? é dedss
kindlattal rendelkezik, de hat ha jol iehagon-
dolunk, akkor a gyerekeknek is kell néha vala-
mi kis jopofa program. A jelenlegi tendencia
amigy is azt bizonyitja, hogy a jatékos farsa-

lalom na ik része mar nem a fiatalabb
kategériaba tartozik, legalabbis a legtsbb
ték mifaja is valami ilyesmire enged kovetkez-
A gyerkdcoket sem szabad viszont elha-

siteményekkel, vagy nem tudom mi izék-
kel.... de tgy, hogy mést nem is latsz t8lik.
Lépni sem el ik, efésik meg
nem egy nagy kunszt. Olyan 6 lenne, ha
egyszer Iegcﬁzbb olyan Scooby program-
mal talélkoznék, ami legalébb igényes,
hogy kicsit eloszlassa ellenszenvemet. De ez
még a moltkorinl is igénytelenebb. Mint
emlitettem, nem il szép (ez egy igen kon-
szolidalt megnyilvanulas volt részemrsl), va-
lamint teljesen tipikus példaja a nulla egyé-
niséggel rendeﬁ(ezﬁ jatékoknak. Totdlis
Bsszevisszasag var minket a palyakon...
példaul nem értem, milyen megfontolasbol

keriil a vizeséses, kdtélhidas pélyara a
kok utén egy sember, majd egy Grhaj
ura elleiz/lnek? De ez mé;g{mgymn. A
ﬁonghuhﬁsok a legszuperebbek... Butacska
zérejek, hangok idegesitik a jatékost egy-
dban. Az ugrasokat, futast, harapast
még csak-csak el lehet viselni... de Scool
fi|ehﬁnsﬂ2eszc:ldsaii, valamint a teljesen
logikatlanul bevagott nézi rohdgést mar
nem lehet sokéig birni idegekkel. Amikor pl.
ugralok felfele a platformokon, valahogy
egyaltalén nem taldlom odaillsnek ezeket
az erdltetett kacagasokat. Sorry, falén én al-
lok ol negativan a koronghoz, de valahogy
semmi olyasmit nem birtam benne felfedez-
ni, ami barkit is meg tudna fogni. Egy né
éves is tobb szinvonalra vagyik, mint
ami ebben a jatékban taldlhaté. PS2 teszt

az 52-es szamban, oft 6.5+t kapo!

.5pont

70

yagolni. Talén ezért 5mlenek most @ minden-
féle like platfromerek is. Masodik ver:
26nk a Grinch alkotéjanak egy tjabb badi
tes baromsagabél taplélkozik. Ez ha lehet, ak-
kor még nagyobb idiétasdg, ezért a bevezets
filmecskét nem is tudiam végignézni, mivel a
gyomrom keményen haborgott a létottak kap-
csan. Ajanlom tehat az atugrasat a vi
Amennyiben azonban mér a jai
K, kel
jatél, valamint az alap sztoritl...
(et P S P

sen F
kapunk. Az old school sfilus olyan neveket jut-

tat az eszembe, mint a Klonoa, Mario, vagy a
denevéres moka... még az SNES ideiébogr a
neve mdr nem jut eszembe... valami Aero Ac-
roBat, vagy hasonls). Megyiink balrél-jobbra,
gyGitogetink, ugrdlunk. Egészen aranyos.
Gyermekeinknek kifejezetten ajanlhato, ha
redig tetszik neki a film, akkor kihagyhatat-
lan. Végre nem valami térbeli mészkalds, ami-
18] mar herétom van. Simén lehetne igényes,
Klasszikus jatekokat késziteni megfeleld kéri

tésben. NeLem ez a stuff sokkal jobban

mint a Nickelodeon iszonyatos bargyd likesé-
gei, meg a totdlisan ellenszenves Scooby.
Azonban a mar-mdr 10l klasszikus megijeleni-
tés, meg az idétlen sztori miatt a nagykézén-
ség szamara valészintleg pont ez lesz a
leggyengébb lancszem a gyerekeknek készilt
négyesbdl. Kar... Teszt az el6z8 szamban.

7

SX SUPERSTAR
Debilségeinket kicsit félk
egyéb vizekre evezhetiink... avagy
motor k, ha igazan p
akarom kifejezni magam. Az ext-
rémsportokat bemutaté plrogliamok

SPONGEBOB SQUARE-
PANTS: BATTLE FOR
BIKINI BOTTOM
Vissza a j6 kis likeségekhez. Spongya-
Bibis INickelson Satcens iyt 16
i I hacy Hick:

elég na b
e Bt e k(e
SZERNCSERE), hogy ennek a trend-
nek is vége lassan. Utolsé képvisels
e s Xt
rencsét probalni. Hat... nem igazan
sikertl neki. Mert mit is kapunk, ha
megvasaroljuk a korongot? Moto-
Cross-t atlagos megielenitésben. Vi-
szonylag gyengéfske grufi'ku ]Ie||emzi

. Nem

ban kedvelném, mint a Scooby kutydt,
de ez a jaték mar legalabb fel is tud mu-
tatni valamit. Egy egyszer(, leginkabb
atlagosnak mutatkozé  platformijatékot
3D megijelenitésben... J:a ez is jobb,
mint atlagon alul teljesiteni. Grafikailag

ég kdzepes az anyag, vannak benne
szebb részek is, de csonyabbak pont
ug?'unannyiun. A jatékmenet nem sol

rogramot,  fel-

tat, alhatunk,
L e

adatok. Mindenféle bemt )
trikkézhetink az arénakban, vagy
normdl versenyeken is indulhatunk.
Ez igen tipikus. A palyak kialakitasa
raadasul médfelett kaotikusra sikere-
dett. Kapukon kell athaladnunk, ha
sikeresek akarunk lenni, de az utak
annyira &ssze-vissza vannak elhe-

lyezve, hogy helyzetinksn még a
AN

g
meg, utakat nyithatunk a korabban még
fel nem fedezett terijletekre... és kabé
ennyi. Ja... meg idénként mas szereplst
is iranyithatunk, persze eltérs 'uluitﬂan-
sagokkal. Egy atlagembernek nem fog
tol sok szérakoza Gitani, de sejth

jik, hogy nem is ne{ik készilt. Legi

B

képernys  tetején kis zold
nyilacska sem segit. Menthetetlendl
ibazni fogunk, akkor pedig csak ke-
nk majd, mint gélyaf*s a leve-
gében. Persze ez nem néveli meg az
amdgy is harmatgyenge szavatossa-
Eor, meg hangulatot. A zenék legin-

éabb az ilyen jellegii stuffoknal diva-
tos zizés, de mégis populéris irény-
vonalat célozték meg, merevleme-
ziinkrsl pedig nem tehetiink be sem-
mit. Nem is tudom, mit irhatnék
még... Ezt a lemezt még a megrog-
z6tt motoros fanatikusoknak sem fu-

kabb a SpongyaBob lazban égé gyer-

kek 'Fienqy;’ , akik akgr i%{ﬁd-
hatjak is ezt a fura programot. Nekik ts-
életes. Masnak ozoﬁgun nem igazén
ajanlhaté. Az lenne azonban az igazén
szép, ha a Nickelodeon emberei kinyit-
nak kicsit a szemitket, majd olyan jaté-
kot almodnénak meg, ami igazi egyéni-
séggel rendelkezik, grafikailag is hely-
'gﬁl, réadasul azokat is megfogja, akik
esetleg nem kedvelik annyira a soroza-
tot. Tudom, ezek csak az én almaim, ,al-
filozéfikus elmélkedéseim”, de hat én
mar csak ilyen ,idiéta” vagyok, aki azt

dolia, a kiadék nem csak a pénzért

dom ajénlani. Van jobb, van szebb,
van érdekesebb. Atlag alatt teljesit a
kicsike, ezért az eredménye:

MAS VERZIO: GBA, P52

3.5pont

MAS VERZIO: GC, PS2

pont

ramokat, hanem azért is,
hogy ncgyob% jatékos rétegek majd jol
szérakozzanak  ve Teszt a 67-es
megjelenssiinkben, értékelése pedig:

adnak ki pro

MAS VERZIO: GBA, GC, PS2

5pont
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FAIRLY ODD
PARENTS:
BREAKIN’ THE RULES

Ismét Nickelodeon kredlmany, de
ezt mar legalabb sikerilt valahogy
megcsinalni. Méar alapbél szimpati-
kusabbak valamivel a karakterek, de
itt még a jaték kialakitasa is igénye-
sebb. Rcizfﬂmszert’i rafika (cel-sha-

k, ami igazan a kedvem-
re valé... Mar amikor a reklamijat lattam,
akkor eldéntsttem, ezzel nekem jatsza-
nom KELL, mert ennyire bugyuta, ré-
hejes platformjatékot nem hagyhatok ki.
:) A torténet egy olyan cégné? jatszodik,
ahol az dllatkisérletek (amiket nagyon
utélok...grrrr) mindennaposak, szegény
kis dllatkak pedig igen sanyard sorsban

ded), va alyak, ellenfelek
néhol egészen érdekes &tletek is jel-
lemzik a programot. Ez olyan volt,
hogy leiiltem elé, és sikerilt két orat
elszészmotolnsm vele anélkil, hogy
komolyabban hoztam volna a széam,
vagy kinomban mar réhég}em volna
a széanal bugyuta hozzadllg
son. Nem mondom, hogy stilusterem-
18, vagy azt, hogy mindenki ezzel
g jatszani, mert ez nem igaz. Csak
a gyerekek tlnek majd le elé, vag
az el'??é gyermeteg |é|e|<ke| render:
el

k otflétik soran. A két fésze-
replé (egy sebezhetetlen nyil, meg egy
idegbeteg menyét) mar atesett egy%(isér-
leten, de ezek utan még keverni is akar-
jok szegénykeket... hatha tsbb hasznuk
lesz az igy szilefett kreaciobsl. Szeren-
csére héseink kiszabadulnak, a felada-
tunk pedig az lesz, hogy a 3D-ben pom-
az6 helyszinekrdl kijuttassuk Sket. Azon-
b e
het képzelni, hogy bizonyos ?e]adulok
megoldasahoz miket mivelhet a tikkels
menyét a semmilyen fizikai karosodast

kezs felnsttek... de nekik legalabt
mar tényleg 6ssze lett valahogy rak-

nem 6 nydllal. M Ujtia, lenge-
ti, csapkod vele... hogy csak a |egé|'a G-

va a stuff. Megfelelden leksti majd
Sket. Itt is az ugrdlason, gy(ijtogeté-

sen, feladtok megoldaséan van a
I

bbakat emlitsem. A megjelenésik ra-

TRUE CRIME:
STREETS OF L.A.

A PS2-vel nem rendelkezé X tulajok egyik
nagy problémdja az volt eddig, hogy a
GTA sorozat két utolsé epizédja nem jelent
meg gépikre. Az utdbbi par hénapban
szerencsére mar ez a hiany is megszint. El
8szor kiadték a TC-t, meg a Simpsons-t
(Hit&Run), majd év végén a GTA3-Vice City

aros is ellatogatott a dobozra. Hogy utéb-
ﬁiaknak mi kéze van a TC-hez, meg a
Simpsons-hoz2 Csak annyi, hogy az emli-
tett két jaték alapdtletét dolgozza fel a True
is, meg a Hit is (ez utobbi persze vérszegé-
nyebb forméban... ami nem rosszabbat je-
lent, hanem kevesebb agressziét). Mert a
Crime-ban is egy teljesen felépitett 3D-s va-
rosban kalandozhatunk. Méghozza nem is
akarmelyik véarosban, hanem Los Angeles-
ben. Mondjuk itt most nem biinézével va-
gyunk, hanem rendérrel, de ezen kilvijl szin-

BEYOND GOOD
& EVIL

Ha megkérdezel egy fomegtermékekts| irtozo,
inyenc j6tékost, hogy mik voltak a 2003-as év leg-
jobbjai, akkor biztos nem olyanokat fog emliteni,
mint az SSX3, a MOH, vagy az NFS. Inkabb
olyanokrél fog 6dakat zengeni, mint a Prince, a
Xill, a Zelda, a Metroid, a Wario Inc, a KOTOR,
vagy a Beyond Good & Evil. Utdbbirs imék most.
Mint azt emlitettem a Rainbow 6 cikkemben, a
francia Ubi nagyon osszeszedte magat. Ennek
egyik jele a teszt alanya. Ez egy kalandjaték.
Mindenféle egyéb stilussal megspekelve. Azon-

in még ez sem lenne annyira kilonleges. Vi-
szont a remekil vezetett szfori, a zsenialis kozja-
tekok, vagy a tényleg jatékos barat iranyitas,
kezelés mar megmutatia nekiink: ez valami iga-
zan kiilonleges. Egy nem evilagi kaland. Er-
zelmek, szivbemarkolo jelenetek, izgalmas hely-
zetek és veszélyes kalandok vamak a batrakra,
akik ismerkedni kivannak vele. Raadasul mindeh-
hez olyan zenei alafestés parosul, hogy elsé talal-
kozasunkkor azt hittem, menten leteszem a ha-

te minden e%yezik Maszk alo-
gosan, vagy bepattanhatunk barmelyik au-

t6ba, amivel azutan lehet szaguldozni az

utcékon. It is vannak f8 feladatok, de akar

adasul mér alapbél lyogtatia a
jatékost, nem beszélve a hangjukrol,
ilvanulasaikrél. Mér azon nevet-

hangsly... ez is 3D... de hogy
mégis tobbet nyGjt, mint egy Spon-
yaBob, vagy eqy. Seooby En mins
genképpen ezt tudom ajanlani a ma-
sik ketts helyett, ha a gyereknek kJe||>

éliem, ahogy Spanx (a menyét) a hétéra
apja az aranyos kis Redmondot (ki lehet
Rlie bt | naid ey vl

elére. A mellékszerey

szin

lebilen

lene venni valamit. Vagy a mé

(Cat) tesztalanyt... attél figgsen,
hogy a klasszikus, vagy a modern
megvalésitas a bejovosebb. Persze
ezt a kettdt is igazan csak akkor le-

het nyugodt szivvel rekl aa

k. A repkedd héressgskan meg:
esik a sziviink, a kiszabaditott csimpén-
dikkolick

csak egyszerGen jardrozhetiink, vagy
szimplan varost is nézhetiink. At lehet térni
a rossz oldalra is, de akkor szamitani lehet
egy igen kemény haijtévadaszatra, amit
nem biztos, hogy tolélink. Vannak még ve-
rekedss részek is, valamint elég hasznalha-
téan bele lett keverve a lovsldszésekbe a
Matrixbol, Payne-bsl mar jél ismert lassitos
technika. A hangulat 6, ren%e!eg zene
(

zoknak pedig erédtelj

ogy. sikertlion nekik leverni oz roket.

Ami hiba van, az a nem tokéletes grafikai
sl Ve i I

Finding Nemo, meg a Crash mér ott
figyel a polcon. Mert azok azért egy
par fokkal jobban sikeriiltek. Teszt az
el6z8 szamban...

MAS VERZIO: GBA, PS2
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P ylag e
vés jatékidsnek tudhaté be. Ezeken kiviil
azonban egy nagyon élvezefes, jpofa
jatekot kapunk, ha megvasaroljuk a ko-
rongot. En csak ajénlani tudom... Teszt
szintén az el6z8 szamban.

MAS VERZIO: P52

leginkabb fekete zenék) kapott helyet a ko-
rongon, de akar a merevlemeziinkrd| is be-
tehetink szamokat. Szerintem mindenkép-
pen érdemes beszerezni azoknak, akik ko-
maliak a stilust, még a negativumok ellen-
ére is. Utébbiak a kévetkezéket takarjak:
nem a legjobb grafika, kezelési gondok,
Veloimint’ kezepes ISk d5] Tosst fat670es
Konzolban.

MAS VERZIO: GC, P52

jam... Kérusok... de nem csak Ggy, hunem.gsr-
g6s aldfestésre Carmina Burana jellegi hatbor-

zongatd dallamok. Nem is igazan lehet leirni az
élményt, ami var. Azt mondom, hoFy ezt PS2,
GC, X tulajoknak egyarant végi?1 kell jatszaniuk,

mert rengefeget veszfenek vele, ha kihagyjck az
&lefitkbal. Igazan valiozatos lehetdségek, felada-
tok keriilnek elénk, amikté| azutan nem is tudunk
maid szabadulni, mert annyira rabul fognak ejte-
ni. llyennek kellene lennie manapsag minden ja-
k... mordereen, b i Jenk. Do e
mondom, mert 6l tudom, hogy ha sok ilyen ming-
ségi stuffot kapnank a kiadokicl, akkor mér nem
is vennénk észre ezeket az iidits szinfoltokat. Per-
sze ez nem azt jelenti, hogy annyi tragyat kell
megijelenteni, mint amennyi van legtsbbszor...
de ismerni kellene a kdztes allapot, vagy csak si-
man a i6 jaték fogalmét. Teszt a 67-es megijele-

nésben. Kotelezs anyag! b L
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

MAS VERZIO: PS2, GC

6pont ZOnt 8.9pont  0,9pont
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1991-ben inditotta el a Seiken Densetsu cimii
rozatdt (akarmit is jelent ez a japén cim), ere-

defileg a j6 dreg, négy sziirke szinG (vagy ha tgy tet-
i

n SquareSoft (akkoriban fgy kretesk magukal)

szik négy sérgaszsld amyalattal operdlo) GameBoy-
ra. Bér az anyagnak nem nagyon volt kéze a Final
Fantasy-hez (igaz két Final Fanfasy epizodnak sincs
sok koze egymashoz), valamilyen okbdl nyugaton
mégis I"inz%r:nfasy Adventure cim alatt jelent meg, ez
persze valészinileg csak markefingfogés volt, hiszen
akkor a mérkanév mar nagyon ismert és népszerd volt
nyugaton is, ez pedig igy nagyobb e’adésoto' garan-
A ik 19930t ooy Jopdnban temisele.

sen a Seiken Densetsu 2 cimet kapta, nyugaton (a Squ-

are talan réjott, hogy nem kéne a sorozatot keveri a
Final Fantasy-vel) pedig mér Secret of Mana cim alatt
lett forgalmazva, egy sokkal komolyabb és szinesebb
gépen, o SNES-en, A kévelkez epizéd szintén SNES-
re jelent meg 1995-ben, Jopanban fermészefesen Sei-
ken Densetsu 3 cim dlatt, valamilyen okbél azonban
(talén rosszul fogytak az elédok) ez Japanon kivill mé-
ig sem keriilt forgalomba, hézilag az amatér ROM
hekkerek mindenesetre kezelésbe vették, és amennyire
tudtak leforditotiék angolra, 6k a Secret of Mana 2
nem hivatalos cimre keresztelték ezt a jdtékot. A soro-
zat negyedik része Gjabb, modemebb gépre futott be
1999-ben, PlayStationre, ez Japanban a Seiken Den-
sefsu: Legend of Mana cimet kapta, nyugaton
pedig egyszer(ien Legend of Mana-ként kerilt a
polcokra, ez egyébként szerintem minden idsk
egyik legszebb 2D jatéka volt, minden hely-
szin olyan szines, aprdlékos vol,
mint egy festmény, és még varézs-
latos zene is duruzsolt a hétérben.

A szori tehdt jelenleg a negyedik
résznél tart, egyeldre nem is tudok réla,
hogy terveznének a készitdk jabb folyta-
tast, de egyszer biztosan lesz Le|6|e.
Folyraid:?\elyenc kozelmdltban oz im-
mar Enix-szel megerdsodott Square Soft,
tehat az egyesilt Square Enix elhatdroz-
ta, hogy a ma mar hatérozottan igényte-
lennek tiinG elsd részt Gjra elkésziti egy
modernebb gépre, hogy csinyan fogal-
mazzak: rimékeli. Célplatformnak o cég
a GameBoy Advance-t szemelte ki, a j6-
ték pedig 2003 augusztusaban Shinyaku
Seiken Densefsu cim alatt 6t ki a gépre
Japanban, amit novemberben a Swort
of Mana cimre keresztelt angol nyelvii
valtozat is kévetett. Az anyagot egy vi-
szonylag 6, 2000 kizepén u|uk?1?0YJupén
Feilesztécég’, a Brownie Brown jegyezte
(egy szakallas torpét akasztottak a cégé-
:igre, iy kanny( ket megismerni), de
nem kell megijedni, nem kezdsk a szak-
maban, tsbbnyire ugyanazok az embe-
rek dolgoznak ittis, akik korabban Squ-
are munkasemberként a Seiken Densefsu
sorozat korabbi, fent emlitett SNES-es és
PlayStations epizédiain is munkalkod-
tak, csak bizonyéra nagyobb énéllésag-
ra vagytak, ezért valiak ki. Egyébkent
nem ez a Brownie Brown elss GameBoy
Advance jatéka, az eddig csok Japdn-
ban megielent Magical Vacation s na-
gyon hasonld jétekmotorral és grafikai
sfilussal bir, az is egy remek (igaz kicsi-
vel gyengébb) darab, sajnos fartok f6le,
hogy mivel mar hérom éves, most mar
:(ilcsi az esélye, hogy valaha kijon ango-
ol is.

Igaz a Sword of Mana a Final Fantasy
Adventure Gjrafeldolgozésa, de azért
mégsem teljesen ugyanaz, nem csak az
elavult zene és grafika lett lecserélve na-

on izlésesre és kornak megfelelére
(ﬂgulébbis GameBoy Advance lehetdsé-

12

gekhez képest), hanem sok aprabb véltozast, adalékot,
Gj részletet is észrevehetiink a szforiban és a jatékme-
netben egyardnt. Vannak G karakterek, 0j fegyverek,
0j targyak, 6j kildetések, Gj helyszinek, G vardzslatok,
0 barﬁanok és egyebek s, 6t  forténet is 0 mélysé-
geket kapot.

HATTER

A jdték forténete tehdt egyeseknek mar ismerdsen de-
renghet, bar feltételezem mostanaban nagyon kevesen
jatszottak a Final Fanfasy Adventure-rel, igy nem sokan
emlékeznek a részletekre, réadasul oft a sztori ehhez
képest sokkal kidolgozatlanabb volt, kevesebb divezets
résszel és jelenettel, s3t oft nem volt szereplévalasztési
lehetdségiink sem, egybdl az aréndba kerilfiink.

Itt egy szépen megrajzolt inroban megtudhatjuk,
hogy valaha egy isfennd, aki amolyan életistennd volt,
&s az élet minden formajat dédelgette, aivalioztatia
magat egy ériasi, felhok folé is nydlo fava, Mana
Fava, hogy az élslényeket, a sajat teremime-
nyeit a magasbol szemmel farthassa. Idé- P,
vel ezt a legendat elfelediék oz embe- g
rek, am egy nap egy ferfi felfedez- £
te a Mana Fa koré épiteft
szentélyt, belopodzott, és
ez dltal nagy magikus

KALANDOK MESESZEP TAJAKON

er6 birtokosava valt, mely segitségével hatalmas, virag-

26 civilizéciot hozott léfre, ezzel megpecsételte és le-
zdrta a sofétség korszakat. Am a féré', akit Vandole-
nak hiviak, megrészegilt a hatalomtol, gonosz zsar-
nokka valt, térdre kényszeritett mindenkit. Amikor min-
den lélek oz elkeseredss sotéfiének csapdajaban siny-
Iédatt, nehany bator fiatal kardot ragadott a zsarno
ellen, és egyi(ﬁk, aki egy szent karddal harcolt, mely
olyan fényesen vilagitol, mint a remény a szivében,
déz kiizdelemben végil lebirta a firannust. Vandole
haléla utén @ Mana varg-
2sert fvozoft az embe-
rekidl, és visszatért oda,
cahonnan szarmazof, a f-
v véltozott istennshdz.
Maid Gjabb évek szdlliak
tova, és az emberek Gifent
elfeledték a legendat.
Innen két parhuzamo-
san futb és dssze-
osszefonodo

jatekot jatszhatunk végig, ahogy néhany kordbbi rész-
Len is, fehdt a hattériorténet és cselekmény mindkst
esetben ugyanaz, de més utakon jarunk, més harcokat
vivunk, mas forténésekben veszink részt, ha a fict
vagy a lanyt vélaszfjuk. Mindketten a Mana Fére| al-
modnak, mikozben egy dalt hallanak réla, mely szerint
régen nem volt més, mint Uresség, aziGn megjelent az
istennd, egyik kezében a remény fényével, masikban o
Mana K:ﬂjc’ml (Sword of Mana, a jdték cime). Ez
utén az isfennd szellemek segitségével megteremtette
az életet, majd dolga végeztével eldobta a szent kar-
dot, hogy ne vivhassanak vele habortkat, az pedig
rgton rozsdasodni is kezdett. Legvégil, mint ahy
feljebb is olvashato, fava valtoztatta o magat. K
siink egymastol kilon-kilon kezdetben nem tud mit
kezdeni ezzel az dlommal. A lény nagy Gira készil
egy Gemma Lovaggal a kis erdei falucskajabol, a Ma-
na Klén othondbel, ahogy régen a neveldanyja is, ém
mielétt elindulna, befut ket fura harcos, és eretnekség-
el védolia meg a lakosokat, mivel mindenhol harcol
gtﬂnck, itt pedig mindenki békés, ami nem jarja. A ve-
zet5 harcos, ki egyszertien Sotét Urnak hivia magat,
tovabb olvassa a falu biinlajstromat, mely szerint a he-
lyiek a gonosz és filtott Mana erd segitségével gazda-
aodnuk és tartiak fenn a bekét maguk kardl, ez utan
s gyGitia a falut, & le is fartéztatia oz 8sszes la-
kost, csak ifj6 hésndnk ~ akit mi magunk nevezhefink
é el - tud elmenekilni a neveldanyja és

a
Gemma Lovag, Sir Bogard segitséggel. A lovag a va-

az

rosba teleportdlia a lényt, majd rabizza a
helyi konzulra és csaladjéra, akik jol ban-
nak vele, am 6k sem tudjgk megvédeni,
a lany nyomaban levs Sotét Ur embe-

rei beiomek az i hézba. Ahogy
™ 9 fu?s'zereplﬁl lény a r!evel&my

jatol, a srac - aki éppens

gel a fent emlitett konzul fia - az énektanérid-
6], Granz Urtél hallia a dalt, aminek hatésara
a Mana Férél élmodik. Granz Ur is egy Gem-
ma Lovag, egyike azoknak, akik egykor le-
gydzték a gonosz Vandole-t. A sréc az éneko-
ra kbzben hazaszalad egy lantért, hogy meg-
énekelie a nagy csatdt, és éppen akkor ér ha-
za, amikor a korébban jo Stroud Hercegként
ismert Grilt Sotét Ur emberei betomek ofthond-
ba az oft rejfegetet lany miatt. A konzul fele-
sége kimenekiti a két gyermeket a hatso aijton,
&s a fia gondjaira bizza a befogadott lanyt,
am a fi e|esiL futs kozben, igy &t elfogjak, és
tomlacbe vetik, csak a lany menekil meg is-
mét, aki sikeresen eléri Sir Bogard erdei hazat.
Ez utdn kapjuk meg a két gyermek iranyitasat
ket kiilon helyen, miutan sagZ:v eltelt, &5 a
gyerekek felntek. A lannyal még nem jat-
szoftam sokat, mindenesetre miutan &t vélasz-
tottam, Sir Bogardidl azt a feladatot kaptam,
hogy |éloiussum w a kézeli varost. Igy is

tettem, Gt kozben pedig megviviam sok erdei
Mt Mk

isa a
Iany ugyanis a faluja tabbi lakosshoz hason-
16an Mana mégichaszndlé, akik ellen a Sotét
Ur szent haborit inditott, mely segitségével
nagy hatalomra teft szert, zsun:Ekr‘: valt. A
srac iranyitasdt a tomlocben kaptam meg,
ahol beszélgettem a fogolytérsaimmal, majd
kikildtek az aréndba, ahol a Setét Ur és az 6t
iinneplé fomeg el kellett gladiatorként har-
colnom egy hatalmas sakal ellen. Gy6zelmem
utén, ahogy az eredeti GameBoy jatékban is,
a besfia bejaratén keresztiil szoktem meg, és
bar a tarsamat elfogtak, én sikeresen megme-
nekiltem, lezuhantam a hidrol egy toba,
ahonnan kifogott egy Niccolo nevi, kovér,
emberszabast héresog és nyol keversknek fi-
06 lény. Innen a sréceal s Topple vérosaba
mentem a volt rabtdrsam fandcsdra, és Gt
kozben dsszefaldlkoztam a fészereplé lannyal
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CSAPJUNK

KOZE!
Természetesen akarmelyik
szereplét is vélasziivk, a jeték-
n az a célunk, hog)

hosszan kc|cndozzun{ a fobb
kontinensen terpeszkeds mé-
retes vilagban, apré feladato-
kat oldjunk meg, harcoljunk
mindenféle vo? erdei és bar-
langj teremimények és ellensé-
ges katonak ellen, végil pedig
legyszzitk oz 4j gonosz zsar-
ffi’ur, a Satét Urat, tehat egy-
fojta forradalmat vigyink vég-
hez a Mana hivsk segitségével
(ksztik van Granz U, egy j6
vampir és sokan masok is).

A jaték sokban hasonlit a
Zelda sorozat 2D-s epizédjaira, itt is felil-oldalnézet-
bl tekinthefiink e hésinkre vagy héseinkre és a pé-

teken k, és ezek széleinél képval

lyéra, itt is kisebb-nagyobb, néhany képernyds Qerﬁda
I 1
%

méssl kombinho, iy kilofée varzs

S Z

ni is fog), mint példaul a Vagrant Story-ban, oft azon-
ban a meniirendszer ol kezelhets és atldthat6 vol.

mint ahogy azt mar par korabbi jatékban
is megtehettik, példaul a Bokiai-ban.
Ugyanakkor gyijthetiink golyokba zart
segits szellemeket is, és az ellenfeleinkrs|
is méretes adatbazist vezet a jaték, amik-
kel, vagy akikkel konfrontalodtunk, tehat
igy kvazi szomyeket s gyiithefink. A j6-
M e
is akfivalhatunk, kipn’:bﬁﬁﬁ ugyan nem
allt médomban, igy lehet, hogy tévedek,
de egyes beszamolok szerint ez nem iga-
zi rrml er, hanem a haverjaink karak-
fereit, cﬁ‘a stafiszfikait tolthetjik csok at
magunkhoz, i (Ugynevezett Amigo
odc?ibﬁzis' hog aelgzk |gézre belslik, és
ezeket a figurakat NPC-ként a jatékba is
hivhatjuk, Eogy harcoljanak mellettiink,
ekkor azonban ket is a gép iranyifja.
Afenfiek miott nekem elégge beiot s
ranézésre oz
anyag, én

Mindezek fefeizbe mér a jéték elején is felvallva ién-
nek a kilonféle ellenfelek, egyeseket csak kurddu\,
reseket csak fjjal, egyeseket pedig csak varézslattal
tudunk sebezni (vagy csak a tarsunk tudja), emiatt ket
lepésenként be kell maszkalnunk ebbe a rosszul kezel-
hets menibe rt valtani, ami szintén eléggé ront-

ja a jatek hangulatat is.

MARADHAT?

Bér a fent emlitett nem is annyira elhanyagolhato
negativumok kissé fanyar sz4jizt kélcssnoznek a ja-
Oéel(ioz, azért remélem nem ijesztettem el mindenkit
az anyagtél, a Sword of Mana ugyanis egy elég
alaposan digondolt, j6l kidolgozott, gysnydr sz,
RPG jellegii darab. Még igy, komolyabb gyermekﬁe-
tegségekkel is oft a helye a legjobb GameBoy Ad-
vance RPG szer(iségek kozott, Lér az is igaz, hogy
az élvonaltél, a Golden Sunokid és a Final Fantasy

Tactics Advance-13| jelen-

riliink Gjabb teriletekre. A harc teljesen valés idejd itt
is, persze ez tobbé-kevéshé igaz volt oz el6z6 részek-
re is, ift azonban ez még szabadabb, még nyitottabb,

ugyanis a Legend of Manc-ban ha 6sszetiizésre ke-
rilt sor, akkor harci médba kerilfiink, ahol az
iranyitas gyengébb lett a figurdink elfelejtettek
animélni, és csak cstszkaltak o képernysn), és
elmenekillni vagy tovabbmenni sem tudtunk. Itt
tehdt, ha ukuriu{, rengeteg harcot el is kerilhe-
tiink (persze van sok olyan ellenfél is, ami direkt
az utunkba dll egy-egy szikebb helyen, vagy

i efy ilhefetlen az 6sszecsapas),

dent csinalhatunk, mint rendesen, vissza is vonulha-
tunk, meg minden. Ebbd] kévetkezsen a kardunk-
kal sem csak ellenfeleket csépelhetiink, hanem
ahogy a Zelda-ban, itt szintén kaszélhativk
peldaul a fivet is, ami kozott szinfe min(jig
érdekes targyakat taldlunk. Apropé fi, a ja-
ték grafikéja igazan gydnyord, ez persze

s jatekmodban zailik, kozben ugya-
nigy mozoghatunk, maszkalhatunk, ugrélhatunk, min-

5t minden Brow-
nie Brown jGfék-
ra, olyan szép és

o

:
2
;

5

S
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szines, mint a PlayStafio-

nds Legend of Mana, & itt
is minden apré dolog ani-

mél, a fi és a virdgo
i s
z6dik, a faliérak miksd-
nek, a napszakok fokoza-
tosan véltakoznak (ennek
természefesen sokszor van
elentdsége) satobbi.
Gyakmurcdhuwnk
magunkkal intelligensen
Visjl(edﬁ NPC-ket is,
rendszerint a masik fésze-
replét, ilyenkor a tarsunk.
is mozog, harcol, taktiks-
zik, felmaszik a lépcss-
kon, felugrél @ magasla-
tokra, meg mindent tesz-
vesz mag@tdl, st mi magunk is belshetjik, hogy
mennyire maradion le t6liink, mennyire harcoljon fizi-
i fegyverekkel vagy varazslattal, meg i ene||<. Ren-
geteg egyéb extra is van a jatékban, ezek dltal azok
i megtalclck benne ol szém fesukat ckk clnovarys
termesztést (példaul a Harvest Moon sorozatot) prefe-
réliak, és azok is, akik a kisdllat gyGitogetést és nevel-
getést (példaul a Pokémon ié'ékoEZ:)A Egy id6 utan
ugyanis lehetdségiink nyilik ré, ho?y vardzslatos me-
leghézakban (egy kaktuszt kell eliiltetniink egy cserép-
be, és king, de lehet, hogy késabb még mas médon is
el5 lehet hozni) kilonfele magvakat vessiink el egy-

ugyanis job-
bgrlakedlelem a realtime
harcos jétékokat (persze
valészinileg a legtbb
RPG és RPG jellegd jatek-
kedvels ezzel nem igy
van), és szamomra na-
on fontos a cstcs grafi-

@, ugyanakkor a sztori is egész firhet3. Sajnos azon-
bunuagz

adtak olyan dolgok is, amik elvették a kedve-
met. Egyrészt a zene nem ér fel a grafikahoz, més-
részt valahogy az egész jéték alophangulata sem
olyan frenems, mint példaul a Golden Sunok eseté-
n (ez persze a személyes véleményem, de sokan
oszfick ezt nefszerte), de ami a legrosszabb, a belss
menirendszere, ahol felszerelhefiisk a figurdinkat, és
molyolhatunk a targyaink, fegyvereink és egyéb cuc-

caink kzott, hatdrozottan lasst, kényelmetlen, bonyo-

lult & lloidlisan S‘kgi\mﬂﬂan. Bér e? md;nijrendsrer ;
megvalositsa dtietes, az éppen elérhetd menijpontol
korilattiink lebegd ikonokkent jelennek meg korbe
rendez6dve, az éppen kivlasztott ikon pzﬂig na-
bbra zoomol, ha r:edig vélogatunk @ menijpontok
Eg:an, azok szépen forognak (ezért rém lasst), de az
dtlet valahogy mégsem valik be. A menik ugyanis
négy szint mélységig is lemennek (vagy késdbb falan
még tovbb i), és minden meniiben ?Jével rengeteg
vélasztasunk lesz. Nagyon nehéz megjegyezni, hogy
pontosan mi merre van, és amig kutakodik az ember
a meniben, addig kizokken rendesen a jétékbol, sot
néhany ikon kuciz'mros rajzolatd és nevi s, kicsit fol
lett bonyolitva a dolog (bar dicséretes, hogy ennyi
mindent megtehetiink, sokaknak ez talan kilon tetsze-

t6sen le van maradva. Akit a fenfiek és o mellekelt
kepek meggydztek, és talan egyiitt tud élni a csapni-
vur?:meniirewdszerreL az klmﬂ tegyen vele egy

robat.
& Guth
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ELOZMENYEK

A Natsume Inc. Harvest Moon (Japénban Bokujou Monoga-
for] cimd fiekorozata bér viszonylg G, mégis mér ek
nagy molira tekinthet vissza. Amennyire sike:i?i kideritenem, a
sorozat els6 része még SNES-re jelent meg 1996-ban, amit
méga Pack-ln-\l'id:oe?eﬂesz!eﬂ, ez ulin pedig a Victor Inferac-
five Software vefte kézbe a sorozatot, az (j cég a négyszini
GBere 1997-ben készitette el a Harvest Moon GB+, maid
GBC-re 1998-ban a Harvest Moon GBC+, 1999-ben a Har-
vest Moon 2 GBC:+ és 2000-ben a Harvest Moon 3 GBC+ Ez
uiobbibo! Japanbon tudomésom szerint két viozat is megie-
lent, a Bokujou Monogatari GB3: Boy Meefs Girl ,{IG’H Versi-
on] s Bokujou Monogatar GB3: oy Meets Gl B Vers
on), értelemszertien lany és fid fészereplével. De k&zﬁf;ek a
sorozatban erdsebb gépekre is epizodok, ilyen volt az Néd-es
Harvest Moon 64 1999-ben, a PS1-es Harvest Moon: Back fo
Nature szintén 1999-ben, az ugyancsak PS1-es Harvest Moon
for Girls 2000-ben, a PS2-es Harvest Moon: Save the Home-
land 2001-ben és a GC:s Harvest Moon: A Wonderful life
2003-ban, ami Jopénon kivil még meg sem jelent. St készi-
Ioben van még egy Gjabb Harvest Moon jdték is, az imént em-
litett GC:s darab lanyoknak szént verzidja, a Harvest Moon: A
WonderfulLife for Girls. Remélem nem hagytom ki semmit a
felsorolasbel, igy végil el s érkezfink a cikk targya
mol év végén GBA-ra megjelent Harvest Moon: Friends of Mi-
neral Towrhoz, aminek egyébként szintén bejelentetizk mér a
lanyoknak szant verziéjét, a Harvest Moon: Friends of Mineral
Town for Girls+. Mi is lenne, ha a ff és lany fészereplét egy
jatékban véloszthaank ki, és nem kellene {eﬁ kilon j6tekot
venni ehhez2 A kérdés persze ksl kabé feleannyi Harvest
Moon ték kelne el, ergo sajnos ezt a sorozatot is elérte id6-
kézben a Pokémon marketing, kis valtoztatassal ugyanazt a
terméket tobbszor is elsozzok az elvakult gyijtSknek, de per-
sze legyen ez az 6 bojuk.

EN AKKOR IS VIDEKI
SRAC VAGYOK

Aj6tek egyébkent nem mas, mint egy mossziv parasziszimu-
lator, ha valaki sz6méra ez a képekbd| nem derilt volna ki.
Eqy vérbelitenyeres-talpas foldmivels és allatenyészI5 gozda
mindennapjaiba késtolhatunk bele, annak minden elényével
(példavl megsziletik egy kisbori6 vagy kiscsirke) és minden
hérényéval (pénzbe keril oz 0 llat, a takarmény, minden,
ha méshonnan nem, hat a hiradakbal tudhafiuk, hogy a gaz-
dak élete nem fenékig teifel, ezt most at is élhefiok virtualisan).
Erdekes modon a j6iék valami eszméleflen népszeriségnek or-
vend, legalabbis ezt szirtem le oz amerikai nefes forumokbdl,
chol kabé tgy vartak, mint a legGjabb Pokémont. Ennek véle-
ményem szerint egyrészt az lehet oz oka, hogy az urbanizalt
vilagban a legtobb gyermek mér vrosba s:i%ik, gy sz6-
mukra oz ismereflen vidék, amit csak a TV-bdl vagy fut6 lato-
gattsokbdl ismemek, csupa kaland és kacagds, ugyanakkor
azis 6l elodja a j6iekot, hogy viszonylag egyedi darab, ré-
adasul, mint o mellékelt Gbra is mutatja, jol meg is jdtékositho-
10. Kevés ilyesmi étezik, kommerszben nem ugrik be egy sem,
és a garazsfeflesztések kozil is csak o kender nevelgets jtek-
ra emlgkszem, ami szinfén  ndvénylermesziés kﬁrﬁ?forgoﬂ,

e.
Sokan nevezik a jétékot RG-nek, én léiam mér ennél eny-
hebb tilzéisok esetén is fejeket hulani (példaul amikor Diablort

vagy Diablo Klonokat fitulaltak egyesek
RPG-nek], szerintem ez inkabb egy mene-
dzsericték, némi élefszimulacioval nyakon
Gnive. Egyébként nem kevés parhuzamot
vonhatunk a Harvesf Moon: Friends of Mi-
neral Town és a molt havi Konzolban kive-
sézett GBA-s The Sims: Bustin' Out kézoH,
ugyanis mindkefidben fenghefiink-lenghe-
tiink egy kisvérosban, csajozhatunk, meg
minden, réadésul az a jaték s egy farmon
feadedt,chol o nog/aitekonk ey
formemek kellet besegitentink, mielétt Gnal-
I8sodtunk volna.

Az anyag mellesleg még hatérioriénetet is
kapott, amit kezdéskor végigmozizhatunk:

t1le

ajénlofia,
iilreg sajdt csalad
kissrccot, tgy érezte, mintha az unokaja lenne,
a sréic pedig mindennél jobban érezte magat
a farmon a sok éllat és névény kézot, lova-
golta boi:&;fflm a mev, no
islonnyal s Gssz-
A
uftn sok évig levelezett a sréc és
az éreg, am a farmer fél éve

gy hasiink felkerekedett, és most végil egy egész farm fenn-
faridsa szokodt @ nyakaba, pestiesen szezﬁzu: gy jart.

ELET A FARMON

Kezdetben észagok nélkil, egy elgazosodot, elkovesedett
folddel vaghatunk neki a kalandnak, tehat mindent magunk-
nak kell megteremteniink és megvésarolnunk. Ekkor még vi-
szonylag kevés lehetdségiink von, példaul elmehefink a ba-
nyaba kovet fejteni, vagy eladhafivk o méhek dlfol készitett
e e e i
teheneket és birkkat, ezek szaméra fermészefesen a napi fa-
karmanyt is meg kell vasarolnunk, fehat ezzel is komolyan
szamolnunk Tjﬁ ugyanakkor ezek mér rendszeres bevétehhez
is juttatnak minket, @ fytkok természetesen eladhato fojast foj-

i

hésink, egy fital sréc (minf emlifetem, a
holgyeknek is vele kell beémik a nekik kielezett verzio megie-
lenéséig) hatizskkal érkezik egy farmra, ahol egy intéz6l
megmrﬁa, hogy a farm tulojdonosa meghalt, minden ingo és
ingaflon vagyondt pedig rd hagyta. Ekkor héroszunkat megro-
hanjék az emlékek, elmessli hogy kicsi koraban a szilei el-
hozik vidékre, hogy a gyerek ne csak hamburgerben lasson

nak, a tehenek tejet adnak, és a birkek gyapjat s értékesihet-
jik. Allotot felel6sség, rendszeresen 16-

t fartani azonban na
rédniink kell veluk, naponta kel eteinink oket, és mindegyiket
kilon-kilon is simizniink, 55t  kotodés ersitéseként még ne-

vet is kell adnunk minden egyes joszagnak, melyek egyhazi te-

metést is kapnak, ha elhullnok. Késsbb egyébként még més al-

latokkal s talalkozhatunk, alapban van példaul egy kutyénk,
aztin idével kapunk ojéindékba egy horgaszboltot, amivel ho-
lat foghatunk, és eqy kiscsiket, amit el

= e
féle dllunk bényészotiércek (00
jtségével, a nagyobb koveket

;’?dﬁu csak fejleebb kekalapdccsol
fudjuk apritani, oztdn a rengeteg ki-
lén}éle megvsarolhatd mag vefési
idee s s, chogy a it nvé-
nyek araf modszere is.

Ajték lényege feliletesen ennyi
lenne, hogy @ gazdasagunkat minél
jobban felfflesszik, minél nyeresé-
gesebbé tegyik, de ha csak ennyibdl
dllna oz anyag, baromi unalmas len-
e legolébbis szémomra, engem

®* X
g W ik

®

még a kutyasétaliatas és viragonto-

2és is unat, nem is fariok ifyesmit, de bizonyara sokan élvezik
ezt lsben éseqy jiék kerelében iruglison egyoréi]. Szerin-
fem a fanyan végzends monoton munkan fol valik valamivel ér-
dekesebbe a jeték, bemehetiink ugyanis a kisvérosba és elme-
hefiink kiranduni a is. Ez utobbi ferilefen fol
dekesség nincs, csok a hegytetdn és a vizesésnél olthefink ro-
mantikus perceket  baramankkel (ha mar szereztiink magunk-
nak egye), fovabba még a banydban banyaszhatunk, és a he-
gyi termalisban vethefiok ala mogunkat egy-egy kén) -
ranok. A vérosban fSleg olyan lunmlm'elg{d\unk, chol jésza-
got és takarményt vésérolhatunk, de van par bolt és egyéb lé-
tfesimeny is. llyen a szupermarket, a kinai bolt, a borpatka, a

ﬁlﬁu\, ha késén fel;‘udm Ve -
al), no meg a néhdny maganhdz. Ami pedig a legeslegér-
dekesebb, I:'g' a !eglo’& i%g:boh vagy Mi#knﬁilﬁ?
vallalkozés, szinte mindegyiknél van egy-egy szemrevalo fiotal
lanyka is, okit meghédithatunk, igaz szinfe mindegyiknek van
mér folubeli udvarij, és it nagyon rifkén van gy‘ Gségiink
interakiiv pérbeszédre, gy ez a feladat ttsokkal de sokkal ne-
hezebb, mint a Simsben. En hérom nap alatt eqyik lany szivét
sem fudtam bepirositani (gondolom ez a cél), l:%{;a halmoztam
¢l Sket ajéndzkokkal, a legtobb, amit eddig elértem, hogy o
plam egy zacskd ingyen fimago, a

Ihefink. & amivel
n is részt vehefiink. Természefesen valoszi-
leg nek fovabbi allatkak is, amikkel én még a
hérom napos feszt sorén nem taldlkoziom. Azin persze oft a
ovénytermesztés is, o nagyon gyenge foldinkrdl kaszéval el
kell tavolitanunk a mindig visszanévs gazt, kskalapécesal a
lonfele méreti koveket, fejszé pec?i; a fadarabokat & fo-
ronkoket, azian fel kell szantanunk a teriiletet, elvemiink a ma-
gokat, a palanickat Gnfdzniink, és végil o megfelel6 idsben
arainunk i kell. Ez is persze elég bonyolult dj , egyrészt oz
eszkozeinket fokozatosan kel a kovécesal fejlesztemiink kilon-

pemarketes iny
fogados lanyatol pedig két ingyen vacsordt.
KONKLUZIO

Ajétek alapdtiete egész 6, bizios vagyok benne, hogy so-
Keknck b fog o ke ek czt e cnvyies e
nem vagyok igazén gazdalkods fipus, még tgy sem, hogy a
GBA szerencsére nem szimuldlia a régyaszagot), ugyanakkor
o megvalsits sajnos mégsem igazén nyerd. A zene még el
menne, foleg a focimzene filbemészs, de gyengén hangsze-

relt, a grafika pedig igazén csapnival. Tovabba, mint emlitet-
fem maga a j6tekmenet is eszméleflentil monoton, @ napjaink
nonstop robotbel és vascrolgatésbl dlinak, és az emberekkel
vl kommurikécio s cajozs i il lapos, gyakorlaog
kevés rifko, elére programozot eseményt leszamitva (mint
amilyenek a fent emifet aprobb hoditasaim) nem is létezik.
Biztosan lesznek ismét nefes forumozok, akik megkérdsjelezik
a lent értékeket, hiszen nem mindenki izlése azonos, minden-
esefre én ezt gy, ebben a formaban kozepesnél jobbra nem
tudom érfékelni, szerintem z alapdfletet ezerszer igényeseb-
ben és szérakoztatbban is meg lehetett volna oldani ezen o
platformon. Akit érdekel ez a feldmivels és allatienyészi6 élt-
méd, az azért tehet vele eqy probt egyéb lehetéség hijan, de
oki életszimulaciora vagyik, annok a The Sims: Bustin' Ouiot
aénlom inkabb - azt viszont nagyon.

Credo

HARVEST MOON:
FRIENDS OF MINERAL TOWN
NATSUME INC.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITIERS
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Vegre it von, végre megérkezeft oz els5 eredefi GBA-s Ma-
1o ek Ugy mﬁi et
gépszamba venni ezt a masingt is, eddig ugyanis, mint fud-
juk, minden ezen a gépen meg|e|em ‘Mario anyag dfirat volt
vulamei{xk régebbi Nintendo geprs], még ha egyes darabokat
grafikailag és zeneileg fel is javitotiak valamennyire. A Super
Mario Advance, a Mario Kart Super Circuif, a Super Mario
Advance 2, a Yoshi's lsland: Super Mario Advence 365 0 So-
per Mario Adbence 4 Super -Mario Bros. 3 uttn megjelent
végre a Mario & r Saga is, meglepé modon
nyugaton va|umwe|fnwb n, mint Japanban, ahol a Mario
& LuigiRPG cimet kapta. Mint oz a japan cimbal s seithet6,
ez az (j Mario produkmm bizony nem egy szokasos ugralds,
dgynevezett jump'n'run darab, hanem o Nm!endo eziftolis
megprobalt inkabb az RPG |run¢oc elmenni, chogy feffe azt a
SNES-es Super Mario RPG-vel 1996-ban (umll a SquareSoft
fejlesztettkivilrdl) és oz N64-es Paper Marioval 2000-ben.
RPG-nek fiulali tolén ezv o ;mekol is folzés lenne, minden-
esefre az elmondhatd rdla, hogy egy RPG elemekkel disitott
dorab, amolyan nagyon| fupus kisebb gyerekek szamara sem
16l bonya?ull RPG szeriiség.

nete mi mas leheine, mint a szokésos: Barack
Hercegnc [Princess Peach) ifent bojba ke Most abbel
dlakult ki o kalamaika, hogy a6 hercegnd egy kuldonsega‘
fogadott a Babbab Kirdlysd || jbsl (Beanbean Kingdom), és a
ncgykaven ojandékot adott 6t a Bab Kirdlynétdl, a kil
dotisé szo?\?;ku; azonban alanfasak voliok, az ajandék pe-
dig frikkos, kmgroﬁ a ladabol egy bohoctej, gazfelhét fijt a
hercegnére, és ez dltal elrabolta o hangjat. Nemi lysergic
adid leﬁhy{omlde is kerilhetett a gazba, mert a hercegnd
mossziv LSD ripen vel részt ez utdn, mindenfel psychedeli-
kus szineket tott kavarogni, meg ilyenek. Mellekesen jegy-
zem meg, nagy anyagosak lehefnek a
Nintendo feflesztsi, mert az ifyen LSD
mPek iyakmn eléfordulnak a |a?ekolk

a gomba téma is mindi
vlssmler és mint fudjuk, sok gcmbc?u
taval is frankén be lehet dllni.

A kovetkez6 jelenetben a kis Bolond-
jomba (Toad) fut be @ Mario fivérek-
z, hogy eltjsagolia @ szomy( torténé-
sekef, es a segitségiket kérje, Luigi ép-
gen 2 eﬁkl:v/\uno lgcltu . i
any alaitvan. Ekkor mér meg is kopick |
sz{)enaz iranyitast, na E?a dat var
rénk a kis fickéval, be kell nyomulnunk
a fiirddszobaba, és szemelyesen kell é
fesitentink a nagy Mario-+. Haseink é
pen akkor érkeznek a palotaba, amikor
a gonosz, fiiskés tekndsbéka, Bowser jo
szokusahoz hiven ismét el akoria rabol
nia nét (ugyebdr ez a ménigia,
a legiobrceionﬂlms' ezzel szokta oko:
i), ekkor ismét megkapiuk az irdnyifést,
&s bele s kostolhatunk o
kell kicsit gyepalnunk Bowsert. A harc
ufén héseink is megtudiak, hogy mi is
konhehn a prcHema a hercegndvel,

a fent emlitett nogykovet
rabo\lu a( ngjct, roadusul |ecsere|?e
azt mergezeh anggal. Ezt Barack Her-
cegnd rdgton demons'ml[u is, amint ki- ~ §
nyifa a szdiet, szbrmyl szitkok jonnek ki
rajfa (amolyan képregényes ikonok, S
nem tényleges, F Eelus szavak), melyek mind leesnek a be-
szedbubore ;ubol hotalmosokat robbannak, és megrengel

sz kusle?yv Temészetesen ez nem marachat ennyi-
Gseinkre var a feladat, hogy felkerekedjenek a Bab-
Kird sigha, visszaszerezzék a hercegnd hangidt, és ki
oiy ak. Meg(e médon a fivérekhez csaflakozik Bow-
ser is, hiszen ilyen dllapotban neki sem kell @ hercegn, a
szundekm persze nem teljesen fisztességesek, a rendbe ra-
észséges hercegndt természetesen majd el okarja ro-
bo!m a eljon annok az \dele A reptéren azidn veg\eg
megkapjuk oz irinytst, pér dolgot és informeciot még be-
tithefiink, azton Bowser repild szerkezefével tinak s in-
S batnk, s megterda s o negyhand

MARTIN BELESZOL!
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Mint emlitettem, ersen RPG jellegd jatékrol
ugyunukkor egy vegfe|enu| leegyszerisftett darabrd], ami
mellesleg sokban hasonlt @ Zelda sorozatra, a kamercia s
olyan ’ee?ul oldalnézetes léivényt tar elénk, természetesen izo-
metrikust, nem perspekfivikust, ez sajnos nagyon sokszor zo-
vard is, gyakmn el i:z bemérm, hogy hova ugrunk, az alul-
16| megbokhetd targyak eseiben szerencsére oz Gmyekok
valamennyire a segiséginkre vannak. A két bajuszos fvért,
a ket vizvezeték-szerelét, a vor6s munkaruhds, ofacsony, o
vér Mariortés @ 28 munkaruhs, magas, sovany Luigit
egyszerre iranyithatiuk, mindig az els6 karakfert kovefi aul&
matikusan a hatso. A sorrendet barmikor valtoztathafiuk
Start segitségével, ugrani va nmlyen mas akeiot Mle—

Jeani pedig az A é B gombokkol tdurk, az A minig az e

56 karakter okciogombia, a B pedig a mésodiké, Ezek rend-
szerint ugmsnukoz\)eine k meg, erre utal a sarokban a két
mb ikonja és mellttik a fel nyil, de a dolog heiyze' érzé-
eny, ha egy masik karakter mel et dllunk, a sz4j ikon jele-
nik meg és beszéhetink, a felkidlojel az e\dugcn torgyak
kozelében jelenik meg és kutatast jelent, és igy tovbb. A

TEXT « TEXTE ECRAN EN FRANGA'S » ENGELSE 1!
TELLAND - TESTO A ScHeRo W o [ iﬁ

karakierlopot pedig a Select segit-
ségével hivhatiok elg, ebben
nem fol nehéz ehguzodm ho-

oldulun lthetivk o
ziinket és a jatekidet fe\}
alatta Morio és Luigi akialis

I
at, ozaz fesvérponfidt,
S <pecks imadisokhoz

Adtén a bal ol n
kbe s, a fels6 ikon alatt hose::ﬁ:y
st , ahol a targyak hérom lapoz-
ot vamulioszwo t:hz\;ysodxlic;!oﬂ a Hsz‘erekzsek
et és ruhakat faldljuk, és ozt, ezek hogyan véltoztaticl
az énkeke, @ hormadik alt  résdleesebb siafszka fo-
god minket ez utdbbi két mendben az L és Rvd\?ia Mario-t
és g, az ulolsd ikon pedig a férképet hozza 6. A so-
oldalra még erdemes kitéri részlefesebben is a rovi-
k miatt: a POW a tmadéerdt, a DEF  védekezd ener-
xul a SPEED a sebességet, a STACHE (a moustache, azaz
jusz szobol kovetkezben) a szerencsét és karizmét, az EXP
a tapaszialati pontot, a NEXT pedig a kovetkezs sinfpé
hez szikséges tapasztolaf ponfo reprezentiia. A rendszer
tehdt nem a legbonyolultabb, ez persz e s
Aharcrendszer elég erdekes, ebben a jatékban is o kérok-
it harcos anyagokhoz | humnhxln kulon harci modba
erilink, ha meglumudnuk ket, vagy mi tamadunk meg
egy e)lensege) ezt azzal érhefiik | ha'a delikvens fejére
k lr:des i lqnodban] uzonbun itta horc csak fe-

TG,

azért |o| meg van ro|zoM: & m\zﬁ[me-

sen p\aszhkus Tolén csok egyeflen o vobb
ek

menet a korubbl Mario yarekokhoz viszonyit-
hogy 3 éven Huheknek ajanliak, ésénis g

mig a Mario p!mformereke! uaye kortolanu éhezhete

mindenki. Ez persze nem feltétlenil probléma, st kevés
jcték sziletik, amivel a kisebbek is jol el fudnak

ictszani, csok elszem, oz obvases

uszonévesek, abban a komszvd|yba

jazén elvakult Mario rojongdk fu inck ezt fel-

élvezni, Tehdt a jeték igazan remek, nincs vele

semmi prob\emo sk szokdsosnl egy kicsit mégis

ertbb, gyerekesebb, bér azértiddsebb fejjel is el

okire sor keril, az vuluszﬂ\at a
témadsiés cselekvési lehet6ség
Kezdetben még mast nem fudunk tenni,
mint réugrani az egyik kivalasztott elen-
félre A-val vagy B-vel, é ha a legvégs6
pillonat elﬁn eg{)b’c széll duplan

k bziink.
Imi;:n%z':feheﬁj:g T

mbmu]v ugynevezen fesivér Oumoda
sokra (Bros. Attack) is, rmelyekben mmd

ket
megfelelé p\llanmakbun Atvagy B '
nyomnunk. Mivel még nem értem el a jaték végét, feltétele-
zem lehet fonulni ezeken tol még G obL dolgokat i, melles-
az ellnél i rendszerint @ fejiinkre ugrik, dyenkor szinlén

ol idszitve kell A-val vagy B-vel elugranunk, és ha még j

ink, ebbdl aker ellentamadast is osszehczhamnk
ha ponta timads fején landolunk.

barungo\humnk kilonfe

A jatek fehat i lgy me
 jatekmotor

ban egy amolyan Zelda j

it azétharcon kivl s szikségiink lesz nzhény helyen az
igyességinkre, ugyanis akadnak trikkasebb ugréssal elér-

hef6 helyek is, aztdn gyakran részesei lehefiink jopofa aive-
268 részeknek,fokozatosan sok  dolgo anulhaturk, és

A BAJUSZOS TESTUERPAR UJRA AKCIOBAN
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A BioWare dltal fejlesztett és Interplay dltal kiadott
Baldur's Gate eredefileg PC-re jelent meg 1998-ban, és
megjelenésekor azonnal kirobban sikereket konyvelhe-
tett el. Nem csoda persze, a jaték egy Diablo direktklon
volt, a Blizzard Entertainment 1996-ban megjelent Di-
ablo-ja pedig teljesen Gjrairta @ hack'n'slash RPG sze-
riiségek forténelemkonyvét, természetes, hogy sokan
Ve ol s, Blr'sGatoaonban ok
szerint még mesterét is felilmolta, igy hamar folytatta is
diadalmenetét, megjelenése utén egy évvel, 1999-ben
befutott a Baldur's Gate: Tales of the Sword Coast cimi
killdetéspakkia, ezt kévette 2000-ben a Baldur's Gate
I Shadows of Amn cimi folytatasa, majd ennek Bal-
dur's Gate Il: Throne of Bhaal cimi kildetéspakkia is
megérkezett 2001-ben. A verebek mar csiripe"ée( a
Baldur's Gate Il eljovetelét is, st néhany buzgo nefes
bolt fel is vette az elérendelhets jatékok listajara, de
legjobb tudomasom szerint ezen a jatékon soha nem
dolgozott a BioWare, mert elveszfette a jatek PC-s jo-
gait, persze a jovében ez még ﬁsz'ézdeat, vagy
e

:l-J rl—J

srd
I kK [

Szerencsére idével az Interplay eszébe jutott, hogy
PC-n kivil is van jatekos élet, ezért a konzolosok szé-
mara elkezdték gyartatni a Baldur's Gate: Dark Allian-
ce cimij sorozatot, melynek azonos cimi els5 része
2001-ben jelent meg PS2-re, 2002-ben X-re és GC-re,
2004 legelején pedig a kis GBA-ra is befutot. A teljes-
ség kedvéert még természetesen emlitést érdemel a Bal-
dur's Gate: Da:EA/Iiance Ilis, ami pér napja, jonudr

végén jelent meg PS2-re és X-re egyardnt, ennek Ggy
tiinik nem lesz GC portia, valészinileg oz eléd rossz el-
adasokat produkalt a Nintendo nagygépén.

A GORCSS ALATT

Ak torgyat képezs
GBA-s Baldur's Gate:
Dark Alliance elég hi di-
rata a régebben megjelent
PS2-es (ezt Dzson fesztelte
is @ 2002. jonuari Konzol-
ban), X-es & GCs nagy-
testvéreinek, persze jelen-
t6sen megvdliozott a grafi-
ka és zene, vannak vélio-
zasok a palyakban és kar-
akferekben is, de alapve-
tBen mégiscsok egy vi-
szonylag pontos konverzi-
6rol van sz6. Mint a soro-
zat minden tagja, ez is az
s i
népszeriibb szerepjaték, a
Hasbro ulajdonaban levs Wizard:
kredlt Dungeons & Dragons szabélyrendszerén alapul,
és annak Forgofien Realms nevi vilagaban jétszodik.
RPG-nek ennek ellenére mégsem lehet igazan nevezni,
mert szerepet sajnos nem nagyon kell jatszanunk, csak
cséphadardként megallas nélkiil a szomyeket dardl-
nunk, vagy, hogy Dzsont idézzem "csak menniink kell
és irfanunk”. Ez a sorozat egyik legkomolyabb hétré-
nya, és sajnos ez aldl ez a vliozat sem kivtel, faldl-
kozhatunk kisebb-nagyobb kiildetésekkel, el kell men-
niink jobbra, és a labirintus végén le kell gyézniink egy
beholdert, el kell mennink balra, és a masik labirintus

@ rkannyal kell leszamolnunk, de a sztori et-
| nekem is sekelyesnek inik.

B2 a rész forénetesen arrdl z6), hogy
dor oly karakter ‘eerévlzlr aj

of he Coast lfal

MARTIN BELESZOL!
e vogyok odo o Diablo stlusi sufioké, pedig mér
bszor is ré akartam szoritani magam a téméra. Bo-
csassatok meg nekem tehat, hogy nem meriltem el til-
zoftan ebben a GBA-s Baldur's Gate dfiratban sem.

& Ameddig eljutottom, az clapjén kijelenthetem, hogy a
game grafikéia nagyon babo, és a jalszhatésaggal sem
ul(cd'j( gonJuk. Van viszont egy negativum, amit meg
kell emlitenem: egyik haverom sajat bevallasa szerint 2
nap alaft végigidtszotia A16 Z-ig oz egészet, ami falan

| int6 jelként éﬂeLe\helo (

SZORNYHENTELES EZERKETSZAZZAL S192)

dallé elstti titokzatos férfihez Irc'lrt?'ir minket, akité] ka-

punk fegyvert, kulcsot és egy kildetést is. A fogado pin-
céfé) lt:ﬁ’;vnegﬁszﬁlanunk a patkanyoktol, melyek kozott
a legkisebb is kutya méreti, igy egybél el is indulha-
tunk oz els3 kildetésinkre.

A jaték nem oszlik igazan elkilonild kildetésekre, ha-
nem csak harom nagyobb fejezefre (ha minden igaz,
én még csak a masodik kozepénél jarok), ezeken belil
szab:gon koszalhatunk nagyobb terileteken, beszélhe-
tiink akarkivel és visszamehetiink a mér bejért részekre
i ke bel] = o s hottro i
tefszik nekem. A sok beszélgetés soran pedig nem csak
a fobb kildetésekre kapunk megbizatasokat (és rend-
szerint kulesot az elérésikhsz), hanem rengeteg aprd
mellékildetést is rank biznak, t3bb alkalommal meg kel
tisztitanunk patkanyoktol vagy pokoktol lakasokat, vagy
o b ot

vagy varézslattal, ehhez az L gombot kell nyomnunk. A
B gomb az dltaldnos akciogomb, ez helyzet érzskeny,
lépess kozeleben lépessmaszas, aito kozelében ajtonyi-
tas, lada kozeleben ladanyitas, ember vagy mas lény ko-
zelében beszélgetés, targy kozeleben targyfelvetel és igy
tovabb. Ezeken kivil még emlitést érdemel az L+A kom-
bd, amivel gyorsan energiaitalt ihatunk, és az L+8 kom-
bo, amivel Ecson|6|<épp vardzsertt novels italt, ezek
melleft az R segftségével gyorsan vélthatunk a kilonféle
hasznélatban levs fegyverfipusaink kozot (példaul kard,
buzogany és fj kbzot), a Start pedig a targymenit és
egyben sfofus ablakot nyitia. Ez utobbiban felil a ferhe-
lésiinket és maximalis terhelhetdséguinket lathatiuk, mel-
lette  pénziink mennyiségét, jobbra a karakferiinket o
Lelen|eFi felszerelésével, balra, a nagy feriilefen pedi

ét ablak kozott valthatunk. Az els6 ablakban vannak a

erJeEnLk, a mésodikbtlm a ruhéiink és Foilsainlk, a

h

kert természefesen mindig
hasznos jutalom Gti a mar-
kunkat, van amikor tobb-
szor is.
JATEKMO-
TOR Es
JATEKMENET
Az anyag, mint ahogy az a mellékelt képeken is
At
tudlis kamera dltal leképezett izometrikus vilagot tar
elénk. A harcrendszer fermészefesen eziftal is val6s ide-
i, mint a sorozat ki s
Diablo jatékokban is; |
fel kiize|ébf ffmiu 0

és ane-
gedikben a részletes stafszfkénk, az ctodikben a va-
rézslataink és képességeink, a hatodikban a kildetése-
inkhez tartozo fargyaink, a hetedikben pedig egy apro
opfions mend, a leglényegesebb ift az dllasmentés, saj-
nos ritka a konzolos jatékokban, hogy béarmikor menl‘!e—
tiink dllast szabadon, itt szerencsére megtehefiik ez, ami
pant dicsérefes. A legtobb meniiben egyébkent az A-
v“ﬁ vehetﬁri(k fel vagy hnsxndkifl;d valami ar-
gyat vagy képességet, az Rrel pedigatar-
gyakat emamriuk, a képességeket pedig—ha
van ré lehetdségiink - fejleszthefiik.

AZ (TELET

A jéteknak van par komolyabb hétré-
nya, ugyanakkor néhany hasznos, jo
oflet is%eleken’il', példaul pihenéssel
is novelhetd oz energia és vardzse-

szavatossag: kidzepes
zene / hang: elmegy
. hangulat: kozepes

18, tovabba, mint emlitettem bérhol menthetiink. A
legnagyobb hatranya szerintem az, hogy gyakorla-
tilag nincs zenéje, még fécimzenét sem kapott, csak
ket masodperc dallamot, ezt a hiényossagot raada-
sul nem kompenzalja valami nagyon ts hangha-
tés-orgia sem, tovabba a hang mellett nagyon hia-
nyoltam a beépifett térképet is. A grafika szerintem
korrekt, eléggé fako, de valahogy szémomra mégis
tiirhet3, olyan 3.5-Gs értéket adtam volna neki, jin-
dulatial megkapta a 4-est. A jatékmenet, szavatos-
sag és hangulat fri6 azonban megint nem a leg-
jobb, kissé monoton, kissé egysiki és kissé unalmas
az anyag, én nagyon szeretem oz lyen jllegd joté-
kokat, de még én is igy latom, sok forumozé azon-
ban még ennél i fovéob ment, sokan nevezték min-
den idsk legrosszabb és legunalmasabb GBA jaté-
kanak. A kritikusokat is megosztotta az anyag, volt,
aki a legjobbak kszstt emlegette, volt, aki nagyon
fikazta, a tobbség uzonba:iozzdm hasonléan a
GBA jdtekok kzéposztalynak felss rétegébe sorolta.
A GBAs Baldur's Gate: Dark Alliance tehat alapjé-
ban véve elég kellemes jaték, de sokkal jobban is el
lehetett volna {észiteni, a téma szerelmese-
inek (sok alternativa hijén)
azért nagyon ajénlom, més

i Eedig, ha teheti, probalia
i vasarlas elstt.

~ BALDUR’S GATE:
DARK ALLIANCE

grafika:
Jatszhatosag: jo

1 Jatékos
mentés kartyra

v viszonylag kellemes darab,
és barhol menthetiink benne
X a zene nulla és zdrej sincs sok,
no meg kissé unalmas

7 pont
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nyalni: (Legalabb 8szinte! :-D R) 4. éve ve
szem a lapot és teljes megelégedettséggel mon:
dom: nincs olyan konkurens lap, ami megkozeli
tené azta Fe’(idési gyorsasagot, rugalmassagot,
stilust és szaLmai HOZZAIERTEST, amit ti havon-|

DRIV3R Nyereményjaték

Latogass el a www.atari.comy/driv3r/ weboldalra

6s keresd meg a valaszt a kivetkezd,
DRIV3Rrel kapcsolatos kérdésre:

- Kdrtilbeliil hany k

inbdzd _jarmiivet hasznalhatsz majd a jatékban?

Megfejtésedet marcius 20-ig kiildd el cimiinkre:
[(Driv3r jaték, Comgame 576 Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24)
Nyeremények: 5 db DRIV3R jaték DVD!

load (nem, nem Matrix!) minden
gyotrelmén. Az iskolakban is szét-
szértak a félévit, Ggyhogy nyugi van,
egyetemen plane kevésbé kell spulniz-
ni a vizsgaidészak végeztével, a dol-

Febmér. Lassacskan tolesiink a re-

kér. Sebaj, a volannal Rad McRae.
Gyiin’ a jobbkanyar. Enyhe fék. Balra
picit kiteker, hirtelen at jobbra, kézifék
fel az égbe, popsi kitesz, ellenkor-
many, cségaz. Nem lesz til szép a
drift, de a lényeg érzédik: csapja a

gozé népnek meg ma’ igyis
)

Nem tudom miért, de szamomra a hé
minden évben 0 csoda: amint megla-
tom a nagy fehérséget odakint, egybél
vetem magam a lejtoknek. Nem sza-

popsit a csehszlovak rettenet, én meg
a volannal fiilig éré szajjal tekerem az
ellent. Erre mit ad Isten: nem arra auté-
zik egy homokosfehér Astra szép kék
lampakkal a tetején? Kanyarbél kijé-
vok, készitem a forgalmit, bedobom a

dolk a menté-

mit, hogy szanké, deszka, nyl

ko, csak csisszon. A gaming mellett ez
az, amit soha nem fogok kinéni. No,
meg ilyenkor az utak is csisznak, igy
néhany, széraz aszfalton 300 lovas
motort és atom kéziféket igénylé ma-
névert is kivitelezhet az ember a 40
pacis, dobfékes Skodaval. Ezt fejben

; (,,ﬁm, picit és
a nagy panikba' a gazt talaltam el a
fék helyett. Amigy reformatus keresz-
tyén’ vagyok...”). Szerintem azért Usz-
tam meg egy pittyentéssel, mert a tisz-
telt kézeg az életbe’ nem tudott volna

allni a jégen. Még aznap ,rafoku-

tartva hajtok neki egy kellemes, bor-
zaszté széles és szépen ivelé kanyar-
nnk.ll-ll.ely vcn’hél‘{en, Ot meré jég.

szaltam” egy léttjogsis Daewoo-sra:
kb. 10 centire allt meg a hatsé kilin-
csem a csaj lSkharitéjatol. llyen koriil-

a
tetést, Fenébe is, mellettem senii, egy-
szer élink! Gazra a labat, visszagang
harmat, kettébe &tvennel, Gt mint a ti-
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y képest klassz le-
veleket irtatok! Nézzik!
(Mi az djpalotai TESCO hdtsé parkoléjdba
szoktunk jérni csapatni a driftet, amffor leesik az

elsé normdlis hé. Eifélre megyiink, akkorra mér
Gsszejon 7-8 kocsi, bedllunk ,menetiranyba”, és
vereljik kérbe-korbe...Nagyon ZSIR! Martin :)

Boldog Ujévet kedves 576 Konzol team! Pér
kérdéssel fordulok hozzatok. Az egyik kérdésem
az lenne, hogy... vérjunk egy percet mert ezt
elobb elslrél kéne kezdeni. Széval: Egyszer volt,
hol nem volt, még a konzolhegyeken is tdl, na oft
élt egy gyerek, akit ugy hiviak hogy ******.
(Szép neve van. R) Na hat neki lett egy PS2
gépe amit egybdl mésnap elvit egy kiadés mo-
tétre. Név szerint be)eNeE neki egy full chippet
(vagy mode chippet nem tudom, na ugyanaz
nem2). (...) Na cs, Nyisztor(294) voltam.

(Na, ez egy terjedelmes levél volt, amire Rad fi-
am Ieriedi?mes és kimeritd vélaszt adoff, én meg
szépen kimoderdltam az egészet. Remélem sen-
kinek sem kell elmagyardznom, miért. Nyisztor,
ilyenirényd probléméiddal kérlek més férumok-
hoz fordulj. Martin)

Udvozlet nektek a Foldrél, kedves 576 Istensé-
gek! (Direkt nem emeltem ki senkit, pedig a Mar-
tin, a CSIPI és a kedves tordels kisasszony meg-
érdemelné! (Nem, tényleg nem emeltél ki
senkit. R) Elgszor is szereték egy kicsit s*gget

ta nekiink ~ hti — csekély
ellenében garantaltok! Szeretém ezt nektel
ksatnni: koszonom! (Popé. kipinal

pip
R) Sajna az Gjsag nincs nalam, dgyhogy nem tu]
dok hozzc’:szé‘ni a havi téméhoz. De ha jsl em-|
lékszem most nincs is. Ezért csak annyit monda-]
nék a régi konzolhaborival (ami hal'lstennek vé-|
get émi latszik...) kapesolatban, hogy: nekem az
els konzolom egy Atari 2600-as volt, aztan jstt}
a6 dreg sargakazettés — amit egy Cé4-es kdve-
tett. Kb. 5 évvel ezeldtt vettem életem eddigi leg-
tobb boldog percét nydjto PLAYSTATIONT, ami
kb. masfél évig boldogitott. (Eziton készsnetet
mondanék Kutaragi Ken mesfernek is...) (Azért
szép nagy *%#x* az a PS, hogy ennyi
embert kielégitett. Nekem is megvolt ;-
) R) (Nekem is! De nekem azt mondha, én va-
gyok neki az els6! Martin :) Most egy Dreamcas-
tom és egy PS2-m van, de ha lenne pénzem (q|
Dreamcastra és a PS2-re egyarant 2-2 évig gy(j-
ot vl 17 Eoes el ok i e
jovedelmem...) Xbox-ot is vennék. (Sét, hal
lenne Phantom, azt is vennék!) (Sét, ezt|
a vityillét is megvenném itt a folyépar-
ton! Mi ez? A Parlament? R) Tovabbi j6
munkat és sok sikert kivanok! Ui: Ha esefleg be-
tennétek a Csevibe, tiintessétek fel az e-mail ci-
memet légyszi, mert szeretnék levelezni hasonls
érdekladasi kéri/kord fiatalokkel. (Anyagiak
kizarva, vagy ez ajanlattételnek miné-
sul? ;=) R) Eldre is koszonom! Udvozlettel: Sza-
l|76h ‘Sion’ Csobén, Tata, sion-bouncer@freema-
il.hu

(Na, ez a dicséret kifejezetten jol esett igy hétfs|
reggel. Minden napom igy kezdédjon! Martin :)

{dv Radeon! A decemberi szém Csevije na-
gyon itdt. Ha tényleg ilyen leveleket kaptok,
ulkor nem irigyellek benneteket. Az utolsé be-
kezdésben emlitettél PC-t szid6 leveleket. Az
elszmeényik meg novemberben volt, sajnos ki-
maradt az életembs| - de pétlés alatt van -,
ezért nem tudom, hogy miket irtatok akkor (ezt
ol mec‘;lekenem). Elészér is gratula azoknak az

berkéknek, akik nagy konzolosként egysze-
rélen a PC-s tarsadalom hata mégétt rugdossak
a platformot. Egyszertien nem értem, hogy mi
szikség van erre az egészre egy konzolos lap-
Bl ok PG4 bisipl orgpokiss hem g
zan szapuljak a konzolokat, csak akkor, ha on-
nan jon valami és nem tudték az igényeket iga-
2an eltalalni, vagy az iranyitast hatasosan atir-
ni.(Rudy, nevezz meg kettonél tsbb ja-
tékot, ami az elmult harom hénapban
NEM konzolrél jétt PC-re. Egyébként
egy PC-s Ujsagnak sem szoktak kon-
zolos okosgyerekek anyazés levelet
irni. R) Sokan azt dllitigk, hogy a PC, mint ja-
tékplatform haldoklik, pedig szerintem inkabb
csak atalakul. (Ja, éla/a/w% szépen konzoll.

Veszel majd egy dobozt, PC van benne, csak
éppen nem keﬁv majd kéthetente videokdrtyGt
cserélni benne, és nem kell szémitastechnikai
tanfolyamot elvégezni egy-egy jaték elinditdsé-

oz.... Ja, és taldn nem is kell majd minden v
stuffhoz i drivert letélteni. Martin) Keves akcio-
jéték van, de rengeteg RPG (Morrowind mond
valamit a box-osoknak?) (Azért ez kissé
mékas megjegyzés volt. PC-re renge-
teg RPG? P52 sz6 mond valamit? :-)
R), FPS hegyek (ebbsl kevés az igényes), de a
konzol sikerek is megjelennek. (Az @ gond,
hogy a SIKEREK nem jelennek meg. A
multiplatform szemét, az dél PC-re is,
de azzal a PC-sek - kdztilk én - kébd
annyit érnek, mint egy tekercs négy-
rétegl szégesdrottal: van, de hy al
ni nem igen lehet. Az utébbi idében
kb. 20 PC-s jaték jon ki havonta. Eb-
bél 15 a multiplatform-kavalkad egy-
egy jobban / rosszabbul sikeriilt port-
ja - ProEvo 3 atirat vért kdvetel -, ha-
rom FPS és két RTS. Csok. Ja meg egy
évben egyszer beddnget PC-re is az
EA Sports garmada. Vannak hizés ci-
mek PC-n - valamennyi NFS - igen a
HP2 is - itt volt a csics + szimulatorok
otthona még mindig a j6 éreg monito-
ros - de fokozatosan elfogynak ezek
is. R) Szerintem teljesen felesleges azon vitat-
kozni, hogy melyik alkalmasabb jatékra, mert a
vélasz egyértelmd, hiaba kiabélnak a kockafe- -
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jtiek... Mesélik hogy mivel jatszanak én meg
magamba bé‘ogufo(, ez PS2-re van, ez Xbox-
ra stb stb.... A konzol fanok meg nem veszik fi-
gyelembe, hogy a PC nem csak jatékra j6. Inter-
net, mp3, filmek, (...én meg magamba
bélogatok, internet, mp3, filmek
»vannak” DC-re, PS2-re, Xbox-ra, stb.
Ami viszont nincs konzolra: til kevés
meméria, 3.6 fps, textira hibak in-
kompatibilitas miatt, féléras bootpro-
cess és installacié minden jaték elott,
et ra. R) rengeteg poén (Ehh... Ne
gyotori! R) és ami a legfontosabb: multipla-
yer hélélbum Igaz van konzolra is, de MO-n
még mindig kénnyebb 8 szamitogépet ossze-
hozni mint mnnd{uk 8 PS2-6t. (Maradjon
kéztink, de dolgozgatok azon, hogy
ez ne igy legyen. Egyébként meg pro-
baltal mar te 8, vagy akar csak 4 PC-
st 8sszehozni? A sok kis kocka ki nem
mozdulna a foteljébél, inkabb ADSL,
meg Chello, meg Istenharagja. Az on-
line party pedig egy di
események nyujtotta
al laposabb vilag. Mint a
sor versus tapinthaté realitas. R) Na
elég ebbdl, nem akarom a békebird szerepét
jatszani, de én a konzolhaborit sem érfem
meg, ezt meg plane. (Pedig Te is része
vagy ezzel a levéllel. Igaz, kobd tisz-
tan latod a dolgokat. R) Ez Magyaror-
szag: kicsik vagyunk, kevesen vagyunk, szegé-
nyeE vagyunk, de mégis egymast marjuk dllan-
doan. Anyazés az megy, de kicsit elgondolkoz-
nénak néhanyan, talan lehetne egy értelmes
gamer térsadalmat kialakitani (konzol & PC)
ahol jatékosok vannak. (No ezt nem tartom
valészininek. Tul cséarcok a PC-sek.
Kérdezd meg ket egy Zeldarél! Per-
sze a kivételt ismét fenntartjuk a szi-
kés kivételnek. R) Udv: Rudymester akinek
még mindig nincs konzolja...(de lesz :-)
(Szerintem vegyél egyet, és gyarapitsd te is a
MKJ [Megelégedett Konzolos Jatékosok] part
tagjainak szémét! Tagsdgi dij nincs, beléps egy
konzolmasina, biblia az 576 Konzoll Martin :)

Megszokhattatok, hogy lassan min-
den hénapban bevagdalok egy offto-
pic levelet, mert ezeket is Toletek kap-
juk. Most nézzilk meg mit alkotott Ja-
raxel kolléga, habar ez a levél inkabb
a janari Csevegébe passzolt volna

hasznalva és csak porosodik. (Kilénb&zé ap-
rohirdetési feliletek jelenthetik a meg-
oldast szamodra. R) Lécci, ithatnék nektek
egy teszfet egy jatékrél. Ugy probaként. Ha nem
lesz 6, akkor dobjuk be c%(yu Gba az egész dtle-
tet. Azonkivill szerintem Credo-nak nincs elég
ideje az Ssszes teszire (Javarészt elolvasom
Credo cikkeit, szerintem total rendben
vannak. Néha elszall pontozasban, de
hogy nincs elég ideje? Hmm... R) GBA
gémekhez amGgy azért nem jutok, mert nem jét-
szanak ilyenekkel! (0666, hat eddig sem
volt a leveled érthetd és vilagos, de
nagyjabél ki tudtam korrigalni a fogal-
a diszharméniakat”. Itt vi-
6t mondott a dekéderem. R)
Ha lehet, {6 lenne egy ilyen prébal Pody (Nos
Pody. Ogyin’: a tesztelék nem azért
hozzak itt az igat, hogy legyen honnan
jatékot torni. Dva’: Ajanlom szives fi-
T yéni Ferenc Nyelvtan,
sfilus, szénoklas cimi kdnyvét ;-) Kicsit
szocredl, de elsé lépésnek kivalo. R)
(Felhiviam Credo-t, azt mondta, hogy ha mds-
nak is adok GBA-s cikket, felvagja az ereit, de
SbE 2 aryérst s Nt akorol Gy gl
hogy még egy mésik ember élete is az én lelke-
men széradjon, dgyhogy bocs... Martin :)

Boldog 0j esztendst az 576 Konzol szerkesztsi-
nek és persze mindenkinek, aki olvassa ezt a
nagyszer( Gjsagot. Na én nem nyaladzani aka-
rok, egyszeriien csak megmondom az igazat. Hi-
szen ez az Ojsg tényleg nagyon 6. Ezlton di-
csérném meg a szerlesz«ik tokéletes munkaijat.
Eleg is a tomjénezésbél, nehogy a fejetekbe
sz8lljon. (Dehogy sz6ill Kirsly vogyok! Kirdly va-
gyok! Jaj, de nagy kirély vagyok! Martin :) Nos,
még nem ismerjik egymast, ezért illene bemutat-
koznom. Capoeiranak hivnak. Hogy miért, azt
hagyjuk. Viszont csapjunk is bele a lecssba.
Nem tudom mi torténhetett, de valami megvalto-
zoft bennem. Valamiért mér nem tudok az X do-
bozom elétt érakat henyélni, mikézben chipset és
sort tomok magamba (Prébald bekapesolni,
hatha... R) Pedig eddig alig lehefett elvélaszta-
ni téle. A névérem gyakran hilyének is nézett
ezen fulajdonsagom mibenléte végett. Hogy mi-
ért nem tudja ezt értékelni? Azzal érvel, hogy 20
évesen mar nem szokds ilyesmit csindlni (bezzeg
8~ 24 évesen - nyitoft széijal iéiszik valamennyi
verekedds progival és még nekem is nehezemre
esik megverni. Lehet, hogy a titka a nyitott sz4j2)

(nem, karfiol, nem kérek elnézést, amit
irtam 0Ogy is gondoltam. Ha gondod
van keress meg valamilyen médon!).

Udvizlet mindenkinek! B3
e

Adjatok valamilyen tandcsot, hogy ismét felhétle-
niil boldog Xbox tulaj legyek! Eddig minden léte-
28 konzol megvolt mér, még Gameboy is. De tu-
dom, hogy az Xbox a legjobb! Mér nem is ma-
radhatott mas hatra, mint a bicsozas. Viszlat és

elfogult, de 6 levele
utén gy gondoltam, e havi levelemet komolyra
veszem és erré| a témarol irok. Mert az ugye til-
26s, hogy mindenki ennyire taplé Magyarorsza-
gon, de azért elég gyakori jelenség. Pl. engem
elég kellemetlenil érintett, mikor a buszon par
kretén elkezdte kirshdgni, hogy milyen fejem is
van (mellékesen nem rossz). Na mar most ezek a
..ok (feltételezem) nem csak velem szeny6znak
igy, hanem barki massal is, akit ldnézne!( ma-

kben gazdag 6j évet kivanok mindnyéja-
toknak. Tisztelettel: Capoeira, 2004. januér 1.
A o

(Kuldok egy alairdst, kifejezetten neked, csak itt,
csak most. Tedd e, egyszer sokat fog émi! Mar-

(g H
W

k sraicok, I g iom a;
kezdeményezésetekhez, a mulli feszthez. Mint
Xbox-os, sokkal szivesebben olvasom dgy a PS2
teszteket, hogy kicsiny masingm is emlitésre keril
st még azt is kijelentem, hogy a dobozos teszt is
élvezetesebb némi Sony-s rautalassal - mésrészt
res multiplat. gomeknél valoban nem mindegy,
milyen vas van jahu. Lasd: Max Payne 2. Ugya-
nez a helyzet a MOHRS-sel, a PS2 tesztben leirt Pe-
arkHarbor-i beréngatésnak ui. a boxon nyoma
sem volt. Javaslatom tehdt, hogy ahol lehetdségetek
van 4, a multiplatform jétékot hasonlitsatok Gssze
a két legelterjedtebb rendszerre. Hiszen az X gyor-
san ferjed... A mostani szamban nagyon fefszett az
Xbox-Live beszamolo. idv, Nuke
(Amint létod, nyomjuk tovébb a Multi Teszteket
ezerrell Martin)
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RESPECT 576 Konzol team! Sztem a januari kon-
2ol lett a legjobb! Nagyon tetszik az, hogy egyszer-
re fobb gépen fesztelitek a jatékokat! Csak egy
gond van az elébb emlitett szammal: a Sims Busfin’
Out teszt végén az irta Veres Miki, hogy ,folytatds
a mellékletben!”. De a mellékletben nyoma sincs a
Simsnek Miér? Az én Gisagomban van a hibo?
Nch mind1! (Nem, hiba az nincs sehol.
Nem irtuk ugyanis oda, hogy MELYIK
mellékletben! :) Nézd csak meg a mosta-
nit... :D R) Az Gjsag nagyon atom! Amigy az én
kedvenc tesztelsim: Bojts Gabor, Grath, Csipi M
Lee ja és a mester: MARTIN :) ! De azt a Dzson gye-
reket egy élefre megutéltam a Fugitive Hunfer teszt
olvasasa alatt! Ahogy a teszt elején célozgat hogy
milyen gaz az X, az egyszerGien undoritd! (Emiatt
meguhj?lad? ENNYIRE azért nem kell ésszendni az
Xbox-oddall Martin) Mi is a hénap témdija? Ja igen
megvan! Komolytalan killsé és komoly belsé! Hat
ilyen iéték elég kevés van! 6t most igy hirtelenié-
ben egyet se tudok mondani! Zarom soraim, és Li'
fartast mindenkinek! (Varom kiképzett X fanok je-
lentkezését a xXx- kommandébal ) :) {Ezt a levelet
a csevibe szanom ha érfitek mire gondolok =)
<Tommy_Angelo> (Dzson Ggy vette maga-
hoz az anyagot, mint mas a csokis per-

23.01. (A lang fel. p-baj
sztep: 1. Novéred elkiild nekiink tesz-
telésre. 1 (alternativ). Névéred betesz
kuka. 2. Kontroller kélcsénad valaki-

ecet az j len. Ezért
volt darabos a HALO, darabos az Xbox,
a kontroller, a Martin, az élet, és ezért
volt dul:ﬂl.msl Dzson beszédtempéja és

nek, aki nehezen elérhets. 3.
PGR2, Amped 2, Mechassault, NFS7. 4.
Néhany rekesz sér megisz. 5. Demo
nézeget, nyal csorgat. Minél tovabb,
annal haték bb a kezelés. 6. Kont-

guknak. EgyszerGen ilyen az alapél

Ugyanakkor nem tudhatiék, hogy a kiginyolt
emLernek épp tele van a puttonya az egész élet-
tel. Hogy épp a 8 érés robotbdl megy haza,
bt’:iaa 6mt’zEun fekszik [...] Es igen, az embe-
rekbd| szinte teliesen kihalt az empatia [...] szin-
te az Iegléxsz vilcigbun.I =] Mird a TV-ben, mind

roller visszaszerez. Figyelem! Tulzott

yiségi alkohol fogy asa é:
DOA XBV jatékszoftver egyiittes hasz-
nalata esetén nem vart mellékhatasok
jelentkezhetnek! (Obszcén szavak al-
kalmazasa, parzas imitalasa a TV-vel,
b llerrel, Xb Lzt

aj t mélységes, leg bb béna-
tomra azokban a konyvekben, meTyek mostan-
sag jelennek meg, az jon le, hogy az a férfi j6,
aki izmos, jintelligens”, i6képs, pénzes, 6 du
majo, és az a nd, aki moJe" alkattal rendelkezik,
szintén intelligens, de kevésbé, mint a férfi. Eh-
hez jon hozza mindkét nemnél, hogy milyen
markajo autja van. Aki etts| barmiben is eltér,
azok a ,selejtek”, vagy még rosszabb, 6k a go-
noszok. Nem azt mondom, hogy az emberek
mind ilyenek, de tény, hogy ez az elvaras sokak-
ra negativ hatast gyako‘r)gﬁ [...] Axel, ponto-
san értem a problémadat és egyitt ér-
zek veled, de tudd, hogy - az én olva-
satomban - nem a j6 Uton iérlsz. H?

1
, , )
A kezelés csak fokozott orvosi ellenér-
zés melle? ulkul:/nuxha!é. R) ;
(Van egy olyan sanda gyanim, te nagyontudat-
lan Ra?h a legtobb game el sen%ndu/, ha
nincs kontrol ér csatlakoztatva. Inkébb ki kell sze-
relni a gombokat beléle, hogy ne tudja beizzita-
ni... Martin)

AR ey 0
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fovabbi minden ?éf, csak igy tovabb! Egy kérdé-
sem lenne hozzétok: mit tudtok a Shenmue folyta-
tasardl, mert nagyon lapit, mint az a bizonyos
meleg és bidés a fiben. (Frissen nyozoftt
k é 2005-re igérik Se-

gondolod, irj egy e-mailt,

jok.
(En pl. mindig elmondom a Bsjtés Gabinak is,
hogy nem j6 dton jér... Martin ;

Szeva Radeon! Kérdésem a kovi: hogy lehetnék
GBA teszfel? Ha? Van egy GBA-m, de nincs ki-

576 KONZOL

gy
gaék, valészinileg Xbox-ra. R) Ezer kosz,
i vagytok a legjobbak és mindig is fi lesztek. Ja,
és legyszi kildjetek autogramot ahényan csal
va eg{, ugyanis nem falaltam megfelels minta-
zat) tapétat a szobamba és tegye:i be a Csevi-
be! Ezt is készil Makra Ferenc alias Phalcone.

is. Jozanul még
nem latott Xbox-ot :-) Ja, lehet, hogy
meghivom vendégszerepelni j6vé ho-
napban. R)

{Ja, Dzsoni hozott egy iveg csokilikért, de 6 itta
egyediil, igy aztén egy 6ra milva azt sem tudta,
hova kell dugni a kontrollert.... Martin ;)

Szasztok emberek! Radeon, elészér is téged dicsé-
ret illet meg, amiért ilyen j6l nyomod a Cevis -
mat! (Ez nem nyalds, de komolyan f*sza gyerek
vagy!) (K&ff. Amigy V'eres Miki, téged itt

a

nyatos Sromben volt része. (Villogd Game
Over felirat? R) Ha divitte az egész jatékot 1x,
nem dobta be a joyt a TV-be, vitte el hatha
meglét valami bonusz felirati hordet és gyitége-
tett, hogy Gjabb palyak nyilianak meg eldtte. Volt
értelme jatszani, volt értelme kilzdeni, teljesen bele-
ivodott az ember a jatékba és abbahagyasa kisebb
lelkiismeret furdalésba torkollott. (Engem csak
akkor fort a banat, ha leziztam a hard-
vert. Ami nem is volt t0l ritka :) R) A have-
rokkal régen reggeltd| estig anyém karéra tanulds
helyett a TV elstt ultiink és nyomultunk a majmok-
kal. Felelésségteliesen vittik, mert itt nem az én .
a majmon életérd vol sz5, hanem a csapat élefé-
16| és tirelmérd| és ha valaki beszopta a nehéz ré-
szeket, akkor mindenki szivta a fogét. (Meg a
harci oboat. R) Egyszer volt, hogy lepauzélivk a
SNES-t este, mivel menteni nem tudtunk és mésnap
reggel az 6sszegy(ilt team folytatta oft, ahol elézé
este abbahagyta (En egy hétvégére hﬂ?-
tam igy a PS-t. R) Volt egy alkalom, amikor
anyam bejelentette, hogy lekapcsolta a gépet. Kép-
zelhefed hogy reagaltam a 25. palyén, és mit rea-
géltak a spanok, amikor elmondtam nekik, hat
anyéztak rendesen. De elkezdtisk elslré| az egészet
és végigkizdottik a fajoan nehéz részeket ismét.
(Van ennél jobb. Otthagyod a gépet kd-
bd 1-2 érara - mondjuk lemész valtani
pér szét egy haverral - de a TV-t kikap-
csolod, hogy ne falja az aramot. Mész
fel, mindent Ugy talalsz, ahogy hagytél.
TV on, és vidaman pulzal a ,press start
to play” felirat a képernyén (gyk. reset
volt). Orditasz, toponéko{sz, érdeklodsz,
hogy akkor most mi a kicsi fiad apuka-
janak a nemiséget biztosité szerved is
tortént, melyre réviden azt a valaszt ka-
pod, hogy ,,porszivoztam, kellett a halo-
zati aljzat”. Oké! Puszikallak érte! R) Vit-
tik, mert hivatésunknak tekintetitk a The End felirat
kiirasat. Szép volt, 6 volt, hosszo volt, de nem
olyan hosszi, hogy 6 évig kitartson. Azéta vala-
hogy nem volt pé\sz ilyesmire, aztan lehet, hogy ez
a mi hibank is, de ketlem, mert rengeteg jatékkal
jétszottam és a Donkey-hoz hasonlét nem taldltam.
(Ha gondolod adok festékfilcet, azzal fel-
irhatod a TV-re, hogy The End. No? R) Ke-
vés az igényes, tartalmas jaték manapség és nem
tudom, hogy a programozék lusték, vagy a jétékos
réfeg égett ki. Manapsag a jatékok fei?gdése igen
kis mértékd, ami persze nem elégiti ki a jatékos osz-
talyt, csak 1 bizonyos részét, akik persze nem az
idgsebb gémerek. [...] Készi, hogy elolvastatok!
Fodor G. Pékozd

(Ha kevés az uj, tartalmas jdték, miért nem veszed
el6 a régieket? Nem higba ég pérmillié ember ret-
ro lazban vildgszerte! Egygiﬁf

nem fejlédnek a fatékok nagy mérték!
nek azok, csak nem 6 iranyba. Sokaknak még
mindig a grafika az efalon — a poligonszém olta-
rén eﬂérzik a jatékélmény! Martin) .

Hil A nevem Martonnight! Az Gjség nagyon cool,
de DVD-vel sokkal jobb lenne! A Legvencem [Dae],
Martin és Dzson (a tobbiek ne legyenek irigyek, k
is nagyon 6 fejek). Na én is a megszokott témard|
fogok itt hablatyolni, a konzolhabortrdl. Szerintem
az egy Nagy hillyeség, nagy ,N"-nel, hogy az a
|egi2i{) konzol, ami a legtjabb! (Ezt ki mondot-
ta neked? R) Ott van a PS2 4 (1) éves, és még
mindig kijnnek ré cool stuffok. Pl: GTA.Vice Ci'z,
Manhunt, LoK Defiance, RE:Outbreak, Jak 2 stb.
Az Xbox-on oft van a DOA: Beach Volleyball, Pro-
ject Gotham Racing 2, Counter-Strike sth. A Game-
cube pedig azért {6, mert segit Gjra (vagy tovabb)
gyerel ‘r:el.t lenni. (Aszittem’ eztet’ man’ meg-

i
millian I illagos égbe,
csak a 90%-uk olyan szik kérnek szélo
és langaléta hosszi levelet ir, hogy nem
tudom &ket berakni. De imadnak! R) 2
sorban ki szeretnék térni egy kis elemzésre, mégpe-
dig a régi Donkey Kong 1-2-3 ram gyakorolt hata-
sarél és a hasonlé idsszakban megjelent jatékok vi-
lagarel. Errdl az idészakrdl és a gamell(ré'l szinfe
csak jot lehet elmondani (Az idé szépit, ugye...
Akkor is volt, most is van, és holnap is
lesz sitt anyag a piacon. R), féleg a Donkey

Kongrél. Ez a kedvenc jétékom a ‘Ml Gear mel.
lett. Ezekben megvolt minden, ami kellett: hangulat,
torténet, nehézség, grafika, fitkok, stb. A mostani
gamek sajnos ezekbd| a tényezskbal igen keveset
tudhatnak magukénak. Maximum fényképrs| ha-
sonlitanak. Az old gamekkal élvezetes volt jatszani,
kiizdott az ember a kévetkezs palyara és a szam-
talan tjdonsag mindig erre sarkallta a jatékost. Ne-
héz volt a Donkey Kong (Hogyis??? R) de leg-
alabb volt kihivas, amit ha az ember teljesitett, iszo-

R) Nekem egy PS2-m van, egy GBA
SP-m, egy PC-m, és most egy Xbox-ra gyiijtok. Sze-
rinfem aki egy elsé konzolt akar, csak nem tudia mit
vélasszon, annak o lesz PS2. Ja, egyébkent
szerinfem a januari Konzol volt a legjobb! Sok
ugyanilyen hénapot kivanok a szerkesztéségnek és
a Konzol olvasoknak! (Amen. R) 7

(A Konzol mindig j6, legalébbis ugyanolyan méd-
szerrel és lelkesedéssel csindljuk minden honapban.
Azt, hogy milyen jtékokat tudunk belerakni, sajnos
nem mi befolyésoljuk — ami megjelenik, az megy
bele. Martin)

Ennyi fért bele az idei télbe. Vezessetek

ésszel, de ha iires az it csusztassatok,
mint az dllat, elvégre nyakunkon a la-
tyak, a szutyok, a fagy dltal szanaszét
tépett Utburkolat és az ezzel jaré 3km/h-
s docdgés. Ha pedig beiit az idegbaj,
probadljatok ki a Doshint GC-n! Nagyob-
bat iit, mint a lényugtaté. Imédom! R
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Film

Zene

Versus
Saines japan fim (2001)

Rendezfe: Ryvhei Kitamura
Forgaiokany: Ryuhei Kifomura é Yuda Yomaguchi
Jatekide: 119 perc

o il 6 o ok ozl b Exsk
B e e e et e

1 1,0 ;jynmadus erdejében. A forténef hése fissen szksi a
s S e e
Felirat diszeleg), ahol életfogytig tarto biintetés vart volna ré. A
S o S
ekt ik hosy b renckBEA colak
e e ST
kal - hésiinknek ez nem tefszik; egy elkobzott fegyverrel lelovi
a lannyal erdszakoskodd egylk bindzé. A jokuza azonban
nem hul meg: fél perc mélva ismét falpon van, és zombiként ta-

3 Irnl'u‘d a farsaira. AITorvei\yszeglo klhoszm}l::g;
lehetdséget ~ mé a lan tt —
% s aibborojen kg oz,
melyekre a legszomyibb clmaban sem

dolt. C: EEUsunk csak ebben oz ele#esfe

lija az Erddt - valamikor NAGYON

régen mar jart és harcolt ...

. Afilm: A fenti foriénet sablonosabb mér nem is
*.lehene: a Nydjas Olvaso most bizonydra azon
tori a fejét, hogy miért ajanlunk a ﬁgyelmebe F-
kategorias horrorfilmet. A vlosz
Versus forténete ennél azért bonyol eg{rsubb (nn
e S
cool, hogy mindenképpen imi akartunk rola valamikor a rovat (szikas) keretein belul. A Versus igazi silus kuvu"(ud Im
szomurdifilm, |ukumh Im, akciefilm és kicit paradia is egyben. Ha nagyon filmes pérhuzomokat akarank
ne lneresnen ), okkor az Evil Duodel annakis |egmkcbb a masodik epizodiat leheie felhozni példanak. Sam Rmml ﬁ|m|ehez
hasonléan a Versus soha, egy pillanatig sem veszi omoiian mogét, az erdszak annyira elilzof, hogy az mar a grofeszk (es
-~ a parodio) hatarat surol;a A zombik témegesen tamadnak, literszém mlik vér, ropksdnek veglogck & a belssségek, a
verek hafalmas kolm iitnek az emberi festben - a néz6 pedig nem fudja, hogy most Fe||en, izguljon, undorodi jon, vogy ne-
vessen. Alegp , ha mind a négyet egyszerre feszi. Kitamura ﬁnue nagyon alacsony koliségvetesbal keszill, nehany het alatt
for , az egész erddben aiszodik, o szinészek felig amatdrok (maga a rendezs is bevallia, hogy rosszul jétszanak) -
a film mégis . Az d |o|e|ane¢e|( oNozlk a avokelef odrenalin anernu mmden bajét: lassltusok herolkus pézok, a megfele
16 ;dopo:ﬁoon meglx tkabat a fohdson, ke nosz
rdpérbaj kere .k melyet barmilyen ng{(o\'segmau hulmdl hlmms (so' ugy ulm!c‘ban Bomnymm
ml(bmum;nzb::o FE’lbl l d k fal
2. Az rie ilmog igazi epeﬂes th ra ren ene & koreografélta
Gjra a The Twin Snokes széméra a Mefal Gear Schd animacios beteﬂen eddig is vartam ozt a j6tékot, de a hir olvastan G-
folte o plaiom az izgalmi szinfem. Kojima zsenije Kitomura okcitival: el-
képesziden i parositas.

ADVD: Az eddig megielet szémos DVD-kiadés kézilmi a Régio 1-es
jopén ediciét ajanljuk. Egyrészt azért, mert ez bovelkedik Iegml«:bb ext-
mr;an (rendez6i kommentar, kozel el s Making of...” filmecske),
masrészt pedig azért, mert oz amerikai kiadasok némelyike vagot ver-
2i6 - azt pedig nézzék csok 6k, nekink @ telies filmre van szikségiink,
maga haboritatlon ulra-ercszakos gyonysrisgében. A DVD-n kor-
rekf jopan Dolby Digital 5.1 hangsavot tallunk, van (szrny6) angol
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Kényv
Raymond Chandler: A hosszi alom (The Big Sleep)

Albatrosz konyvek, 1967, 330 oldal
Forditotta: Lengyel Péter

Metallica: Black Album
1991, Elekira Enfertainment, 12 sz6m

Az egyiltes: A Metallica 1981-ben alakult, a maira csak nyomok-
ban emlékeztetd felallasban. Az énekes James Hetfield, és a Dan
absl frissen emigrélt dobos (korabban profi feniszez3], Lars Ulrich
' Dave Mustaine gitdrost, és korabbi szoiﬂlarsul«:l Ron McGoveny
basszusgitarost vetiek maguk mellé. Az utbbi ket urat két év milva
\ecsere‘si (6 tagok: Cliff Burton és Kirk Hamme), szekhei a
szik (Los Angelesbal) San Franciscoba, és kiadjak az elss
meziket Kill’em All cimen. A zenekar egyre népszeriibb:
eurdpai furnéra indulnak, jon a masodik LP (Ride the
ning), ‘86-ban pedig leszerzodteti cket az Electra ~
vetkezd nagylemez (Master of The Puppets) mar naluk ielenik
meg. A sikerszérict ragédia rnyékolia bé: 1986 szeptemberében
 Metalica tumébusza arambolozik, Clff Buron pedig leléf vesz:
1i a balesetben. Felmeril a feloszlas lehetdsége, aztén mégis folytat-
jék, Jason Newsteeddel potolva az elhunyt gitarost. A vonat robog
fovabb: 1988-ban i E’ ind Justice for All: az album
egyik hozonotajabol, a One-bo

idecklp is keszil
A

- I (éghozz6 milyen duva  videoi
i 2
£ rajongok it ke:
ty ) sal, és a mainstream felé volo nyitasal vadolni. Sza-
3 # st |e|en| az 1991 ben megjelent,

mukra Gjabb csal
teljesen Lkele boritéj, név nelkili nagylemez (a bori-
foja alapjan szokas Black Albumnak nevezni). Eb-
bél mar nem egy, hanem négy Klip is készil, o Metal-
lica rendszeres vendége lesz oz MIV-nek, a lemez
négy hetig vezefi a sikerlistakat, Gsszesen_héfmi
fogy beldle. Innen orvényszerien lefelé vezet az if: a
Black Albumot kévets két sorlemez (Load, Reload)-
még feljesen (2) rendben van, uténa azonban bedll az
alkotsi valsag. A csapat ismet a felbomlas szélére ke-
ril, Newsteed kilép, Hefield elvonon, a fabbiek pedig
csoportterapian prabaliak tisztazni a nézeteltéréseiket.
A zavaros |dnsmk lezérasa a favaly megjelent St.

jer, egy NAGYON vitafott album — egyesek sze-
rlnlthxrhahﬂun csorompoles, masok (6k vannak keve:
sebben) szerint meg bator visszatérés a nemes metal-
gydkerekhez.

;Y 7 i % " © Az album: A Black Album a Metallica palyafutdsanak
» csiicspontia, a szidrstatuszt meghozo, letisztult, a me-.
talt tarsadalmilag elfogadotta tevs remekm. Lehet,*
hogy az eléz5 Mefallca lemezek durvébbon szélnok,
lehl, hogy a Block Album filségosan , égeres"
sw.meﬂ.mmlng a milfj hardcore rajon
innen volkoelez fn Heffiedek munkassagat. A fobbiek azonban orvendjenek: a Metallica ezzel a
Jemezzel hsel pontoson el hogy holvégasdik oz underground, és hl kezdédik o moinsiream. Energi még oz
gl morfene a2 1t sker azonban mr o wcbbibl il bk Abini o gy {The Unlrg
ven, Nothing Else Maters)és nagyon kemény (Wherever | May Roam, Holier Than Thoul s leni. Ercemes akar fobbszor is
egyhuzamban meghallgatn: goz érzelmi iazes a dihisl oz elmélszsson 6t a szomordscgig: A ckkirs a mai napig e
a lemezzel takaritia ki a felgyilemlett siresszt agyanak szemefesla-
dajabel - hasonl célokra masoknak i batran ojdnlia.

anmem)/en Zoldes szmben iszotta he?«seg, rmmha wzzel Ieh al:vanunmn szurodne at
afény. Anvények d: ha-

a fakard alatt a forrasban levé alkoholnak.

il esz oy vallonis: llozofiméd i i oondChords, o e i

nd, ha fized o|ym| ol tudnai imi, mm!o Chandler stilusa fantasztikus, az amerikai krimi-iro-

s e e e e

e Pilp htows ( sk ez Merowe

r.ou|sugoeﬂ adnam oda :-) egy nagyon tilokzatos, és nagyon gazdog csaldd viselt tgyei
2. Mivel

i
hordlmé ok i vl elerélbon] o ik a e isep 6 vge xden, e

| kokkal: ok
§ telenil szerezze be mugannk a Hosszi ufmei (vagy egy mus;k Madawe—smn!) a uvek

ugyanis (bevallotian) Chandler sfusat koppintia. Vgi i o konyvbel keszilt -
met is: Bogart jdfssza benne Marlowe-et ~

den. (Hu

" et hevertek ror

in a ndi szivek, szerintem még ma is mikodne :-)

Za liowid

éa
lott emba- frissen megmosoft ujaira em/elreztelu szdrakkal. Olyan nlhab voll az ://amk mint

in 526, nem fogom leirn a torfenetef: mar csak azért sem, mert |

{ nemmara legelso uldal i Va!abogy mn eda lumyvev is Gssze Fogom kupcsolm a |u|e— |

ik kezem nincsen: ha lenne,
odaadném Bogortellegzetes kemény, de érz8 szivi eri vogyok” pillanidséért ~ akkoriban |
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Eldfizetés 1 évre: 6999,- Ft
Fél évre: 3799,- Ft
“576” Kft 1329 Pf: 24
Ha a kiildéd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat,
akkor a postakéltséget mi fizetjik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999, -Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabbi b altalad kivalasztott korabbi szamunk!

UJ NYEREMENYAKCIO ELOFIZETOINKNEK!

Ha 2004 marcius 31-ig 1 évre elofizetsz az 576 Konzolra, részt vehetsz fantasztikus
nyereményakcionkon. Nem kell mast tenned, mint levelez6lapon vagy boritékban elkiildeni
nekiink pontos cimed és neved, és feltiintetni géptipusod (Gamecube, Playstation 2, Xbox).

Harom darab nyereménycsomagunk van:
l. — Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Gamecube kormany pedallal
Il. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) PS2 kontroller
lll. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) Xbox kontroller

A nyereményakcion kizarélag el6fizetGink vehetnek részt!
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